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editorial 


Besonders empfehlenswert 


Die Guten ins Töpfchen, 
die Schlechten ins 
Kröpfchen: Power Plays 
"Hundert Beste” 


Der heilige Klaus kommt immer näher, und die Soft¬ 
warefirmen tun Ihr Bestes, um Euch in eine echte Bredouille 
zu bringen. Selten hat es so viele Prädikatsspiele gegeben, 
wie in dieser Ausgabe. Irgendwie hat man das Gefühl, alle 
warten das Fest der Freude ab, 
um ihre Spieleleckerlis unters Volk 
zu bringen, wenn die Mark be¬ 
sonders locker sitzt. Da ist zum ei¬ 
nen Little Big Adventure, ein tech¬ 
nisch brillanter Action- und Rät¬ 
selspaß von Electronic Arts. Auch 
Bullfrogs Magic Carpet hat das 
Stadium der Serienproduktion er¬ 
reicht und hebt fulminant 
ab. Wer allerdings eher 
auf schräge Sitcom- 

Adventures steht, dem sei Kyrandia III ans Herz 
gelegt. Je entglittener dort der Witz ist, desto 
mehr applaudiert das Publikum. Außerdem: In 
welchem Spiel kann man schon in den Heli¬ 
um-Modus umschalten. Näheres dazu und 
allen drei anderen Spielen weiter hinten 
im Testteil dieses Heftes. 

Habt Ihr wider Erwarten trotz all der No¬ 
vitäten immer noch nicht genug, dann sei 
Euch unser Sonderheft "Die 100 Besten Spiele" 
ans Herz gelegt. Von Aegis bis Zool 2 
geben wir Euch noch einige Anregun¬ 
gen für den diesjährigen Wunschzettel, 
auf daß Ihr zum Feste auch wirklich nur 
das Beste bekommt. 
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K ein Fortschritt ohne Tücken: Vie 
wissenschaftliche Entdeckungen ur 
technische Errungenschaften machen ur 
das Leben heutzutage sicher angenel 
mer, aber was passiert, wenn der techm 
logische Fortschritt außer Kontrolle gerä 
Die Angst vor einer übermächtigen ur 
zerstörerischen Technokratie inspirier 
schon Romanschreiber. Filmemacher ur 
natürlich auch Spieledesigner. Eines di 
beliebtesten Horrorszenarios ist die Übe 
nähme der Macht durch Maschinen: Si 
percomputer, die die ineffiziente und ui 
nütze Spezies Mensch mit elektronischi 
Präzision und kühler Berechnung ausrot¬ 
ten wollen. Als willkommenes Hilfsmittel 
der Killerchips dienen im Regelfall Mör¬ 
dermaschinen. Toben im Film Terminato¬ 
ren durch die morbiden Endzeit-Szenari¬ 
os, bedienen sich Spieledesigner immer 
wieder gerne bei den FASA-Robotern, 
den BattleMechs. Da die Lizenz für eine 
Umsetzung der bekannten Kampfkolosse 
bereits an Activision (Mechwarrior 2) ver¬ 
geben war, nutzen das Oregoner Soft¬ 
warehaus Dynamix die Gelegenheit, ein 
eigenes Szenario zu entwickeln: Aus 
Mechs wurden im Handumdrehen HERCs 
- die Abkürzung für Herculan. 

Der Kampf Mensch gegen Maschine 
wird voraussichtlich im nächsten Monat 
stattfinden: Als Roboterpilot einer Wider¬ 
standsbewegung gilt es, in verschiedenen 
Soloeinsätzen oder in einem Campaign¬ 
modus gegen Roboter der Gegenseite an¬ 
zutreten. Gegner sind in diesem Fall com¬ 
putergesteuerte Kampfriesen, die von 
einem elektronischen Supergehirn, ge¬ 
nannt Prometheus, in die Schlacht ge¬ 
schickt werden. Entgegen erster Versio¬ 
nen, die unsere Redakteure schon vor 
einem Jahr, anläßlich eines Besuches bei 
Dynamix zu sehen bekamen, orientiert 
sich die Benutzerführung und die Spiel¬ 
umgebung von Earthsiege nicht mehr an 
den Vorbildern der Aces ofthe...- Reihe. 
So wurden die Menüs für die finale Versi¬ 
on nochmals komplett überarbeitet. Ihr 


Dieser Winter steht im Zeichen des 
Roboters: Wahlweise als Prügelspiel 
wie in Mirages Rise of the Robots oder in 
einer Pseudosimulation ä la Activisions 
Mechwarrior2 unä Dynamix’ Earthsiege. 


stellt ein, ob Ihr ein vorgefertigtes Szena¬ 
rio spielen wollt, sofort auf einem 
Schlachtfeld startet, oder einen komplet¬ 
ten Feldzug gegen die Maschinen durch¬ 
stehen wollt. Per Option darf der Schwie¬ 
rigkeitsgrad verändert und die Kampfzeit 
(Tag, Dämmerung oder Nacht) gewählt 
werden. Da Earthsiege - mit voller Absicht 


- der Anstrich einer Simulation verpaßt 
wird, passen weitere Feinheiten, an denen 
derzeit noch gearbeitet wird, ganz natür¬ 
lich ins Bild. Neben acht HERCs, aus 
denen Ihr Euren Roboter für den aktuellen 
Einsatz wählen dürft, bis zur Bewaffnung 
und der Zuteilung von computergesteuer¬ 
ten Kollegen für die Mission reicht das 


Für Euch und Eure 
Computerkumpane 
sucht Ihr Euch einen 
der acht HERCs aus, die 
Ihr unten sehen könnt. 
Für Aufklärungs¬ 
missionen ist eher der 
kleinste HERC (Feld 
Nummer 1) von Nutzen. 
Bei echten Kampf¬ 
aufträgen muß Kolossus 
(Schacht 8) ran. 
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Bumm: Hier 
haben wir einen 
gegnerischen 
Roboter zerlegt 
(rechts). 


Zwischenszenen 
sind digitalisierte 
Videofilmehen 
(unten) 
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Links deutlich zu 
sehen: In der 
höchsten Grafikstufe 
sind die HERC- 
Polygone mit 
Texturen überzogen 


Spektrum der Einstellungen. Der Simula¬ 
tionscharakter zieht sich auch bis ins 
eigentliche Spiel: Vor dem Start bekommt 
der Pilot ein Briefing, in dem die Aufgabe 
erklärt wird (soll im fertigen Spiel mit 
Sprachausgabe unterlegt sein), und nach¬ 
dem die Mission erledigt ist, gibt's ein 
Resumä mit den erziel¬ 
ten Erfolgen. Während 
des Einsatzes könnt Ihr 
mit Kollegen - wenn 
Euch welche begleiten - 
Funkverbindung halten 
und eventuelle Kom¬ 
mandos weitergeben. 

Auch hier soll es 
Sprachausgabe geben. 

Um den Roboter ver¬ 
nünftig durch die 3D- 
Umgebung zu steuern, 
ist zwar kein Super¬ 


equipment vonnöten - Earthsiege läßt 
sich mit der Tastatur spielen - aber die 
nötige Zusatzhardware soll die Sache er¬ 
heblich vereinfachen. Wer beispielsweise 
ein komplettes Thrustmaster-System hat, 
ist fein raus. Earthsiege unterstützt nicht 
nur den FCS nebst “Hütchen", sondern 
auch das WCS und die 
Pedale. Der Grund liegt 
auf der Hand: Ein HERC 
hat normalerweise mehr 
Funktionen als ein 
schnödes Flugzeug. Per 
Joystick dreht Ihr den 
kompletten Roboter, mit¬ 
tels WCS werden Waf¬ 
fen ausgewählt und die 
Geschwindigkeit kontrol¬ 
liert, die Pedale steuern 
den drehbaren Torso - 
unabhängig von der 


Laufrichtung. Trotzdem werden immer 
noch einige Tastenkommandos benötigt: 
So schaltet Ihr Zielkameras, Schadensbe¬ 
richte, Radarschirme oder Missionsland¬ 
karten per Tastendruck ein oder aus. 

Das letzte Designwort ist auch beim 
Thema Grafik noch nicht gesprochen: Die 
meisten Zwischensequenzen, wie beim 
Briefing und bei der Bewaffnung, sind 
bereits fertig - hier fanden digitalisierte 
Videoszenen und Bilder Verwendung. An 
der 3D-Engine wird noch das Feintuning 
übernommen. Vier verschiedene Detail¬ 
stufen soll es im fertigen Spiel geben. Je 
nach aktiviertem Detaillevel bestehen die 
Umgebung, feindliche und eigene Roboter 
nur aus schlichten Polygonen oder sind 
(bei höchster Stufe) mit passenden Textu¬ 
ren überzogen. Zur Stunde ist auch noch 
nicht entschieden, wieviele Szenarios im 
fertigen Programm Platz finden. In unse¬ 
rer Vorabversion sind schon drei Optionen 
dafür vorhanden - einmal gibt es den 
Kampf auf der Erde, dann sind jeweils ein 
Mond- und ein Marsszenario in Vorberei¬ 
tung. Wie gesagt - eventuell wird es die 
beiden letzteren (sowie ein paar neue) nur 
als separate Szenariodisketten zusätzlich 
zu kaufen geben. Earthsiege wird zudem 
in zwei Versionen - einer Diskettenvarian¬ 
te - und einer CD-ROM-Fassung erschei¬ 
nen. Letztere wird wahrscheinlich mit 
mehr Sprache und einigen Intro-, bzw. 
Zwischenszenen aufwarten. mh 


Name: Earthsiege 


Hersteller: 


Geplant für: CD-ROM, PC 


Erscheinungstermin: 4. Quartal 1994 
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SIERRA: Der Schrill in 


Mit über 400 Spiele- 
Entwicklern in den Ver¬ 
einigten Staaten und Europa 
ist Sierra weltweit einer der 
Marktführer bei inter¬ 
aktiven Spielen. Die um¬ 
fangreiche Palette von über 
40 Spieletiteln enthält nicht 
nur verschiedene Bestseller- 
Serien; Sierra erfüllt mit 
seiner breitgefächerte 
Auswahl an Spiele-Genres 
auch die immer anspruchs¬ 
volleren Wünsche der 
heutigen Computerspieler- 
Generation. 

Sierras wirkliche Stärke aber 
liegt auf den Gebieten der 
High-Tech-Bildverarbeitung 
(Grafiken, Video und Ani¬ 
mationen), Sound und mo¬ 
dernster Technologie. Wir 
scheuen weder Kosten noch 
Mühen, um unseren Kunden 
innovative und erstklassige 
Produkte zu bieten, die den 
Fähigkeiten der heutige 
Hardware gerecht werden - 
sei es PC, CD-ROM oder 
Macintosh. 

Sind Sie bereit für eine 
neue Dimension der 
Computerspiele? 


PHANTASMAGORIA 

Der modernste Multimedia-Thriller aller 
Zeiten enthüllt die grausige Geschichte 
einer Frau, die gegen die Mächte des 
Bösen um ihr Leben kämpft - 
Phontasmagorio. Während die Handlung 



vor Ihren Augen abläuft wie die Kapitel 
eines Romons, erleben Sie eine un¬ 
vergleichliche Mischung ous Hollywood- 
Filmproduktion, Digitaleffekten, vom 
Computer geänderten Welten und 
Interaktivität 



Erhältlich für PC CD-POM Anfang 95 

KING'S QUEST VII 

Die meistverkaufte Adventureserie aller 
Zeiten ist wieder da - mit einer noch 
spektakuläreren Episode als je zuvor. Mit 
atemberaubenden Animationen in Kino- 
Qualität erzählt und von einem herrlichen 


THE LAST DYNASTY 

Entdecken Sie mit diesem interaktiven 
Epos die phantastische Welt der Science- 
Fiction-Filme neu. Mit den kombinierten 


Soundtrack untermalt, so stellt King's 
Quest VII den neuen Maßstab für 
animierte Advenlure-Spiele dar. 


Talenten von Filmprofis, den besten 
Grafikern und Programmierern erzählt 
«The last Dynasly» die Geschichte eines 
jungen Mannes, der auf der Erde auf- 
gewachsen ist und plötzlich in einen 
galaktischen Krieg hineingezogen wird. 



Erhältlich für PC CD-POM Dezember 94 





LOST IN TOWN 

Komplett von professionellen Filmemochern 
in Szene gesetzt und ausschließlich ous 
Videomaterial zusammengestelll, so setzt 
Lost in Town neue Moßstöbe im Bereich der 
High-Tech-Computerunlerhaltung. Dieser 
interaktive Abenteuer-Thriller erzählt die 
Geschichte eines Reporters, der bei seinen 
Recherchen eine merk¬ 
würdige und komplexe 
Verschwörung aufdeckt. 
Bald schon wird er in 
den Strudel eines wilden 
Wettrennens ums Über¬ 
leben gesogen. 
Erhältlich für PC CD- 
POM Januar 95 



Erhältlich für PC CD-POM November 94. 

ACES OF THE DEEP 

Das in Zusammenarbeit mit deutschen 
U-Boot-Kommandanten des Zweiten 
Weltkriegs entstandene «Aces of the 
Deep» ist die realistischste und technisch 
fortgeschrittenste Simulation des 
deutschen U-Boot-Krieges, die es je gab 
Penibel genau recherchierte und 
detoillierte historische Aufträge, em 










eine neue Dimension 


ganzes Arsenal an verschiedenen 
Kompfarten, dazu verblüffende Special 
Effects, digitalisierte Sprachausgabe und 
erstaunliche 3D-Grafiken • diese explosive 
Mischung ergibt ein packendes und 
atmosphärisch unglaublich dichtes Spiel. 



Erhärte/) fcr PC CMOM und PC 3.5 
November 94 


WOODRUFF AND THE 
SCHNIBBLE OF AZIMUTH 

ln diesem einzigartigen Aeventurespiel sucht 

der |unge HeW VMjodruff verzweifelt nach dem 

Mörder seines Teddybars... Gesucht wird der 
gekidnappte Dr. Azimulh, der m der ganzen 
Stadt bekannt ist für den Begriff cSchnibble» - 
ein mysteriöses Wort, dessen verborgene 
Bedeutung dringend der Aufklärung bedarf 
Ein interaktiver Cartoon mit hochau¬ 
flösender Grafik im Stil von «Tex Avery». 



Erhältlich für PC CMOM Dezember 94. 


BATTLE BUGS 

Ein humoristisches Strategiespiel, bei dem 
Sie den Oberbefehl über eine 
Insektenarmee übernehmenl Schlagen Sie 
auf den verschiedenen Leveln die Truppen 
des Gegners in die Flucht und erobern Sie 
seine Lebensmittelvorräte. 



Erhältlich für PC CD-POM und PC 3.5 
September 94. 


LODE RUNNER 

Die Legende ist wieder da. Diese neue 
Version des berühmten Arcade- 
Actionspiels bietet 150 Level in 10 
verschiedenen unterirdischen Welten, Ihr 
Ziel: die verschollenen Schätze zu 
bergen, während Sie herumklettern, 
graben und den Gegner ausmanövrieren. 
Sie hoben außerdem die Möglichkeit, Ihre 
eigenen Labyrinthe zu entwerfen! 



Erhältlich für PC CD-POM, PC 3.5 und für 
Macintosh November 94. 


ALIEN LEGACY 

Wir schreiben das Jahr 2119. Sie sind der 
Kommondont des Raumschiffes Calypso, auf 
der Suche nach einem Planeten, der das 
neue Zuhause für die letzte Kolonie der 
Menschheit werden soll. Verwalten Sie die 
Kolonie, wehren Sie feindliche Lebensformen 
ab, bauen Sie Verteidigungsstellungen und 
zerschlagen Sie Aufstände. Die Zukunft der 
Menschheit liegt in Ihrer Hand... 



Erhältlich für PC 3.5 September 94. 


EARTH SIEGE 

Im Jahr 2341 kämpfen Sie gegen die 
Cybrids, intelligente Roboter, die auf der 
Erde gelondel sind, Sie vernichten und 
den Planeten erobern wollen. 



Erhältlich für PC 3.5 November 94. 


BATTLEDROME 

Die Fortsetzung zu «EarthSiege» versetzt 
Sie in eine Arena, die nur einem einzigen 
Zweck dient: dem mörderischen Zwei¬ 
kampf von Robotern. Ein Spiel, in dem 
Strategie und Taktik ebenso wertvoll sind 
wie reine Feuerkraft, 



Erhältlich für PC 3.5 Dezember 94. 
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an kennt das Problem: 

Kaum hat man sein 
Imperium einigermaßen sicher 
im Griff, beginnen dunkle Mäch¬ 
te an den Rändern zu nagen, 
das Sternensystem bröckelt an 
allen Ecken und Enden und wir 
werden im Schnellverfahren 
abgesetzt. Diese Erfahrung macht 
nicht nur der erdgebundene Com¬ 
puterstratege, auch den Herr¬ 
schern des Gammulanischen 
Empires wollen die Eroberungsfeld¬ 
züge nicht so recht gelingen. Da 
kann man noch so viele Kampf- 
droiden in die Schlacht werfen, 
ganze Planeten ambitioniert pul¬ 
verisieren und Intrigen gleich im 
Dutzend spinnen. — Irgendwie 
ist Sand im Getriebe. Kein 
Wunder, die Jungs von GAL- 
COM, der Organisation freier 
Planeten, sind am Werk und 
pfuschen den fiesen Gammulanern tüch¬ 
tig ins Handwerk. Mächtigste Waffe im 
Machtpoker um die Vorherrschafft in der 
lokalen Gruppe: Der von uns gesteuerte 
Battlecruiser mit seinen unabhängig ope¬ 
rierenden Kampfraumem, Aufklärungssa¬ 
telliten und Space Marines. 

Altgediente Space-Prospektoren wer¬ 
den sich in den angebotenen Spielmecha¬ 
nismen sofort heimisch fühlen, denn Pro¬ 
grammierer Derek Smart hat sich ausgie¬ 
big von den Klassikern des Weltraum- 


sahiaj] J'Jyyu Jydys 13 ülJ- 
yyL Üijyi* mt Juij/y mt- 
IryJl dyr ^ujyjj»jy-lj»jliujj- 
ruj] süijuu yjj yyjjjyr 
{jrivyiyu •jjjyyy Üpy/u. \m 
J-Jy/liyi uuJJ dyr •jüijJuüiJi- 
rdüjjjyi' yndJiüij 'dMisbyn. 


Genres inspirieren lassen und ganz 
bewußt die besten Elemente aus Raum¬ 
perlen wie “Starflight", “Elite” und “Star 
Control” verarbeitet. 

So ist es z.B. nicht unbedingt nötig, den 
eingebauten Plot nachzuspielen. Wir kön¬ 
nen alternativ auch als freier Raumpirat 
oder Händler tätig werden und zwischen 
den eingebauten 25 Planetensystemen 
unser Leben fristen. Richtig spannend 
wird’s natürlich erst, wenn wir uns in die 
Handlung einklinken. Als Raumkapitän auf 
seiten der GALCOM ist es unsere vorneh¬ 
me Aufgabe, alle Machenschaften der 


Feinde aufzudecken, fremde Rassen als 
Verbündete zu gewinnen und bereits 
unterjochte Planeten zu befreien. 

Das Intro befördert uns schnurstracks in 
den Kommandosessel unseres Schlacht¬ 
schiffes. Dabei ist das Maschinchen nicht 
nur extrem wehrhaft, sondern verfügt auch 
über ein sehr interessantes Innenleben. In 
den geräumigen Hangars stehen nicht 
weniger als vier Jagdraumer und vier pla- 
netare Shuttles. Während wir die ersten 
nur im Raum einsetzen können, darf man 
mit Shuttles auf Planeten landen und 
Kämpfe in der Atmosphäre austragen. 
Natürlich darf jedes Schiffchen von uns 
separat gesteuert werden, der Computer 
übernimmt derweil auf den anderen 



Die kosmische Armada: vier Frachtraumer 
im Formationsflug 



Head-Up: Aut Planeten werden vielfältige Feuer frei: Shoemaker Levy im Anflug auf 
Orientierungsmöglichkeiten geboten unser Sonnensystem 
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Räumern das Oberkommando. Alternativ 
dazu kann man die Jagdraumer und 
Shuttles auch in den automatisierten Auf- 
klärungs- und Kampfeinsatz schicken. 
Wer sich einem unbekannten Planeten¬ 
system nähert und nicht sicher ist, ob er 
dort Freund oder Feind antrifft, kann eine 
von zehn Aufklärungsdronen losschicken, 
die erste Daten und Bilder aus dem neuen 
System liefern. Diese Satelliten bewähren 
sich auch dabei, den bereits erkundeten 
Weltraum im Blick zu behalten 

Für den nötigen Trubel im All sorgen 
nicht nur die aggressiven Gammulaner, 
denn neben unseren Hauptfeinden wuseln 
noch 12 andere Alienrassen durchs Uni¬ 
versum. Natürlich können wir mit allen in 
Menükontakt treten, Handel treiben und 
uns im günstigsten Fall verbünden. 

Mögen unsere Ziele noch so edel sein, 
ohne das nötige Kleingeld läuft auch im 
dritten Jahrtausend nicht viel. Zwar wer¬ 
den wir zu Beginn des Spiels von unserer 
Zentrale mit allem Nötigen ausgerüstet, 
aber wer seine Raumer verbessern und 
aufmotzen will, der muß Handel treiben 
oder kommerzielle Aufträge annehmen. 
Wie bei “Elite" können wir Waren oder 
Passagiere von Planet zu Planet transpor¬ 
tieren und dabei tüchtig Profit machen. 
Das eingenommene Bargeld wird natür¬ 
lich in besserer Ausrüstung und Bewaff¬ 
nung angelegt. Dann hat man die Qual 
der Wahl unter Hunderten von Zusatzag¬ 
gregaten, Megalasern, Traktorstrahlern 
und Clone-Labors. Besonders letztere 
sind von entscheidendem Wert, denn 
jeder Schlachtraumer kann über eine 
Besatzung von bis zu 75 Leuten verfügen. 
Davon sind allein vierzig Space Marines, 


die wir auf den Planeten absetzen kön¬ 
nen. Kommt es zu Unfällen, mit denen die 
Medibays an Bord der Schiffe nicht fertig 
werden, ist ein Clonelabor die letzte Ret¬ 
tung. Wurde unser Schiffchen im Raum¬ 
gefecht arg gebeutelt, kann man Bordin¬ 
genieure mit der Instandsetzung beauftra¬ 
gen. Natürlich muß für diese Reparaturen 
das nötige Equipment an Bord sein. Ohne 
Droiden, Werkzeuge, Erze und Ersatztei¬ 
le wird's nichts mit der Runderneuerung. 

Freie Sicht 

Gesteuert wird unser Battlecruiser kon¬ 
ventionell mit Joystick und Maus, die 
primäre 3D-Sicht geht dabei aus den 
Cockpitfenstern unserer Kommandozen¬ 
trale. Alle Objekte im All und auf den Pla¬ 
netenoberflächen bestehen aus Polygo¬ 
nen, die mit Texturen garniert und mit 
Gouraud Shading verfeinert wurden. 
Anders als z.B. bei “Privateer”, das vorge¬ 
fertigte 2D-Bitmap-Grafiken verwendet, 
die sich nur dann verändern, wenn sich 
unser Sichtbereich entscheidend ändert, 
berechnet Battlecruiser alle Objekte in 
Echtzeit. Wer im Atmosphärenflug unter¬ 
wegs ist, darf sich an Wolken, Nebel und 
kitschigen Sonnenuntergängen erfreuen, 
im All werden wir durch animierte Wurm¬ 
löcher, Asteroidengürtel, Kometen und 
Schwarze Löcher verwöhnt. Reichlich 
externe Kamerapositionen sorgen für 
zusätzlichen Durchblick. Alle organisatori¬ 
schen Aufgaben sowie die 3D-Navigation 
werden über funktionale Menüs gesteuert, 
gerenderte Zwischensequenzen lockern 
das harte Strategengeschäft auf. vw 


Menüsalat 

Hinter dem grafisch eher unscheinbaren 
Battlecruiser verbirgt sich eine hoch- 
komplexe Strategie-Simulationsmixtur, 
die mit reichlich Menüs garniert ist. 
Hier eine kleine Auswahl. 


Feuer oder Wasser: Jeder Planet hat eine 
andere Atmosphäre 


Name: _ Battlecruiser 3000 AD 

Hersteller: _ Mission Studios 

Geplant für _MS - DOS 

Erscheinungstermin: 4. Quartal 1994 
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□ Alle Verlage schielten wie das Karnickel 
auf die elektronische Schlange, als 


sich in Halle 1.1 zum zweiten Mal seit 1993 die 
“Multimedia” einem größeren Publikum 
präsentierte. Doch schon am ersten Tag konnte 
Entwarnung gegeben werden. Bis auf eine 
Handvoll Verlage und Softwarefirmen gab sich 
die Buchbranche erstaunlich unprofessionell. 


B esonders bei den kleineren Anbie¬ 
tern erntete man in bezug auf Pres¬ 
sematerialien wie Demos und Screen¬ 
shots nur ein verlegenes Achselzucken. 
Glorreiche Ausnahmen waren der bhv- 
Verlag in Korschenbroich, ICE aus Toron¬ 
to, und der Rowohlt-Verlag, dessen Test¬ 
muster schon einen Tag nach Anfrage in 
Frankfurt in der Redaktion eintrudelten. 
Bei manch anderen Herstellern klopfte 
man selbst wegen eines Kataloges verge¬ 
bens an. Da einige der Muster erst in zwei 
bis drei Wochen eintreffen, werden wir in 
der nächsten Ausgabe zumindest unter 
der News-Rubrik noch ein paar erwäh¬ 
nenswerte Multimedia-Produkte vorstellen. 

Was die Suche nach interessanten 
Titeln übrigens nicht einfacher machte: 
Kaum ein Verlag hatte verständlicherwei¬ 
se großartige Lust, Geld für zwei Stände 
auszugeben, nämlich einen in den norma¬ 
len Buchhallen, den anderen in 1.1. Also 
mußte sich der interessierte Konsument 
auch durch alle Etagen schlagen und 
genau hinschauen, da die meisten Verla¬ 
ge noch nicht einmal direkt auf ihre Soft¬ 
ware hinwiesen. Dr.Scholl-Einlagen in den 
Schuhen waren zu empfehlen, wollte man 
sich keine Plattfüße einfangen. ps 
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Ideos that changed 
the World 

Steve Beinicke von Integrated Commu¬ 
nications and Entertainment, kurz ICE, 
dürfte mit zu der kleinen Schar Anbieter 
gehören, die wirklich etwas Multimedia¬ 
ähnliches präsentierten. Seine Ideas that 
changed the World geben einen kompak¬ 
ten und grafisch äußerst ansprechenden 
Abriß der menschlichen Entwicklungsge¬ 
schichte wieder. Angefangen von der Ent¬ 
deckung des Feuers und der Erfindung 



des Rades bis hin zur Mondlandung wird 
wohl kaum etwas ausgelassen. In den 
meisten Fällen werden dem Betrachter 
neben den üblichen Text- und Bildinfor¬ 
mationen auch eine Reihe netter Videose¬ 
quenzen in allerbester Auflösung präsen¬ 
tiert, die zuweilen ein echtes kleines Aha- 
Erlebnis auslösen. Gesteuert wird dieses 
Bilderbuch mit der Maus, die ähnlich wie 
bei Adventurespielen über eine Iconleiste 
bestimmte Funktionen wie Weiterblättem, 
scrollenden Text oder Videoseqeunzen 
steuert. Ideas that changed the World 
wird, wie die meisten ähnlichen Program¬ 
me sowohl für den Mac als auch für Win¬ 
dows angeboten. Für Letzteres braucht 
man mindestens einen 486/33 MHz-Rech- 
ner, ein Double-Speed-Laufwerk sowie 8 
MByte RAM, sonst tut sich nichts. 


Titel: 

Ideas Ihal changed 

Ihe Wodd 

Hersteller: 

Integrated 


Communications and 


Enteriainmenls 

Geplant für: 

PC-Windows und Mac 

Erschoinungstermin: Dezember 1994 



BHV 

Die kleine Gruppe der Data-Becker- 
Renegaten hat sich in der letzten Zeit 
ganz schön gemausert. Neben allen mög¬ 
lichen und unmöglichen Programmen wie 



der Fahrschul-Lemhilfe Führerschein und 
Verkehr bietet der Verlag aus dem heime¬ 
ligen Korschenbroich (es lebe der Nieder¬ 
rhein!) nicht nur über 80 neue 3D-Waber- 
bilder {lmage-3D), sondern auch die Mög¬ 
lichkeit, sich diese Netzhautablöser gleich 
selbst zu stricken. Um dem Ganzen die 
Krone aufzusetzen, kann man auf diese 
Art auch einen ganzen Film betrachten 
und so bewegt in einer gewissen Räur- 
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Werner Hansch 
Der Reporter 


Helmut Schulte 
Der Trainer 


Johannes B. Kerner 
Der Moderator 


Jetzt aber ran!!! 
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lichkeit schwel¬ 
gen. Damit Ihr 
jetzt auch wißt, 
wem Ihr all Eure 
CD-ROM’s verliehen habt, bringt BHV 
einen CD-Multi-Media-Manager unters 
Volk, mit dem Ihr nicht nur bequem nor¬ 
male CDs auf Eurem Rechner hören 
könnt, sondern auch wißt, wem Ihr was 
geliehen habt. 



Titel: 

lmage-3-D, 


CD-Multi-Media-Manager 

Hersteller: 

BHV 

Geplant für: 

MS-DOS/PC-Windows 


Erscheinungstermin: 4. Quartal 1994 


Comic Book Artist - 
Die Schlümpfe 

Wer sich einmal 
seinen eigenen 
Schlumpf-Strip 
zusammenbasteln 
möchte, für den 
hält der Averbo- 
de-Verlag aus 
dem gleichnami¬ 
gen belgischen 
Städtchen genau 
das richtige parat. 
Aus über 200 ver¬ 
schiedenen Hin¬ 
tergründen, Figu¬ 
ren und Gegen¬ 
ständen könnt Ihr 
Euch nach Her¬ 
zenslust bedie¬ 
nen, wobei der 
Phantasie keine 
Grenzen gesetzt werden. Die Bedienung 
geschieht denkbar einfach mit der Maus, 
wobei die Grafiken direkt aus der Feder 
des Schlümpfe-Zeichnerteams stammen. 
Vom Einseiten-Strip bis zur Geschichte im 
Albenformat könnt Ihr die kleinen blauen 
Zwerge die Abenteuer bestehen lassen, 
vor denen ihr Schöpfer Peyo immer 
zurückschreckte. Wer es vorzieht, seine 
Geschichte ganz altmodisch auf Papier zu 
lesen, der kann sein Machwerk auch aus- 
drucken lassen. 

Wem die Schlümpfe nicht ausreichen, 
der darf sich freuen: In der Mache sind 
bereits weitere Comic-Serien wie Yakari 
und Cedric Bei Lucky Luke und Tom & 
Jerry teilte man uns mit, daß man mit den 
entsprechenden Lizenzgebern verhandle. 



Attisr 



MAKE YOUR OWN COMIC STRIP 
WTTH THE SMURFS 


fc @ 



Geplanl für; _ PC-Wmdows und Mac 

Erscheinungslermln: Dezember 1994 





Das absolute Highlight dieser Messe 
ganz zum Schluß! Nur wenigen dürfte die 
kleine, aber feine Softwareschmiede in 
New York ein Begriff sein, und das ist 
eigentlich schade. Kaum ein anderer Ver¬ 
lag stellt so innovative, witzige, anspruchs¬ 
volle und informative Silberlinge her wie 
Voyager. Das, was hier produziert wird, 
dürfte auf lange Sicht State of the Art sein. 
Voyager hat ein echtes Händchen, alle bis 
jetzt vorhandenen Möglichkeiten so effek¬ 
tiv auszunutzen, daß selbst Titel wie Mar- 
vin Minsky’s "The Society of Mind" - ein 
Werk über menschliche Wahrnehmung - 
fesselnd wie sonst kaum ein Buch sind, 
geschweige ein Multimedia-Machwerk . 
Hier fragt man sich nicht, wozu 
das Ganze gut sein soll. Ganz 
im Gegenteil: Man ist den 
umgekehrten Weg gegangen 
und hat sich die Aufgabe 
gestellt, etwas zu produzie¬ 
ren, das tiefer als ein nor¬ 
males Buch geht. Kaum 
einer der Titel wirkt 
irgendwie für den Mac 
oder PC zusammenge 
schustert, sondern eher 
wie die zwingende 
Weiterentwicklung. 

Das Spektrum die¬ 
ses Verlages ist un¬ 
glaublich. Neben 
Music CD Compa- 
nions wie Stra- 
winskys “Früh- 
lingsopfer” oder 
Dvoräks “Aus 
der Neuen Welt" finden 
sich auch solche profunden Titel 
wie “Criterion goes to the Movies", “Comic 


-U- 


Book Confi- 
dential" oder 
Ephemeral 
Films l+ll”, eine 
Serie über ameri¬ 
kanische Wer¬ 
bung in den Jah¬ 
ren von 1931-1960. 
Eines der vielleicht 
witzigsten Spiele 
wird zur Zeit ebenfalls 
in New York ent¬ 
wickelt. Es ist ein Hun- 
de-Simulator und gibt 
neben den alltäglichen 
Abenteuern eines beagle- 
ähnlichen Wesens auch 
einen tieferen Einblick in 
den physischen Aufbau 
eines Kläffers. In Frankfurt 
war bereits eine Beta-Versi- 
on zu sehen, die zum Brüllen war. Muster 
ist bestellt, Preview folgt so schnell wie 
möglich. 

Die Frage ist jetzt, wie kommt man an 
all diese schönen Dinge heran, die das 
Leben des interessierten Computerfreun¬ 
des so bereichern? Rowohlt hat sich der 
Kulturbeflissenen angenommen und nicht 
nur den Vertrieb für Voyager in Deutsch¬ 
land übernommen, sondern auch einige 
Titel auserkoren, die es verdienen, ins 
Deutsche übertragen zu werden, wie zum 
Beispiel “Maus” von Art Spiegelman. Wer 
allerdings Voyager direkt um Informati¬ 
onsmaterial behelligen möchte, hier ist die 
Adresse: 


The Voyager Company 
578 Broadway, Suite 406 
New York, NY 10012 
Tel: 212 431 5199 
Fax: 212 431 5799 


Rowohlt 

Systhema/Voyager 
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Sound System 
Maestro 32 

■ Hoppla, noch eine Soundkarte? 

War da nicht vor kurzem erst ein 
ziemlich großer Vergleichstest von 
Soundkarten? Richtig, allerdings er¬ 
schien uns das Flaggschiff der Firma 
Terratec Profimedia so interessant, 
daß wir die Karte hier noch einmal 
separat vorstellen. 



D er Test in Ausgabe 9/94 drehte sich 
ausschließlich um General-MIDI- 
Soundkarten (der Seargent in der Über¬ 
schrift wird übrigens eigentlich "Sergeant” 
geschrieben, ähem). Dabei konnten wir 
den übrigen Eigenschaften einiger Sound¬ 
karten aus reiner Platznot nicht gerecht 
werden. Einer der Kandidaten, der es auf 
jeden Fall wert ist, genauer betrachtet zu 
werden, ist die Maestro-Karte. Für diesen 
Test haben wir von Terratec Elektronik 
GmbH den großen Bruder, die “Maestro 
32”-Karte, erhalten (Bild 1). Sie unter¬ 
scheidet sich von der damals vorgestellten 
"Maestro 16" lediglich durch das mitgelie¬ 
ferte General-MIDI-Board, das hier das 
“Wave System Professional” ist. Anson¬ 
sten sind die beiden Karten identisch. 

Die Karte vereint in sich die Soundstan¬ 
dards Adlib, Sound Blaster Pro, Microsoft 
Sound System und “TeleSound System”, 
wobei letztere in deutschen Gefilden rela¬ 
tiv unbekannt ist. Die Karte kann außer¬ 
dem Samples mit 16 Bit, in Stereo und mit 
44,1 kHz Samplingfrequenz verarbeiten. 
Weiterhin ist sie zu MPU-401 kompatibel 
und besitzt drei Anschlüsse für CD-ROM- 
Laufwerke von Mitsumi, Panasonic/Mat¬ 
sushita und Sony. Soweit könnte man die 
Karte also als Terratec-Version des Sound 
Blaster MultiCD bezeichnen. Darüber hin¬ 
aus bietet sie einen Signalprozessor, der 
allerdings nicht wie zum Beispiel bei der 
“SoundWave 32”-Karte von Orchid univer¬ 
sell programmiert werden kann, sondern 
den “dynamischer Rauschfilter" steuert 
und das MPU-lnterface nachbildet. 
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Mitgeliefert werden neben der Karte 
zwei Handbücher, acht Disketten, ein Klin- 
ke-auf-Cinch-Adapterkabel, ein Audio- 
Kabel für ein CD-ROM-Laufwerk, zwei 
Lautsprecherboxen und besagtes Wave- 
System-Professional-Aufsteckboard. Bei 
der Konstruktion der Maestro-Karte haben 
sich die Hersteller wohl etwas verkalku¬ 
liert, denn mit aufgestecktem Wave 
System sind die CD-ROM-Anschlüsse 
nicht mehr zugängig. Aus diesem Grund 
hat Terratec in das Paket einen Adapter¬ 
stecker gelegt, so daß die Wave-System- 
Platine auf Abstand gehalten wird. Die 
Entwickler haben das Problem bereits 
erkannt, und die neuere Versionen der 
Karte vergößert, so daß die CD-Anschlüs- 
se am hinteren Ende der Karte liegen und 
nichts mehr blockieren. 


Die Karte ist schnell installiert. Mit Hilfe 
einer Reihe von Jumpern wird ein Teil der 
Kartenkonfiguration eingestellt, wie die 
Adressenlage von Sound-Blaster-, Micro- 
soft-Sound-System- und MPU-401-Emula¬ 
tion. Alle drei belegen voreingestellt die 
Werte der entsprechenden Original-Karten 
(Sound Blaster: 220h, MPU-401: 330h, 
Sound System: 530h). Hier muß im Nor¬ 
malfall also nichts umgejumpert werden. 
Schwierigkeiten könnte es nur dann ge¬ 
ben, wenn jemand luxuriöserweise einen 
Adaptec-SCSI-Host-Adapter in seinem PC 
stecken hat. Diese sind standardmäßig 
ebenfalls auf den Port 330h eingestellt. 
In dem Fall sollte man die Adresse des 
Host-Adapters ändern, denn die meisten 
Spiele akzeptieren keine andere MPU- 
Adresse. 


Bild 1. 
Standardmäßig 
wird das auch 
separat erhältliche 
"Sound System 
Professional" 
mitgeliefert. 
Oie Karte besitzt 
alle Sounds von 
Rolands "SCC-1" 
und kann auch 
teilweise 
wie diese 
programmiert 
werden. 
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Bild 2. 

Die mitgelieferte 
Software ist 
größtenteils für 
Windows bestimmt. 
Nur wenige 
Programme sind für 
DOS gedacht. 


Alle übrigen Einstellungen, wie DMA 
und Interrupt der entsprechenden Sound- 
Komponenten, werden per Software vor¬ 
genommen. Dazu muß die System-Soft¬ 
ware, bestehend aus fünf der acht mit¬ 
gelieferten Disketten, installiert werden, 
wobei für eine Vollinstallation satte 15 
MByte der Festplatte verschlungen wer¬ 
den. Dabei landet das Programm 
SOUND.SYS in der CONFIG.SYS. Es 
initialisiert die Karte entsprechend, ver¬ 
bleibt aber anschließend mit 1488 Byte im 
Hauptspeicher. Schwierigkeiten mit Pro- 
tected-Mode-Software, wie zum Beispiel 
beim Sound Blaster AWE 32, gibt es mit 
diesem Treiber nicht. Trotzdem könnte es 
mit dieser Karte Probleme geben, wenn 
man andere Betriebssysteme als MS- 
DOS, wie zum Beispiel OS/2 oder das 
angekündigte Windows 4.0, benutzt. Ter¬ 
ratec will aber für OS/2 und Windows '95 
(so der offizielle Name) entsprechende 
Treiber anbieten. Leider wird von der 
Installations-Software auch keine BLA- 
STER-Variable eingerichtet, so daß man 
dieses unbedingt per Hand nachholen 
sollte. 

Nach der Installations-Prozedur lief die 
Karte auf Anhieb. Adlib-, Sound-Blaster- 
und Microsoft-Sound-System bereiten 
keine Schwierigkeiten. Das Wave System 
Professional gibt wunschgemäß dann 
Klänge von sich, wenn das MPU-lnterface 
oder der eingebaute MIDI-Datenport des 
Sound Blasters angesprochen wird. Die 
MIDI-Daten landen außerdem auf dem 
kombinierten Joystick-MIDI-Anschluß, 
über den man dadurch also auch MIDI- 
Expander ansteuern kann. 

Als nächstes wäre die Frage nach dem 
Klang der Karte zu klären. HiFi-Fans unter 
uns fällt zunächst auf, daß die Maestro- 
Karte bei voll aufgerissenem Verstärker 
fast kein Rauschen oder andere hörbare 
Störgeräusche produziert. Bei unserer 
Testkarte konnten wir allerdings eine Art 
"Windgeräusch" feststellen, was laut Aus¬ 
sage von Terratec auf ein defektes Rau¬ 


schunterdrückungssystem hindeutet. Da 
so etwas mal Vorkommen kann, und 
andere Karten von Terratect dieses Ver¬ 
halten nicht besaßen, rechnen wir das 
tatsächlich einem defekten Board zu. 

Nach dem doch etwas dürftigen Test 
der Maestro-16-Karte in der Ausgabe 
9/94, waren wir sehr gespannt auf das 
Wave System Professional (Bild 1), das 
soundkompatibel zur “SCC-r-Karte von 
Roland sein soll. Um es kurz zu sagen: 
Wir wurden nicht enttäuscht. Die Klänge 
dieses General-MIDI-Moduls hinken de¬ 
nen der SCC-1 in keiner Weise hinterher. 
Nur bei direktem Vergleich hört man noch 
einen Unterschied zwischen SCC-1 und 
Wave System Professional. Darüber hin¬ 
aus hat die Karte einen Effekt-Prozessor, 
der Hall- und Chorus-Effekte erzeugt, und 
die Klänge dadurch noch voller erschei¬ 
nen läßt. Sogar die Sound-Synthese der 
SCC-1, die sich wie ein Synthesizer pro¬ 
grammieren läßt, wird teilweise nachgebil¬ 
det. 

Mitgeliefert wird, neben einer gan¬ 
zen Reihe von Windows-Programmen 
(Bild 2), das Sequenzer-Programm 
"Procyon 1.0" von Goldstar, das uns her¬ 
vorragend gefallen hat (Bild 3, links). Aller¬ 


dings ist auch dieses nicht in einer Voll¬ 
version vorhanden, sondern muß bei Ter¬ 
ratec geordert werden. Ein Update kostet 
180 Mark und eine separate Vollversion 
ist ebenfalls für 239 Mark erhältlich. Wer 
so etwas wie eine Notendarstellung nicht 
benötigt, kommt mit der mitgelieferten 
Version allerdings hervorragend zurecht. 
Gerade für diejenigen, die in die hohe 
Schule der Komposition hineinschnuppem 
wollen, ist das Programm “Music Mentor” 
von Music Technology Associates interes¬ 
sant (Bild 3, oben). Es führt in geradezu 
vorbildhafte Weise in die Grundbegriffe 
der Musiklehre, wie Melodie, Rhythmik 
und Harmonie, ein. 

Alles in allem hinterläßt die Karte bei 
uns einen sehr guten Eindruck. Die 
Schwierigkeiten mit dem Rauschen rech¬ 
nen wir einem defekten Board zu. Mit der 
Installation gab es keinerlei Schwierigkei¬ 
ten und das mitgelieferte Sound System 
Professional hat tatsächlich einen profes¬ 
sionellen Klang. Die Programme Procyon 
und Music Mentor sind es fast schon allei¬ 
ne wert, daß man die Karte kauft. Alles in 
allem sollte man nicht zögern und die 
Karte auf seinen nächsten Sound- 
Einkaufszettel setzen. Die Maestro 32 
kostet 699 Mark, das Sound System 
Professional kann man auch separat für 
499 Mark erstehen. Die bereits in Ausga¬ 
be 9/94 getestete "Maestro 16" mit dem 
abgespeckten "Sound System" ist übri¬ 
gens für nur noch 299 Mark zu haben, 
wobei sie wohl die im Moment günstigste 
General-MIDI-Karte auf dem Markt sein 
dürfte. hf 
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Bild 3. 

Zwei Programme 
für Windows haben 
uns hervorragend 
gefallen. 

"Music Mentor“ 
(oben) ist ein 
Musik-Lehr¬ 
programm. 

"Procyon 1.0" (links) 
ist dagegen ein 
leistungsfähiger 
MIDI-Sequencer. 
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neues ladenlokal in eschweiler 


SIMULATION/STRATEGIE 

1990 - Die 94 Edition.V 47,99 

1942-Pacific Air War.A 94,99 

Aces of the Deep„..V 79,99* 

Across the Rhine.. V 94,99* 

Alien Legacy--- A 67,99 

Archon Ultra.„....V 79,99 

ArmoredFist.A 87,99* 

Aufschwung Ost—__.......V 67,99 

Battle Bugs. „...V 67,99* 

Battle ls<e 2.V 79.99 

Break Thru. A 47,99 


Burning Steel 2. 

Caribbean Oisaster. 

Chartbreaker. 

Christoph Kolumbus.... 

Colonization.—..... 

D - Dey_ 

Dark Legions__ 

Death or Glory__ 

Delta V... 


_V 87.99 

..V 79,99* 

.V i Vorb.* 

.V 79,99 

_V 94.99 

.E 67,99 

E 59,99 
...V 87,99* 
-E 67,99 


Der Baulöwe (Nr Wmilowi»_V 87,9! 

Die Siedler__V 79,99 

Elite 2 - Front«er.. A 67,99 

Elite 3 V 79,99* 

F-14 Fleet Defender Mission Disc A 
47.99* 

Flugsimulator 5.0.V 134,99 

FS5.0 Scenery D.versch. ab. 47,99 

FS 5 0 Nr 1-6 Deutschland je ...V 39,99 

Fritz 3 .V 149,99 

Hanse • Oie Expedition._.V 39,99 

Harpoon 2 Scenano Editor.~..E 35,99 

Hurra Deutschland.-.V 67,99 

Iron Cross--—E 79,99 

KA-50 Hokum. A 67,99* 

Lords of the Realm.V 67,99* 

MadNews.V 79,99 

Master of Magic.—. V 94,99* 

Master of Orion.A 94,99 

Mechwarrior 2 • The Clans.A I. Vorb.* 

Merchant Prince.-...A 74,99* 

Outpost__V 67,99 

Overlord - D-Day Campaign.E 79,99 

Pinball Dreams. A 59,99 

Pinball Dreams 2 (Data»..A 35,99 

Pinball Fantasies.-. A 59,99 

Pinball Illusions.A i. Vorb.* 

Pirates Gold...V 89,99 

Pizza Connection__V 87,99 

Pnvateer * Speech Acc. Pack .A 87,99 

Privateer Sp Operations 1.A 37,99 

Quarter Pole.V 67,99 

Reunion V 74,99 

Rüsselsheim (Octroit)..—.V 67,99 

S U B V 67,99* 

Sim Crty 2000 ...-.V 87,99 

Sim Dty 2000 Scenano I...V 35,99 

Space Simulator 1.0- £ 87,99 

SSN-21 Seawod . V 79,99 

Star Crusader..V 79,99 

Starlord. A 94.99 

Subwar 2050 A 94,99 

Subwar 2050 Mission Disk.A 47,99 

The Grandest Reet . „.A 87,99 

ThemePark__ 

Tie Fighter — 

Transport Tycoon__ 

UFO Enemv Unknown .. 

Victory at Sea- 

WargBme Constr Set II 
Warlords2.. 

Warlords 2 Scenano Buildar_.E 69,99 
Werewolf KA 50 A 67,99* 

Wing Armada-—A 69.99 

Wmg Commandar DeLuxe _ _A 87,99 
Wmg Com 2-Speech Pack ...V 67.99 

WingsofGipfy- V i Vorb.* 

World War 2 - Bariei of S P. V74.99 
X-Wmg A 87,99 

X • Wing Upgrade Kit V 54,99 

X - Wing Miss. 2 iB - w- 5 V 39.99 

ROLLENSPIELE/ADVENTURES 

Ai-Qadim - Genie s Curse.E 67,99 

Alone in the Dark 2.V 87,99 

Bazooka Sue.V 87,99* 

Beneath a Steel Sky,..—..V 59,99 

Bloodnet..—- A 67,99 

Bioodstone . A 59,99 

Dark Sun • Shattered Lands.V 79,99 

Dasschw Auge (SchickMlski)..,.V 79.99 

Das schw. Auge 2 (Sttnum.l.V 79,99 

Day of the Tentacle iM«n.Min.2),V 87,99 

Der Clou...V 79,99 

Der Clou • Die Profidisketto -.V 39,99* 

Dreamweb...V 79,99 

Ourch die Wüste (Karl May).V i. Vorb. 

Erben der Erde.V 79,99 

Eyeof8eholder3.V 79,99 

Fantasy Empires.-..V 79,99 

Hand of Fate (Kyrantfia 2»..V 74,99 

Heimdall 2.A 67.99 

Höhlenwelt..V i, Vorb. 

Inca 2 - Wiracocha...V 87,99 

Indiana Jones 4. V 47,99 

Inherii The Earth.E 67,99 

Innocent until caught....A 87,99 

Ishar 2 - Mess, of Doom.V 59,99 

Ishar 3-7 Gates of Infinity_V 67,99 

Lands of Lore.-.V 59,99 

Leisure Suit Larry 6 ——....V 74,99 

M.ght and Magic 5.V 87,99 


V 79,99 
.V 94,99 

V 94,99* 
. V 94,99 

E 79.99* 

67.99 

79.99 


Monkey Island 1- ...V 35,99 

Monkey Island 2.„.V 47,99 

Police Quest 4..........V 67,99 

Quest for Glory 4.V 67,99* 

Ravenloft.-.-.V 79,99 

Robinson s Requiem.-.V 59,99 

Sam & Max..„V 87,99 

Sbadow Caster —.. A 39,99 

Simon the Socerer..V 87,99 

Space Quest 5--„..V 67,99 

StarTrek2JudgementRites.V 87,99 

Stronghold..V 79,99 

Superhoro League of Hoboken E 67,99 

The Eider Scrolls Arena...E 67,99 

Ultima 8 - Pagan.V 87,99 

Ultima 8 • Pag. Speech Pack.V 37,99 

Ultima8-LostVale.V 35,99* 

Ultima Underworld 1 oder 2.A 74,99 

Unlimeted Adventures.V 79,99 

Kids Software (auch für Erwachsene) 

Fatty Bear s Fun Pack.—.E 54,99 

Peter Pan.-.V 64.99 

Scooters Zauberschloß.V 64,99 

Spelunx. E 69,99* 

SPIELESAMMLUNGEN 

BigFour. -V 59.99 

iBoung Manag«, Marimba'. Hin Street Blues. Squash) 

Classic Power Compil.—.V 79,99 

(Acn ofthe Pacific, InctetbWe Machmo. Space Qua« 5) 

Combat Classics 2.A 67,99 

(FI9 Sl Fighter, Pacific Island, Silent Service 2 I 

Die Box Vol. 1.V 47,99 

iBurntime. Oynalech. Whale * Voyagei 

Fantastic Worlds .-.A 79,99 

(Piratos. Popuious, Reahna, Wonderland) 

Joysoft Classics.A 47.99 

I Defender of the Crown, It came from the Oasen, 
Raikoad Tycoon. Supremacy, TV Spons Basketball. 
TV Sports Football) 

Kind ol Magic 4.—.V 67.99 

lOynatoch. Elysium. USS John Youngl 

Lucas Arts CI. Adventures-V 99,99 

(Indiane Jones 3. loom, Man Manaion, Monkey 
Island 1. Zak McKrokou) 

Lucas Ans CI. Simulations....A 79.99 

IBattlehewk 1942. Their finest HounMr». Disk. 

Sec rot Woapon ofthe Luftwaffe «4 Miss Disk) 

Quest for Knowledge.V 74,99 

(Elite 2 • FfontMtr, Humane. Nomedl 

Sim Classics...V 67,99 

(Sim City. Sim Ant Sim Ufo) 

ACTION/GESCHICKLICHKEIT 

Alien Breed..-.A 54,99 

Aladdin. A 67,99* 

Battletoads ..A 59,99* 

Cannon Fodder.—..A 59,99 

Cannon Fodder 2.......A i. Vorb.* 

Chaos Engine-.-.A 54,99 

Cool Spot. ~.,A 54.99 

Corridor7.-. A 35,99 

Dangerous Streets ..A 47,99* 

DarkForces.A i. Vorb.* 

Desert Strike.-.A 74,99* 

Diggers.. V 67,99 

Doom 2.V 84.99 

Fireandlce.A 54.99 

Fury of the Furries.-.A 59,99 

Jungle Strike -.-.E 67.99* 

Juressic Park (Dino Park)....._V 67,99 

Krusty's Fun House. A 54.99 

Last Action Hero. A 54,99 

Lemmings 2 - Tribbes..A 79,99 

Lion King .—.A 67,99* 

Lode Runner-The Legend retums.A 67,99* 

Lollypop.-. A 74.99 

Micro Machines.- A 54,99 

MortalKonibat... A 54,99 

Overdrive,—. A 35,99* 

Project X. A 35,99* 

Soccer Kid.V 67,99 

Street Rghter 2. .A 59,99 

Superfrog.A 35,99* 

System Shock.-. -—A 79,99 

Terminator Rampage.E 67,99 

Tower Assault.. A 54.99* 

Tubulär Worlds--...A 54,99 

Turrican 2.A 67,99* 

UnnBtural Selection —_„,.A 67,99 

World of Lemmings.-.A 59,99* 

Zonked.A 39,99* 

SPORT/SPORTSIMULATION 

Anstoss.V 67.99 

Anstoss World Cup Edition.V 54,99 

Arcade Pool.—A 28,99 

Bundesliga Man. Prof. 2.0.V 67,99 

Bundesliga Man. 3 Hattrick.V 79,99 

FIFA International Soccer.V 69,99 

Hattrick ! .V 77.99* 

Indy Car Ractng.—. V 54,99 

Indy Car Racmg Tracks —.A 32,99 

Internat. Sensible Soccer.V 35,99 

Kick Off 3.-.V 59,99 

Links 386 PRO_ A 79,99 

386 PRO Data versch. je.E 44.99 

Manchester United PLC.V 67,99 

NASCAR Racmg --—....A 1 Vorb.* 

NFL Coaches Club Football.A 79,99 

Stnker.E 67.99 

World Tennis Championship ..„A 35,99 


IBM/PC CD-ROM 

10 Jahre Interplay Anthologie..A 94,99 

(10 Titel) 

11th Hour.-.—A 121.99* 

Aces ofthe Deep.V 79,99* 

Across the Rhine.V 94,99* 

Aegis: Guardian of the Fleet.E 79,99 

Air Superlority.-.A i. Vorb 

AI Qadim • The Genie s Curse...V 67,99* 

Alone in the Dark...-.V 94,99 

Anstoss inkl. World Cup Ed.V 87,99 

Arcade Pool... A 28,99* 

BAT 2 - CoshBn Conspiracy.V 79,99* 

Battle Bugs. V 79,99 

Battle (sie 2.V 69,99 

Battle Isle 2 Scenario.V 54,99 

Beneath a Steel Sky_-—V 79,99 

Betrayal at Krondor.V 67,99 

Bioforge.—.V i. Vorb ' 

Bloodnet_...... A 67,99 

Burning Steel Compilation-V 87,99 

Burning Steel 2_ V 79,99 

B. Aldrin s Race into Space.A 94,99 

Caribbean Oisaster .—V 87,99* 

Central Intelligence.A 79,99 

Chessmaster 4000 Turbo.A 67,99* 

Christoph Kolumbus.V 94,99* 

Civilization ♦ Rail. Tyc. Del. VA69.99 

Comanche Compilation...V 94,99 

Critical Path.-.V 99,99 

Dark Legions.-..E 59,99 

Dark Sun - Shattered Lands.V 79,99 

Das schw. Auge (Sctheksaiski i ...V 67,99 
Das schw. Auge 2 (Stsmunschwi V 79,99* 
Day of the Tentacle (Man Man 21V 94,99 

DorClou.—.-.V 79,99 

Der Planer Imkl Planer Extrel ........V 87,99 

Der Rasenmäher Menn_-.A 87,99 

Die Höhlenwelt Saga.. V 87.! 

Diggers. V 

Discworld.-....JV 

Doom 2.-_ V 


67.99 
87.99* 

79.99 


Dragon Lore - Legend Begins ...V 79,99' 

Dragonsphere...—.-.A 87,99 

Dreamweb_—.. V 79,99 

Ecstasia.. <.V 87,99* 

Elite 2 - Frontier...V 67,99 

Empire DeLuxe.-_V 67,99 

Erben der Erde.—.V 79,99* 

Eye of Beholder Trilogy.-.V 87,99 

Eye of the Storm.V 79,99 

F-14 Fleet Defender Gold.A 94,99* 

Falcon Gold. A 94,99 

(inkl Scenariosl 

Fantasy Empires -...V 67,99 

FIFA International Soccer —.V 67,99 

Form One G. P.iD.L Golf.VA69.99 

Gateway 2: The Homeworid.E 67,99 

Goblms 3.—V 99.99 

Goldon 7.A 94,99 

(Great Couns ?. Haan of China. fcng s Quest i Leisurt 
Su« Larry 5, Red Baron. Svgon 5. Shanghai 21 

Gunship 2000 inkl. Scenario.A 69.99 

Hand of Fate IKyrandlo 21 .-.V 109,99 

Hanmbal + 200 Shareware....V 59,99 

Hattrick I. V 87.99* 

Heimdall2._. A 79,99 

Herbert Grönemeyer CHAOS.V 35,99 

Hits for Six - Vol 6 • 9 je.A 54,99 

Historyline 1914 1918 .-....V 59,99 

Hurra Deutschland . „V 87,99 

Inca..V114,99 

Inca 2 - Wiracocha...V114,99 


Inferno_- 

Inherit the Earth.. 


QL komplett deutsche Version (Qi doutsche Anleitung (f) englische Anleitung 


—.A 94,99* 

.E 79,99 

Innocent until caught...V 59,99 

Innocent 2. A 59,99* 

International Sensible Soccer..A 35.99 

Iron Assault.A i. Vorb* 

Iron Helix (banobgt SVGAl.V 79,99 

Ishar 3 • 7 Gates of Infinity.V 79,99* 

Jack Nicklaus Signature Ed.A 39,99 

Joysoft Classics.A 47,99 

iDelemJar of the Crown, ft came »rom the 
Desart. Ratlroad Tycoon, Supremacy. TV Sports 
Basketball. TV Sports Football) 

Jungle Strike—. E 67,99* 

Jurassic Park (Dmo Park) -.A 67.99 

Kick Off 3.V 59,99* 

Kind of Megic 4.V 47,99 

IDynatach. Elysium. USS John Youngl 

Kings Quest Collection 11-61 .E 79,99 

Labyrinth of Time.—E 74,99 

Lands of Lore._.V 94,99 

Leisure Suit Larry 6.~. V 67,99 

L Suit Larry Collection ft-5).V 79,99* 

Lemmings 1 Doublepack.V 67,99 

Lemmings 2 - The Tribbes.A 59,99* 

Links - Challenge of Golf.„..A 28,99 

Litil Divil.A 79.99 

Lollypop. A 67,99* 

Lucas Arts CI. Adventures.—V 99,99 

(Indiana Jones 3, Loom, Maniac Manson. 
eMonkey Island 1. Zak McKrakenl 
Lucas Arts CI. Simulations.A 79,99 

iBattlehawk 1942. Their finest Hour*Mis. Disk, 
Secret Weapon ol the Luftwaffe^ Miss. Disk) 

M 1 Tank Platoon.A 28,99 

Mad Dog 2 - The Lost Gold.E 87,99 

MadNews.V 87,99* 

Magic Carpet.-.-.V i. Vorb.* 

Mega Race... A 67,99 

MightS Magic Trilogie.. V 87,99 

IMight & Magic 3.4 und 5) 

Myst. A 87.99 

Nhl Hockey 95. A 79,99 


Noctropolis__A i.Vorb* 

Novastorm... A 87,99* 

Oldtimer lE/lefata Geschichte Teil 2) V 87,99 

Outpost—--V 87,99 

Peter Gabreil's Xplora 1.E i. Vorb.* 

PGA Tour Golf 486. A 94,99 

Phantasmagoria..„.V i.Vorb* 

Pinb. Dreams Deluxel. Data).A 74,99 

Police Quest 4.V 79,99* 

Privateer + Strike Com.-.A 87,99 

(inkl. aller Speech Pecka & Zusatrdiskenen) 

Putt Putt Moon...E i. Vorb.* 

Quest for Glory 4.. V 79,99* 

Quik...._.. A 59.99* 

Ravenloft..-.-_.V 67,99* 

Rebel Assault.. V 79,99 

Reunion.. -_V 74,99 

Rings of the Medusa Gold.V 69,99 

Sam&Maxhittheroad_.-...V 94.99 

Shadowcaster.. A 94,99 

Sherlock Holmes - Lost Files.V 94,99 

Simon the Socerer.V 87,99 

Space Quest Collection u-5).E 79.99 

SSN Seawolf.V 79,99 

Star Control Comp, n «21 ..A 39,99 

Star Crusader.......—V 94,99 

Starlord.....V 94,99 

Star Trek: 25th Annrversary.E 87,99 

Star Trek: Next Generation.V i. Vorb.* 

Stronghold. V 79,99 

Subwar 2050 (inkl Dstal.V 94,99 

Superhero League of Hoboken E 67,99* 

Syndicate Plus linkL Oste).V 94,99 

Symbol (Prince) Interactive.E 87,99 

System Shock Enhanced....V 79,99* 

T.F.X.A 94,99 

Teddy s Big Day.E 54,99* 

Teddy The Brave.A 54,99* 

Terminator Rampage..E 67.99 

The7thGuests.A 94,99 

The Complete Chess System.V 87,99 

The Games Compendium.A 35.99 

(Summer Challenge, Winter Challenge) 

The Grandest Fleet.A i. Vorb.* 

The Hidden Below.A 64.99 

The Horde. E 79,99 

ThemePark.V 79.99 

Tie Fighter. A 79,99* 

Turrican 2. A 59,99* 

UFO - Enemy Unknown.V 94.99 

Ultima 7 Bündle • Complete.A 94,99 

(Black Gate. Forge of Wtue. Serpem Isle. Sifvr Seod) 

Ultima 8 • Pagan (inkl Speech).V 99,99 

Ultima Underworld 1 & 2.E 87,99 

Ultimato Football..E 74,99 

Under a Killing Moon (4 CD'ai) ...,V 109,99* 

US Navy Fighters.V i. Vorb * 

Who shot Johnny Rock.E 94,99 

Wild Blue Yonder.A 67.99 

Wing Armada. A 79,99 

Wing Com. 1 ♦ 2 DeLuxo.A 67,99 

(Inkl. aller Speech Pucks & 2usatzdiaketten) 

Wing Commander 3.A i, Vorb.* 

Wings of Glory-Enhanced.V 87,99* 

Wizardry 6+7.V 87,99 

Woodstock...-.A 54.99 

World Cup Year '94.A 67,99 

(Championship Managet 94, Goal. Sensible 
Soccer 92/93, Strlkerl 

JOYSTICKS-HARDWARE-ZUBEHÖR 

Gravis 

schwarz. 69,99 

Analog Pro.-. 79,99 

Game Pad.-. 44,99 

Eliminator Game-Card. 49,99 

Phoenix. 269,99 

Thrustmaster 

Flight Control__ 159,99 

Flight Control Pro.-.— 279,99 

Weapon Control. 259,99 

Ruder Pedals—... 279,99 

Game Card. 69,99 

Formular TI Lenkrad. 319,99 

Competition Pro 

Mini transparent, incl. 3,5' Box 58,99 

Mamx Deck, grau.. 69,99 

Stand.,transpt anschlußfertig.. 58,99 

Flighistick PRO. 139,99 

FlightMAX.-.-. 64,99 

CD-ROM Laufwerk 

MITSUMI FX001 D. 249,99 

Ooublospeeü'MJ&sesson / anscNuBfemg / rtd Comroflr 

Leerdisketten - formatiert 

3.5* HD lOStck. 9.99 

3.5* HD 50 Stck. 44.99 

Streamer Band 2120 -120 MB 34.99 


Alle PC-Programme 
benötigen eine VGA-Karte 
und eine Festplatte. PC- 
Disketten nur im 3,5 Zoll 
Format lieferbar. Alle Titel 
sind sofort lieferbar, nur 
die mit* gekennzeichneten 
Produkte waren bei An¬ 
zeigenschluß noch nicht 
vorrätig (bitte nachfragen). 
Der Versand erfolgt 
ausschließlich per Nach¬ 
nahme. Die Versandkosten 
betragen inclusive Nach¬ 
nahme DM 9.99 zzgl. Zahl¬ 
kartengebühr (DM 3,-). 
Softwarebestellungen ab 
DM 250,- ohne Versandkos¬ 
ten. Vorkasse bitte per 
Scheck oder Überweisung. 
Bitte Spielepreise zzgl. 

DM 8,- auf Konto-Nr. 

1217 884 bei der Sparkasse 
Eschweiler, BLZ391501 00. 
Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM 30,- 
(Bitte nur Euro-Schecks 
oder Postbaranweisungen). 
Irrtum und Preisänderungen 
Vorbehalten. Diese Preis¬ 
liste ersetzt alle vorherigen. 
Stand siehe diese Zeitungs¬ 
auflage. 

Achtung: Ladenpreise 
weichen abl 



VERSAND 99 GmbH. Mon - Frei: 9.00 - 18.00 Uhr. Sam: 10.00 -13.00 Uhr 

<3 SERVICE-LINE 


Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich unsere neuesten Preislisten an 
Darin enthalten ist auch ein reichhaltiges Angebot an 

Joysticks und Hardwarezubehör. 


Tel. (02403)211 88 Fax (02403)353 51 



























































































































































































































Wettbewerb 



Wie heißt der Bullfrog-Chef? 

Nenne die Namen von mindestens fünf 
Bullfrog-Spielen 

W ie heißt der aktuelle Werbespruch von Intel? 
Kleiner Tip: Zwei Worte! 

Für welche Bezeichnung steht das Kürzel PCI? 

> Wie viele Welten gibt es in Magic Carpet? 


Wer wagt, gewinnt. Zusammen mit dem 
Softwarehaus verlost die POWER 

PLAY Euren Traumcomputer - einen 
Rechner mit Intel-Pentium 90- MHz-Prozessor . 


M it ein wenig Glück könnt Ihr Euren 
I Sparstrumpf gefüllt lassen und 
müßt das Konto nicht überziehen, wenn 
Ihr Euch für dieses Weihnachtsfest einen 
neuen Computer kaufen wollt. Mit ein 
wenig Glück könnt Ihr Euren Traumrech¬ 
ner auch gewinnen Anläßlich der Veröf¬ 
fentlichung von Bullfrogs neuem Mega¬ 
hammer Magic Carpet, verlost die 
POWER PLAY zusammen mit dem briti¬ 
schen Softwarehaus Bullfrog einen 
Traumcomputer im Wert von rund 7000 
Mark: Einen komplett ausgestatteten 
High-end-Rechner mit einem Pentium 90 
MHz als schlagkräftiges Prozessorherz. 
Damil Ihr für die kommenden Spielegene¬ 
rationen gerüstet seid, ist der Computer 
entsprechend mächtig ausgestattet - 
siehe Kasten. 


Um jedem die gleichen Chancen ein¬ 
zuräumen, verlosen wir den PC unter 
allen Einsendungen! Zusätzlich zum 
Hauptpreis verlosen wir extra in dieser 
und in der nächsten Ausgabe der 
POWER PLAY unter allen Einsendungen 
jeweils einen Overdrive-Prozessor und 
jeweils 5mal ein Bullfrog-Spiel nach Wahl 
- allerdings nicht Magic Carpet! Schickt 
bitte Eure Antworten auf einer ausrei¬ 
chend frankierten Postkarte bis zum Ein¬ 
sendeschluß - den 11. Januar 1995 an 
folgende Adresse: 


MagnaMedia Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Redaktion POWER PLAY 
StfcftWort: Pentium 
85531 Haar bei München 


Das könnt Ihr 
gewinnen 

©er P^Ä||eäsj 

Der Supercomputer 
mit einem Intel Pentium 
90 MHz Prozessor 


Wie geht's? Mitarbeiter des Verlages 

MagnaMedia sowie Angestellte 
Um an den Supercomputer zu kommen, von Bullfrog, Intel und Control 

müßt Ihr die 10 Fragen richtig beantwor- Computer sind natürlich ausge- 
ten, die wir Euch in dieser und der näch- schlossen. Ebenfalls ausge- 
sten Ausgabe stellen werden. ACHTUNG: schlossen ist der Rechtsweg. 


Ein Intel Overdrive 
Prozessor 

2. ~ #jjPröss 

Je einmal 
ein Bullfrog-Spiel 
(nicht Magic Carpet!) 


* 



















Wettbewerb 



Intel OverDrive Processor 

< M' «¥«<*.».* (Mi <* ,tH «n iuMn 


1. Preis 

Intel Overdrive- 
Prozessor 


2 - 7. Preis 

je ein Bullfrog-Spiel: 
Beispielsweise 
Syndicate 


1 ) i * > i'r vrirTn i 

,•V^V.v v iiüMtdi 


So sieht der 
Computer aus, den 
Ihr gewinnen könnt 








































WC Gott 

Alle, die gerne einmal eine ruhige 
Kugel schlagen wollen, bekommen im 
November die Möglichkeit, auf dem Hyatt- 
Dorado-Kurs in Puerto Rico den diesjähri¬ 
gen Golf World Cup nachzuspielen. Als 
laut Produktinformation “erstes Golfspiel, 
das speziell für die CD-ROM-Formate ent¬ 
wickelt wurde und alle Vorteile des Medi¬ 
ums ausnutzt” könnt Ihr hier die komplet¬ 
te Viertagesveranstaltung mit 32 Teams 
zu je zwei Mann durchziehen. Der kom¬ 
plette Golfkurs ist abgefilmt und mit Sili- 
con-Graphics, bzw. Wavefront-Technolo- 
gien bearbeitet worden. Aus insgesamt 
fünf verschiedenen Kameraperspektiven 
läßt sich der Computerspieler betrachten, 
wobei man auch hier auf ein menschli¬ 
ches Original zurückgegriffen hat, das mit 
einer Frequenz von 25 Bildern die Sekun¬ 
de zum Schlag ausholt. Und wem das 
alles noch nicht reicht, der kann noch wei¬ 
tere 15 Golfturniere durchspielen. ps 



BfiCK5PlM 


Name: 

Word Cup Golf 

Hersteller: 

U. S. Gold 

Zirka-Preis: 

120 Mark 



Für den kleinen Heimgolfer von 
U.S. Gold: Passend zum Weltcup 
hat die ambitionierte Softwarefirma 
eine neue Einlochsimuiation in 
Super VGA gebastelt. Jetzt müßt Ihr 
es nur noch einputten. 


Woodruff & the Schnibble of Azimuth 


Es wurde aber auch Zeit, daß sich 
die Jungs und Mädels von Coktel in die 
Riemen legten, um einen Nachfolger der 
legendären Goblins-Trilogie auf Scheibe zu 
pressen. Im Dezember, passend zum 
Weihnachtskaufrausch, wird dieses Spiel in 
den Regalen auf viele, viele Käufer warten. 
Wir in der Redaktion haben schon bei der 
Demo leuchtende Augen bekommen. Nach 
einem Atomkrieg (natürlich) wird die Welt 
von den friedlichen Boozooks bewohnt. 
Woodruf, ebenfalls eine Boozook, macht 
sich auf die Suche nach dem Mörder sei¬ 
nes Teddybären und kommt, so ganz 



Woodruff & Hell on Earth: Ob hier vielleicht 
eine Kinderversion von Doom auf uns wartet? 


nebenbei, auf die Spur des entführten Dr. 
Azimuth, der immer wieder mit einem 
mysteriösen Begriff in Verbindung gebracht 
wird: Dem Schnibble, von dem keiner weiß, 
was es ist. Übrigens: Doom scheint bei 
einigen Entwicklern einen bleibenden Ein¬ 
druck hinteriassen zu haben. ps 


Name: 

Woodruff and the 


Schnibble of Azimuth 

Hersteller: 

Coktel Vision 

Zirka-Preis: 

130 Mark 



Die etwas andere Grafikkarte 


Die kanadische Firma Matrox war 
für Otto Normalverbraucher bislang weni¬ 
ger interessant: Special-Interest-Lösungen 
im Grafikbereich der Industrie und sehr 
teure hochwertige Grafik-Boards waren 
das Fachgebiet der Kanadier. Mit der 
MGA Impressions Plus will Matrox nun 
den Consumermarkt aufrollen. Doch diese 
64-Bit-Karte (2 MB VFtAM) hebt sich vom 
Rest der Konkurrenz nicht (nur) durch die 
rasante Geschwindigkeit von Windows 
oder optimierter Video-Wiedergabe ab, 
nein, nein, sie ist auch die erste Karte, die 
einen 3D-Chip hat. Mit diesem ist es mög¬ 
lich, bis zu 100 000 Gouraud-schattierte 


Flächen pro Sekunde in Echtzeit zu 
berechnen und das noch in 24 Bit Farbtie¬ 
fe. Eine Unterstützung von Seiten führen¬ 
der Spielehersteller ist dabei natürlich 
wünschenswert, denn wer möchte zum 
Beispiel nicht mal TIE Fighter in 800 x 600 
x 16,7 Mio Farben ruckfrei spielen? Sicher 
ist, daß die Karte bereits mit einigen 3D- 
Spielen ausgeliefert wird, von denen 
jedoch noch nicht allzuviel zu sehen war. 
Wir hoffen, daß Matrox ernsthafte Ver¬ 
handlungen mit den großen Spieleherstel¬ 
lern aufnimmt, mit deren Hilfe die Karte 
dann das Nonplusultra werden könnte. 
Wir sind gespannt, was die Zukunft bringt. 



Die MGA Impression Plus frohlockt in 3D 


Name: 

MGA Impression Plus 

Hersteller: 

Matrox 

Zirka-Preis: 

90 Mark 
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Besser spät als nie 


Es hat ja eigentlich keiner mehr so 
richtig geglaubt. Aber Dungeon Master 2: 
Skullkeep soll (wahrscheinlich) noch zu 
diesem Weihnachtsfest für PC und Amiga 
erscheinen ... ungefähr zwei Jahre, nach¬ 
dem das Programm offiziell in Japan für 
NEC-Rechner veröffentlicht wurde und 
ungefähr 8 Monate nach dem Release für 
das Mega-CD. Der Grund für die lange 
Wartezeit: Statt der 16-Farb-Version der 
Originalfassung von Hersteller FTL, wurde 
bis dato die Grafik auf einen moderneren 
Stand gebracht - 256 Farben für die PC- 
VGA-Variante. Am Spiel selbst wurde 
(und wird) nichts verändert. Jetzt gab's 
von Interplay die ersten Bilder zum optisch 
aufgemotzten Dungeon Master 2. Hier 
sind sie. Neben leichten Änderungen (wie 
beispielsweise die Hintergrundgrafik) wur¬ 
den auch gleich ein paar Monster kom¬ 
plett neu gezeichnet und gegen frische 
Gegner ersetzt. mh 


Name: 

Dungeon Master 2 

Hersteller: 

FTL/Interplay 

Zirka-Preis: 

120 Mark 




Kein Witz-Interplay ist 
fast fertig: So sieht Dungeon 
Master 2 in VGA aus 


Kommt - hoffentlich - noch 
in diesem Jahr: Dungon Master 2 im 
neuen Grafikgewand 






























Spare froh mit Captain Zins 


Pro und Contra 

ln der letzten Ausgabe der POWER 
PLAY fragten wir: “Gibt es noch inno¬ 
vative Spielideen?". Das Ergebnis ist 
bitter - zumindest für die Spielebran¬ 
che. Eurer Meinung nach sind den 
Programmierern die Ideen ausgegan¬ 
gen - an frischen Konzepten mangelt 
es an allen Ecken und Enden. Immer¬ 
hin sind 67 Prozent von Euch der 
Ansicht, das Spieledesigner im Dun¬ 
keln tappen. Nur 33 Prozent beschei¬ 
nigen der Spieleindustrie keinen Man¬ 
gel an neuen Ideen. 



Für alle, die bei der nächsten Spie¬ 
leanschaffung ein paar Mark sparen 
möchten, hat die Dresdner Bank ein Free- 
ware-Adventure entwickeln lassen, bei 
dem sich alles ums liebe Geld dreht. Als 
Captain Zins schleicht Ihr durch das Netz 
eines Computers und versucht, den ruch¬ 
baren Mr. Money am Ausplündern der 
Konten zu hindern. Unterwegs begegnet 
Ihr solch üblen Gesellen wie den Sharky 
Brothers und dem Saidoman (das ist der, 
der auch auf meinem Konto immer erbar¬ 
mungslos zuschlägt). Und wie es nun ein¬ 
mal in der Natur der Dinge liegt, sind 
Spiele, die nichts kosten, in der Regel 


schnell vergriffen. Deswegen haben wir 
einen Stapel davon für Euch reserviert. Ihr 
braucht nur noch eine ausreichend fran¬ 
kierte Postkarte an folgende Adresse 
schicken: 

MagnaMedia Verlag AG 
“Captain Zins" 

Postfach 1304 

85531 Haar bei München 

Mit etwas Glück gewinnt Ihr eines von 
20 Spielen, die die Dresdner Bank zusam¬ 
men mit The Art Department gestiftet hat. 
Und natürlich ist der Rechtsweg wie 
immer ausgeschlossen. ps 

Das Gelddinge auch 
recht abenteuerlich 
sein können, sieht 
man nicht nur jeden 
Monat auf seinem 
Konto, sondern auch 
in diesem Spiel 



In diesem Monat heißt die Frage: 
“Dreht sich das Hardwarekarussel zu 
schnell?". Kurzum: Findet Ihr es gut, 
daß viele Firmen lieber auf und für 
den allerneusten PC mit dem schnell¬ 
sten Prozessor programmieren und 
langsamere Rechner eventuell ver¬ 
nachlässigen? Oder seid Ihr der Mei¬ 
nung, für den technischen Fortschritt 
müßte dieser Preis - sprich ein häufi¬ 
ger Systemwechsel - einfach gezahlt 
werden? 

Schreibt Eure Antwort - Nur ein 
“Ja" oder ein “Nein" reicht aus - auf 
eine ausreichend frankierte Postkarte 
und schickt sie an folgende Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 
Hans Pinsel Str. 2 
POWER PLAY 
Stichwort: Pro & Contra 
85531 Haar bei München 


Streen-Schlumpfer 


Jetzt wird es schlumpfig! Für alle, 
die etwas gegen das gefährliche Ein- 
schlumpfen des Monitors tun wollen, hat 
Boeder einen schlumpfigen Screen-Saver 
auf den Markt geschlumpft. Neben einigen 
verschlumpften Animationen mit Gargamil 
und Schlumpfinchen, gibt es noch diverse 
Sounds und die Möglichkeit, den Screen- 
Schlumpfer nur mit nichtanimierten 
Schlümpfen zu betreiben. 

Benötigt wird mindestens ein 386er 
Schlumpf, MS-DOS ab 3.3 und Windows 
3.1. Eine SVGA-Schlumpfkarte, die bei 
einer Auflösung von 640 x 480 minde¬ 
stens 256 Farben schlumpfen kann. Wer 
dann auch noch 4 Megaschlumpf Spei¬ 
cher und 5 Megaschlumpf auf dem Fest¬ 
schlumpf zur Verfügung hat, der kann 
losschlumpfen. ps 


Endlich wird 
unser Monitor 
mit kleinen 
Schlümpfen 
verschlumpft 



Name: 

Schlumpf Saver 

Hersteller: 

Boeder 

Zirka-Preis: 

29,95 Mark 

ISBN-Nr.: 

3-929706-63-6 

Reorder-Nr.: 

98104 



Letzte Meldungen • Letzte Meldungen • Letzte Meldungen 


Süßer die Glocken nie klingelten: 
POWER PLAYer Volker Weitz führte 
seine langjährige Freundin vor den Trau¬ 
altar: Die komplette Mannschaft gratuliert 
dem frischvermählten Paar ganz herzlich. 
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*" Noch mehr POWER-Glück: Knut 
"2000" Gollert wird Papi - der Nachwuchs¬ 
redakteur kündigt sich aber erst für näch¬ 
stes Jahr an. Namensvorschläge für das 
Gollertsche Baby bitte an die Redaktion. 


•" Spielberg gründet neue Medienfirma: 
Im Verbund mit Medienzar David Geffen 
und Ex-Disney-Chef Jeffrey Katzenberg 
soll die frische Company Filme und Com¬ 
puterspiele produzieren. 
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Süße Mäuse 




Logitech, wohl bekanntester Maus¬ 
anbieter der Neuzeit, ist für witzige Ideen 
immer gut. Dieser Tage appelliert die 
Schweizer Firma an alle modebewußten 
Mausmänner und -trauen, denn die Maus 
auf dem Schreibtisch soll nicht nur 
funktionell, sondern auch schön sein 
und als Blickfang dienen. Logitechs 
Herbstkollektion mit dem klangvollen 
Namen MouseMan Sensa soll bei¬ 


des bieten: Die Funktionalität und 
Perfektion des MouseMan, gepaart 
mit ansprechendem italienischen 
Design. Die Kollektion besteht dabei 
aus vier verschiedenen designten 
Mäusen, die mit den neusten Trei¬ 
bern und schöner Software, inklusi¬ 
ve 3 Jahren Garantie, zum stolzen 
Preis von 149 Mark ausgeliefert 
werden. Ebenfalls nagelneu von 
Logitech ist der WingMan und der 
WingMan Extreme, zwei neckische 
Joysticks, von denen letzterer gar 
Thrustmaster-kompatibel und spezi¬ 
ell auf Flugsimulationen zugeschnit¬ 
ten ist. Natürlich wurden beide 
Sticks nach den gleichen strengen Indu¬ 
striestandards gefertigt, von denen auch 
Logiotechs Mäuse leben. kn 


Alle Sensa-Mäuse und der WingMan 
Extreme auf einen Blick: Das schöne 
Design kommt aus der italienischen 
Designerhochburg Mailand 


Name: 

Mouse/Man Sensa 

Hersteller: 

Logitech 

Zirka-Preis: 

149 Mark 



Name: 

WingMan/Extreme 

Hersteller: 

Logitech 

Zirka-Preis: 

69/99 Mark 






merchandising 

Handelsgesellschaft mbH 


Tel.: 0591-914311 
Fax: 0591-914320 

telefonischer Bestellservice 
mon. • frei, von 9.00 • 18.00 Uhr 

Postfach 1721,49803 Ungen 



Lord Of The Rings 2,5,25“, (E) Art.-Nr.: 700119 
Powermonger, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700121 

Steel Empire, 5,25“, (KO) Art.-Nr.: 700122 

Starbyte Super Soccer, 3,5“, (KD)Art.-Nr.: 700058 


PC Spiele für je 

20,-DM 


ATAC,3,5", (E) Art.-Nr.: 700075 

B17 Flying Fortress, 3,5", (E) Art.-Nr.: 700081 
Bat 2,3,5“, (E) Art.-Nr.: 700071 

Castles, 5.25", (E) Art.-Nr.: 700117 

John Madden Football, 5,25", (E) Art.-Nr.: 700118 
Knights Of The Sky, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700038 
4 0 Sports Drivlng, 3,5“+5,25“, (E) Art.-Nr.: 700123 
Pacific Island. 3,5 ', (E) Art.-Nr.: 700073 

Sensible Soccer 92/93.3.5“, (ML) Art.-Nr.: 700007 



Flight of Intruder, 3,5", (ML) 
Zool, 3,5“, (ML) 

Battle Isle. 3.5“, (E) 


Art.-Nr.: 700028 
Art.-Nr.: 700072 
Art.-Nr.: 700156 


Special Forces. 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700074 
Ancient Art 0. War I. T. Sky, 3,5", (DA)Art.-Nr.: 700080 
Harrier Jump Jet, 3,5”, (DA) Art.-Nr.: 700083 


Body Blows, 3,5“, (E) Art.-Nr.: 700056 

Mortal Kombat, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700068 

Silverball, 3,5". (ML) Art.-Nr.: 700077 

Alien Breed, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700078 

Terminator 2 (Arcade Game), 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700079 
Cannon Fodder, 3,5", (KD) Art.-Nr.: 700188 


Goal, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700045 

Lands of Lore, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 700047 
Hand of Fate (Kyrandia2), 3.5", (KO)Art.-Nr.: 700165 
Beneath A Steel Sky, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 700192 


Aladdin ‘(KD) "| Battle Bugs‘(KD) 


Disneys Zeichentrickheld auf der Fluch 
vor dem Sultan. 



700221 


Dynamix strategische Kdferschlacht a 
dem Küchentisch, leicht zu bedienen 
und urkomisch!!! 

700222 PC 3,5“ 



Cannon Fodder 2' (DA) | Doom 2 ‘(KD) 




Papyr us’ Schlag In den Autörennmarkt 
~nit neuen Fahrzeugen. Simuliert wer* 
i die aus Tage des Donners.bekann 
rnfm t (SVGA)I) 


ten Stockcnrs ( 


94.99 DM 


System Schock’ (DA) 


Science Fiction Rollonsspiel mit toller 
Graflkongino. intelligenten Gegnern 
und vielen Bewegungsmöglichkeilen 

700227 PC 3,5" 




89,99 DM! 





ros. Ein multi- l 

Tolle Wlrtschaftsimulal 
Design mit vielen Featu 
medialer Streifzug 
Geschichte des Au 

750096 CD-ROM 

89.99 DM 


«g|, 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, 
d. h. 5,00 DM für Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten 
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele 
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natürlich ersetzt. Bei 
Bestellung erhaltet Ihr regelmäßig unser Newsmailing, prallgefüllt mit 
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und 
Preisänderungen Vorbehalten. Mit einem -gekennzeichnete Artikel waren 
bei Drucklegung noch nicht erschienen. 


DA = deutsche Anleitung, KD = komplett deutsch, E = Englisch, ML = Multilingual 
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D ie Firma Game + Computer Manfred 
Haider fühlte sich nach dem PC-Ver- 
gleichstest der Ausgabe 8/94 ermutigt, 
einen Spiele-PC zusammenzustellen und 
uns diesen für einen Test zur Verfügung 
zu stellen. Da das Gerät mit dem klang¬ 
vollen Namen "Beevilo Pro 66" in die auch 
heute noch gültigen, von uns aufgestellten 
Anforderungen für einen Spiele-PC paßt 
(Komplettsystem, 4 MByte RAM, 200- 
MByte-Festplatte), haben wir ihn genauer 
unter die Lupe genommen. 

Wie die anderen Geräte der vergange¬ 
nen PC-Tests ist der Beevilo-Computer 
ein Gerät mit einem 486er Prozessor, hier 
in der Form eines DX2/66ers, dem auf 
dem Motherboard 256 KByte Cache zur 
Seite stehen. Das Gerät besitzt außerdem 
4 MByte RAM, eine No-name-VLB-Grafik- 
karte mit einem S3-Chip und eine 340- 
MByte-Festplatte von Western Digital 
(Caviar 2340). Eine Tastatur, ein 372-Zoll- 
Diskettenlaufwerk und ein 15-Zoll-MPR-ll- 
Monitor komplettieren das Gerät. Soviel 
zu dem, was man als Mindestausstattung 
für eines Computers Baujahr '94 erwarten 


m pc 

■ Gleiches Recht 
für alle, so lautet 
generell das Motto der 
POWER PLAY. Aus die¬ 
sem Grund stellen wir 
hier den PC einer eher 
unbekannten Firma vor, 
der uns wegen seiner 
Ausstattung auffiel. 

sollte. Daß das Gerät von einer Firma ver¬ 
trieben wird, die sich sowieso im Spiele¬ 
sektor betätigt, merkt man an der restli¬ 
chen Ausstattung: Ein “CDU-33A” CD- 
ROM-Laufwerk von 
Sony, eine “Jazz“- 
Soundkarte von Me¬ 
dia Vision, zu der 
außerdem ein paar 
Aktivboxen und ein 
Game-Pad gehören, 
ein "Gravis Analog 
Pro"-Joystick für all 
diejenigen, die das 
Gamepad nicht mö¬ 
gen, eine Logitech- 
Maus, ein Mauspad 
und eine Disketten¬ 
box. In einem klei¬ 
nen Karton befinden 
sich außerdem Er¬ 
satzteile. Zu sämtli¬ 
chen Komponenten 
des Systems wur¬ 
den die Handbücher 
mitgeliefert. 

Ähnlich vorbildlich 
sieht die Software¬ 
ausstattung aus: 
MS-DOS 6.2 und 
Windows 3.1 waren 
vorinstalliert. Die 
CONFIG.SYS war 
außerdem im vorn¬ 
herein so aufgebaut, 
daß man zwischen 
sechs verschiede¬ 
nen Startvarianten 



Unbekannt, aber interessant: Beevilo Pro 66 


für das CD-ROM und der Speicherverwal¬ 
tung wählen kann. Eingebunden war 
außerdem bereits ein Treiber für den spe¬ 
ziellen AT-Bus-Controller, mit dem eine 
höhere Datenrate als mit üblichen Control¬ 
lern erzielt wird. Ganz als Spielesystem 
ausgelegt, waren auf der Festplatte 
bereits folgende Softwareperlen vorhan¬ 
den: “Tie Fighter”, “Indy Car Racing", 
“Incredible Toons” sowie die Shareware- 
Versionen von "Commander Keen” und 
“Cosmo’s Cosmic Adventure”. 

Der übliche Blick ins Innere macht einen 
aufgeräumten Eindruck, mit der einen 
Ausnahme, daß der Kühlkörper mit dem 
Ventilator vom Prozessor abgefallen war. 
Bliebe noch die Geschwindigkeit des 
Systems zu testen. Wir haben dafür die 
gleichen Tests angewandt, die schon in 
der Ausgabe 8/94 bei den dort vorgestell¬ 
ten Computern und in der Ausgabe 9/94 
beim PC von Escom zur Anwendung 
kamen. Der 3D-Bench (testet Grafiklei¬ 
stung in Verbindung mit der Rechenkraft 
des Prozessors) spuckt einen Wert von 
45,4 aus. Sprites (reine Grafikleistung bei 
der Sprite-Darstellung) kommt auf einen 
Wert von 81 und das Raytracing-Pro- 
gramm (reiner Test der Rechenleistung) 
war nach 163 Sekunden fertig. Bei allen 
drei Werten kommt der Beevilo-Computer 
auf die Ergebnisse, die man von einem 
486DX2/66 mit VL-Bus erwarten kann. 
Den Windows-Test mit dem Wintach-Pro- 
gramm mußten wir wegen falsch geliefer¬ 
ter Windows-Treiber außen vor lassen. 

Der Computer macht einen hervorra¬ 
genden Eindruck, der nur durch den abge¬ 
fallen Kühlkörper und durch einen 
falschen Windows-Treiber etwas getrübt 
wird. Beides sollte nicht Vorkommen, aller¬ 
dings gehen wir davon aus, daß dieses 
die Ausnahme ist und mit einem Telefon¬ 
gespräch behoben werden kann. Insge¬ 
samt haben wir den Eindruck, daß hier 
endlich mal ein Computer auf die Bedürf¬ 
nisse eines Spielers maßgeschneidert 
wurde, und daß sich jemand Gedanken 
über den Sinn und Unsinn der verwende¬ 
ten Komponenten gemacht hat. Mit die¬ 
sem Computer sollte man als Spieler lieb¬ 
äugeln. hf 


Technische Daten 

Name 

Beevilo Pro 66 

Festplatte 


Anbieter 

Game + 

Hersteller 

Western Digital 


Computer 

Name 

Caviar 2340 


73614 Schorndorf 

Kapazität 

340 MByte 

Preis 

3900 Mark 

Monitor 


Grundsystem 


Name 

M38 PNLD 

CPU 

486DX2/66 

Bilddiagonale 

15 Zoll 

Hersteller 

Intel 

Lochmasken¬ 


ZIF-Sockel 

nein 

abstand 

0,28 mm 

ext. Cache 

256 KByte 

Software 


Local-Bus-Takt 

33 MHz 


MS-DOS 6.2 

RAM 

4 MByte 


Windows 3.1 

max. RAM 

32 MByte 


VGA-Treiber 

Steckplätze 



Festplatten-Treiber 

8-Bit-ISA 

1 


Soundkarten-Tr. 

16-Bit-ISA 

3 


Tie-Flghter 

VL-Bus 

3 


Indy Car Racing 

Grafikkarte 



Incredible Toons 

Hersteller 

No name 


Commander Keen 

Name 

- 


Cosmos Cosmi 

Chipsatz 

S3 86C805 


Adventure 

max. Auflösung 

1280 x 1024 Pixel 

Testergebnisse 



In 16 Farben 

3D-Bench 

45,4 fps 

max. Farbenzahl 

16,7 Millionen 

Sprites 

81 


bei 640 x 480 

Raytradng 

163 Sekunden 

Die Angaben dieser Tabelle beziehen sich auf die getestete Konfiguration. 
Die Preise verstehen sich Inklusive der gesetzlichen MwSt. Aufgrund der 
rapiden Preisschwankungen in der PC-Technik können die angegebenen Preise 
von den tatsächlichen abweichen. 
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Phoenix 

der neue spektakuläre 
Joystick von Gravis 

259,95 Nichts ist 

unmöglich. 

Sim City 2000 75,95 

PC-Olsk. komptotl deutsch 


Tie Fighter 69,95 

PC-Di$k mit dt Anleitung 


Wahnsinn!! 


Unser Tip des Monats 

Under A 

KiCCiHQ 

Mooh 

Erleben Sie den ersten 
wirklich interaktiven Film 
auf vier CD-ROM'sl 

99,95 * 


Inferno 


Das neue Weltraum-Abenteuer 
von Ocean nur auf CD-ROM 


Battle Bugs 89,95 


Flotlo Käfer auf dem Kriegapfadf 
Das etwas ondero Strategie-Spiel 


Pirates Gold 

lüi PC-Disk odat CD-ROM 29,95 

Grand Prix 

litt PC-Disk odo» CD-ROM >o 29,95 

Gunship 2000 

tut PC-Otik oöoi CD-ROM )<>29,95 


Unglaublich? 
Aber wahr!!! 


PC-Disk 

69,95 


/ 


PC-Dlsk S piele 

t942 - Pacific Air Wa r 

Aces o» the Deop * 
Aladdln • 

Alien Legacy 
Anstoss 


89.95 

69.95 

79.95 

79.95 


PC-Disk Spiele 

Slm City 2000 (dt) 

Sim City 2000 Data Disk 
Space Simulator 
Spelunx * 

SSN-21 Seawoif (dt.) 

Star Trek 2 - Judaement Rites (dl.) 


39.95 

99.95 

79.95 

79.95 

99.95 




Stnke Commander 

89,95 

Aulschwung Ost 

79,95 

Strtke Commander Zusatz-Oiaks 

je 39,95 

Batlle Bugs (dt) 

69,95 

S.U.B 

79,95 

Battle Isie 2 

89,95 

Subwar 2050 Mission Disk 

49,95 

Bazooka Suo * 

99,95 

Syndicate 

89,95 

Break Thru * 

59,95 

Syndicalo Data Disk 

39,95 

Buming Steel 2 (dt.) 

89.95 

System Sbock 

79.95 



Thome Park 

79,95 

Canbean Desaster * 

89.95 

Tie Fighter 

69,95 

Chaos Eng me 

59,95 

Transport Tycoon * 

99,95 

Chartbreaker * 

89,95 

UFO- Enemy Unknown 

99.95 

Comancbe Data Disk 1 . 2 

je 59,95 

ummn o - ragan i lunar-nti:» 

Ultima 8 Speech AKTIONSPREIS 19.95 

Cydonos * 

89.95 

Victory at Sea * 

89,95 

Dark Sun 2 - Wake ol the Ravager * 

89,95 

Wmg Commander Armaoa 

69.95 

Dawn Patrol * 

89.95 

Wmgs ol Glory * 

89,95 

Doath or Gk>ry * 

09.95 

X-Wing Zusalz-Disks 

ab 49.95 

Delta V 

79.95 

Zonkod* 

49.95 


Der Baulöwe (Windows) * 99,95 

Der Clou - Prolidisk * 39.95 

Desert Stnke 69.95 

Doom • Episoden ♦ Data Disk 1*2 je 29,95 
Dragon Lore - Chapter One (dt.) * 69.95 

Dream Web 89.95 

Dune 2 69.95 

Earthsiego" 69.95 

Eider Saolls - Arena (dt.) 89.95 

Elite 3 * 79.95 

F-14 Fleet Detender Mission Disk * 49.95 

FIFA Soccer 79,95 

Fkghtsimutatof 5.1 (engl) 99,95 

neue FS 5-Scenery Disks _ ab 49,95 


Grandes! Fleet 79.95 

Hanse - Die Expedition 49.95 

Hattrick (Bundes!iga Manager 3 0) 89,95 

Hattnck (Ikarton) * 89.95 

Hokum KA 50 * 79,95 

Indy Car Raang 59,95 

Kolumbus 89,95 

Lands of Lore (dt.) 69.95 

Legend ol Kyrandla 2 - Hand ol Fato (dt.) 79,95 

Lemmings 3 (World of Lemmings) * 69.95 
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Keiner knüpft besser 



Magic 

Carpet 



Bye, Bye: 

Einer unser 
Kontrahenten hat 
ins Gras gebissen 
-bestrahlen wir 
das Skelett, gehört 
uns sein Mana 



Der feine Unterschied: Im Tiefflug zischen wir über eine Nomaden¬ 
siedlung und schauen uns die Leute an (SVGA) 


B ullfrogs Designer lieben 
einfache Ideen. So ist 
auch das Grundprinzip des 
neusten Bullfrog-Programmes 
Magic Carpet denkbar einfach: 
Ihr flitzt - am besten per Maus 
- auf einem fliegenden Tep¬ 
pich durch 50 Levels, um dort 
für Ruhe und Ordnung zu sor¬ 
gen und einen Planeten zu ret¬ 
ten. Dies funktioniert nur, wenn 
Ihr eine bestimmte Menge 
Mana - eine Art magische 
Energie - gesammelt habt. 
Mana zu finden, ist ziemlich 
simpel: Die Energie liegt oft¬ 
mals in Form goldener Kugeln 
lose herum oder taucht auf, 
wenn Ihr eines der Monster, 
die sich in den Levels tum¬ 
meln, vernichtet habt oder eine 
bestimmte Aktion erledigt. Der 
Haken an der Sache: In der 
Rohform - als goldene Kugel 
also - ist das Zeug zu nichts 


nütze, und Ihr selbst könnt das 
Mana nicht sammeln sowie 
aufbewahren. Um es nun in 
eine verwertbare Variante zu 
wandeln, müssen die goldenen 


Kugeln umgefärbt werden - 
dazu gibt es einen speziellen 
Zauberspruch, mit dem Ihr die 
Kugeln in Eurer Farbe “ein- 
färbt". Dies ist wichtig, da Ihr in 


späteren Szenarien nicht allein 
auf Manajagd geht, sondern 
bis zu sieben Gegner dasselbe 
tun und ihrerseits die Kugeln 
mit ihrer jeweiligen Farbe mar¬ 
kieren. Spielt Ihr alleine, wer¬ 
den die Magierkontrahenten 
vom Computer übernommen. 
Ist das entsprechende Equip¬ 
ment vorhanden, lassen sich 
acht Rechner per Netz verbin¬ 
den, und Ihr tretet gegen 
menschliche Opponenten an. 

Fremde Manabälle lassen 
sich wieder per Beschuß 
umwandeln - Euer Vorrat ist 
erst dann (halbwegs) sicher, 
wenn das Mana eingesammelt 
und verstaut ist. Das Sammeln 
der Manakugeln übernehmen 
Ballons - für jeden Magier 
gibt’s wieder eine Farbe. Diese 
Ballons schweben automatisch 
zu den Manakugeln, die Ihr 
umgefärbt habt und saugen 



Zauberzeit: Hier die Wirkung des Meteors... 



...oder lassen einen Krater entstehen 




Meinen tiefsten Respekt an Peter Molineux und das 
komplette Bullfrog-Team. Wieder einmal haben es die 
pfiffigen Briten geschafft, aus einer innovativen Idee, 
gepaart mit technischer Brillanz, ein Spiel zu schaffen, 
das den Weg in eine hellere Spielezukunft 
weist. "Magic Carpet" ist weit mehr als eine Art 
Poputous in 3D, wie man zuerst vermuten 
könnte. Dazu ist einfach zuviel Action gefordert. 
Die schlichte Aufgabe, Mana zu sammeln - am 
Anfang noch recht einfach - bekommt später 
durch gewiefte Computergegner oder menschliche Opponenten eine 
komplett neue Dimension. Besonders zu bemerken sind die Com¬ 
puterfeinde, die im Laufe des Spiels dazulemen und die eigenen 
Aktionen imitieren - ohne strategische Überlegungen kommt die 
eigene Figur beim Manahamstem ins Hintertreffen. Alleine hat der 
Spieler schon alle Hände voll zu tun und kann sich über mangelnde 
Abwechslung wahrlich nicht beklagen. Im Verbund mit bis zu sieben 
Kollegen schlägt “Magic Carpet" unseren bisherigen Netzfavoriten 
(indiziertes Spiel) um Längen. Das Sahnehäubchen auf diesem 
Software-Geniestreich sind die technischen Finessen und Gimmiks. 
Die Grafik rauscht in einer atemberaubenden Geschwindigkeit über 
den Monitor- so müssen 3D-Spiele aussehen. 



Der ultimative 
Zauber: Der Vulkan 
sorgt für gepflegte 
Zerstörung und Panik 


Destruktiv gehört 
zu unseren 
Lieblingswörtern: 
Via Feuerbail 
fackeln wir die Wälder 
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Zauberzeit 

24 Zaubersprüche sind in 
Magic Carpet vertreten. Nicht 
alle stehen von vorneherein 
zur Verfügung, viele müssen 
erst durch das Aufpicken roter 
Vasen eingesammelt werden. 
Hier seht Ihr die komplette 
Spruchsammlung vereint. Wir 
erklären Euch die wichtigsten 
Zauberformeln, die man ken¬ 
nen sollte. 

[±] Der Feuerball: Der schwächste 
Angriffszauber. Mit Feuerbällen könnt 
Ihr andere Spieler, die meisten Mon¬ 
ster und Burgen attackieren. Obacht: 
Einige Gegner - vor allem die Mon¬ 
ster - sind immun gegen diesen Zau¬ 
ber. Um ein kleines Wäldchen abzu¬ 
fackeln, reicht dieser allemal. 

m Mein Mana: Wohl einer der 
wichtigsten Sprüche im ganzen Spiel. 
Mil diesem "färbt" Ihr die goldenen 
Manakugeln um. Nur umgefärbte 
Kugeln werden von Euren Ballons ein¬ 
gesammelt und zum eigenen Schloß 
transportiert. Wird auch benötigt, um 
Hütten zu konfiszieren. 

m Bauboom: Nur wenn Ihr eine 
eigene Burg habt, könnt Ihr Mana 
sammeln lassen. Das heimatliche 
Schloß läßt sich auf sieben Stufen 
ausrüsten: Am Anfang steht nur ein 
kleines Türmchen, später eine riesige 
Burg mit Wänden und Wachen. 


Lust auf Leben: Damit frischt 
Ihr Eure Lebensenergie wieder auf. 

m Schildbürger: Schützt Euch bei¬ 
spielsweise vor Angriffen feindlicher 
Bogenschützen. Achtung: Dieser Zau¬ 
ber ist nur temporär. 

m Antifeuerball: Mit diesem 
Spruch schützt Ihr Euch für eine kurze 
Zeit gegen fremde Feuerbälle. 

m Der Mini-Blitz: ein etwas kräfti¬ 
gerer Kampfzauber. Hier schleudert Ihr 
Blitze. Einige Monstertypen lassen 
sich nur durch Blitze erledigen. 


m Der Maxi-Blitz: eine stärkerer 
Variante des Mini-Blitzes. Eine Kugel 
wird abgeschossen, schwebt über 
dem Zielgebiet und schleudert eine 
ganze Menge Blitze gegen auftauchen¬ 
de Feinde. 

m Das Loch: Ihr wollt eine Sied¬ 
lung verschwinden lassen? Kein Pro¬ 
blem mit dem Kraterzauber. Einmal 
ausgelöst, sackt der Boden um ein paar 
Meter ab und hinterläßt ein dickes Loch. 

Ü.Q. J Das Beben: einer der ultimativ¬ 
sten Zaubersprüche. Hier wird eine 
Bodenspalte aufgerissen, die sich so¬ 


lange weiterbewegt, bis sie auf das 
Meer trifft. Besonders gut, um einen 
Kontinent in zwei Hälften zu zerlegen. 

ED Der Vulkan: Unser Liebling - 
einmal ausgelöst, wächst aus dem 
Zielgebiet ein riesiger, feuerspeiender 
Vulkan, Die Lava sorgt zusätzlich für 
geflegte Feuersbrünste und Panik. 

PT1 Knochenkunst: Hiermit er¬ 
schafft Ihr eine Armee von Skeletten, 
die alles angreifen, was sich in ihren 
Weg stellt-also auch Euchl 

ED Der Meteor: Genau das richti¬ 
ge, um großflächige Zerstörungen an¬ 
zurichten, Bienenschwärme zu erledi¬ 
gen oder Skelettarmeen zu eliminieren. 

EU Gib Gummi: Ein gegnerischer 
Zauberer versucht immer zu flüchten 
und Ihr seid des Jagens müde? Mit 
dieser Formel “bindet" Ihr den ande¬ 
ren Spieler mit einem imaginären 
Gummiband an Euch fest und könnt 
diesen nun genüßlich mit Feuerbällen 
oder Blitzen beharken - Flucht ist 
zwecklos. 

ED Turboteppich: Diesen Spruch 
gibt’s gleich zweimal - je nach Wahl 
flitzt Ihr schneller über die Landschaft. 
Besonders praktisch, um einem An¬ 
griff zu entgehen. 

QU Home sweet Home: Mit die¬ 
sem Zauber teleportiert Ihr Euch sofort 
zum heimatlichen Schloß zurück. 


diese ein. Ist der Ballon voll 
oder kein Mana in Eurer Farbe 
mehr vorhanden, fliegt er 
zurück zum Sammelpunkt. Als 
Lagerraum dient ein Schloß 
(gleiches Farbprinzip - eine 
farbige Standarte markiert die 
jeweilige Burg). Jedoch seid 
Ihr am Anfang eines Szenarios 
noch ‘schloßlos'. Erst mit 
einem Zauberspruch wird Eure 
Heimstatt errichtet. In einigen 
Levels habt Ihr diese Zauber¬ 
formel bereits, in anderen Stu¬ 
fen muß der Spruch, neben 
vielem anderen, erst gefunden 
werden. Frische Zauberfor¬ 
meln - es gibt insgesamt 24 
(siehe Kasten) - befinden sich 
in einer Art Amphoren, die in 
den Levels zu finden sind. Um 
Eurem Repertoire einen 
Spruch hinzuzufügen, fliegt Ihr 
einfach über diesen Krug. 



Kein Witz: der kleinste mögliche 
Bildschirmausschnitt 




Zurück zum Schloß: Habt Ihr 
den passenden Zauberspruch 
das erste Mal benutzt, gibt es 
nur einen einfachen Turm mit 
Eurer Fahne obendrauf. Der 
Turm kann nur eine bestimmte 
Menge Mana aufnehmen, und 
nur ein Ballon folgt Euren 
Manaspuren. Um die Burg zu 
vergrößern, müßt Ihr den Bau¬ 
zauber wieder anwenden - 
insgesamt läßt sich das eigene 
Schloß so siebenmal aufrü¬ 
sten. Später ziehen sich 
Wände um die Türme herum, 
und Wachen mit Pfeil und 
Bogen bevölkern die Zinnen, 
um eventuelle Angreifer (Mon¬ 
ster oder feindliche Magier) 
abzuwimmeln und mehr Bal¬ 
lons (bis zu drei) fliegen für 
Euch los. Die Verteidigung der 
Burg ist notwendig, denn ein 
guter Weg, einen Mitspieler 



3D dank Brille: Per Tastendruck 
schalten wir um 


oder einen Computergegner 
auf die Palme zu bringen, ist, 
seine Burg anzugreifen. Zwar 
läßt sich das Schloß nicht auf 
Dauer vernichten, aber wenn 
Ihr es schafft, das Gebäude 
um ein paar Stufen zu reduzie¬ 
ren, wird das nicht mehr gela¬ 
gerte Mana freigesetzt, das Ihr 
nun beanspruchen könnt. 
Feindliche Magier lassen sich 
auch direkt angreifen. Vernich¬ 
tet Ihr einen, bleibt ein Skelett 
übrig - beschießt Ihr dieses 
nun mit dem Färbezauber, 
geht alles Mana, das der 
Opponent eingesammelt hat, 
in Euren Besitz über. Ein Bild¬ 
schirmtod ist jedoch nicht von 
Dauer - erwischt es einen Kol¬ 
legen oder Euch, reicht ein 
Tastendruck, um wieder einzu¬ 
steigen - mit reduziertem 
Manaaufkommen versteht 


sich. Eine weitere Gefahr droht 
von der Fauna: So bevölkern 
Monstergrüppchen wie Killer¬ 
bienen, Drachen, Mörderraben 
und anderes Getier die Magic 
Carpef-Welten. Meistens hin¬ 
terlassen diese - wenn Ihr es 
schafft, die Monster zu erledi¬ 
gen - wertvolles Mana. Zudem 
laufen auch noch “normale" 
Bewohner herum, die in Dör¬ 
fern oder Städten leben. Die 
Dörfer könnt Ihr ebenfalls für 
Euch beanspruchen, wenn Ihr 
die Hütten mit dem “Färbe"- 
Spruch beschießt. Zu guter 
Letzt: Es gibt oftmals versteck¬ 
te Mana-Lager oder Zauber¬ 
sprüche, die Ihr erst entdecken 
müßt. So tauchen ab und an 
mal kleine silberne Kugeln 
oder Steinkreise auf, die als 
Schalter dienen - berührt Ihr 
einen solchen “Schalter", gibt’s 



Das magische Auge in Magic 
Carpet nur für Fans 



der Karte findet Ihr Euch zurecht 
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ln VGA ist Magic Carpet auch 
auf normalen PCs spielbar 



Productplacement 


unsere Burg anzugreifen 



.«r 


Vorher: Die Skelette formieren 
sich zum Angriff... 


' 

jES&L^I 

[Nachher: Die Skelette verpuffen 
und lassen Mana liegen 
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Unser Ballon bei der Arbeit: 
Mana wird eingesammelt 


entweder eine Belohnung oder 
eine Falle wird ausgelöst (z.B. 
tauchen dann plötzlich jede 
Menge Monster auf!). 

So zahlreich die spieleri¬ 
schen Elemente sind, so 
umfangreich sind die techni¬ 
schen Kniffe, die Bullfrog in 
das Spiel eingebaut hat. Magic 


Keine Flucht dank Gummiband: 
Der entkommt uns nicht 


Carpet läuft nicht nur in der 
normalen VGA-Auflösung, son¬ 
dern auch in SuperVGA. Nor¬ 
malerweise fliegt Ihr durch die 
3D-Landschaft. Auf einer (ab¬ 
schaltbaren) Bildschirmleiste 
sind Statusanzeigen über Eure 
Energie, den Zustand von Burg 
und Ballons, der Mana-Level, 


Schlummert ein Pentium in 
Eurem Rechnergehäuse, läu¬ 
tet ein Jingle die frohe Wer¬ 
bebotschaft ein: Das Intel 
Inside-Emblem taucht auf, 
und der Spieler wird darüber 
informiert, daß dank der Pen- 
tium-Power das Spiel für op¬ 
timale Geschwindigkeit konfi¬ 
guriert ist. Trotz Pentium- 
Werbung läßt sich Magic 
Carpet auch auf schwä¬ 
cheren Rechnern problemlos 
spielen: Bullfrogs Program¬ 
mierer legten Wert darauf, 


eine Minikarte sowie bis zu 
zwei aktive Zaubersprüche zu 
sehen. Per Knopfdruck wird 
eine größere Übersichtskarte 
angewählt. Hier sind auch alle 
eingesammelten Zauber zu 
sehen und können einer Mau¬ 
staste zugewiesen werden. Je 
nach Rechenpower lassen 
sich verschiedene Details ein- 
oder ausschalten. Beispiels¬ 
weise spiegeln sich Objekte im 
Wasser. Schatten lassen sich 
deshalb ebenso ausschalten 
wie der Himmel und die Refle¬ 
xionen. Zusätzlich kann der 
Bildausschnitt verkleinert oder 
vergrößert werden. Als beson¬ 
derer Gag dient die “F10”- 
Taste: In der Magic Carpet- 
Schachtel liegt nämlich eine 
3D-Brille. Mit F-10 wird das 
normale Bild in ein 3D-brillen- 
taugliches umgewandelt. Ein 
weiterer Druck auf diese Taste 
ruft eine Stereogramm-Version 


Vogelkäfige & Küchenkunst 


Klarer Fall: Peter Mouli- 
neux hatte nicht nur das Test¬ 
muster von Magic Carpet in 
der Tasche, als er unsere 
Redaktion besuchte, sondern 
auch den dringenden Wunsch, 
auf das Oktoberfest zu 
gehen. Zwischen bajuwari- 
schen Bierseligen, wohlpro¬ 
portionierten Kellnerinnen 
und beschwipsten Touristen, 
plauderte Peter munter drauf¬ 
los und verriet einige heitere 
Episoden aus seinem Leben. 
Solche Infos wollen wir Euch 
natürlich nicht vorenthalten. 
So ist beispielsweise Peter 
Moulineux' Haushälterin dafür 
berüchtigt, das schlechteste 
Essen im ganzen Landkreis 
zu kochen. Peter: "Die Koch¬ 
künste dieser Frau sind über 
die Grenzen meines Heimat¬ 
ortes hinaus berühmt. Be¬ 
kannte kommen mich nur 
besuchen, um das mieseste 


Essen in ganz Südengland zu 
kosten ...” 

Ebenfalls interessant: Pe¬ 
ters erste Firma ging pleite, 
weil er - statt sich ums aktu¬ 
elle Tagesgeschäft zu küm¬ 
mern - lieber das Rollenspiel 
Wizardry 1 auf einem Apple II 
zockte. Peter dazu: “Ich war 
damals völlig von diesem 
Spiel besessen. Ich bin eines 
Tages sogar über 80 Meilen 
gefahren, um mir eine neue 



Peter Moulineux hat Probleme 
mit der Haushälterin und liebt 
Wizardry 


Programmdiskette zu kaufen, 
weil die alte hinüber war." 
Ein extrem gespaltenes Ver¬ 
hältnis hat Peter Moulineux 
hat zu dem 3D-Renderwahn, 
der die Spieleindustrie mittler¬ 
weile befallen hat. Hier ein 
Originalzitat: "Dieser Mist mit 
den 3D-Studio-!ntrosequen- 
zen geht mir fürchterlich auf 
die Nerven - so ein Intro hat 
nichts mit der Qualität des 
Spiels zu tun, kostet aber 
einen Haufen Zeit, Manpower 
und Geld. Schau dir mal das 
Intro von Magic Carpet an: 
Da haben einige Leute fast 
genauso lange dran geses¬ 
sen, wie an dem Spiel selbst. 
Ein Beispiel ist der Vogelkä¬ 
fig, den man in einer Szene 
im Hintergrund kaum sieht: 
Der Grafiker hat zwei Tage 
gebraucht - und das Ding 
wird wahrscheinlich niemals 
jemandem auffallen." 


daß Magic Carpet beispiels¬ 
weise auf 486em mit 33 MHz 
in einer vernünftigen Ge¬ 
schwindigkeit läuft. Selbst 
auf 386ern mit 33 MHz funk¬ 
tioniert das Spiel. 



Pentium-Werbung im Spiel 


auf. Ebenfalls dabei: ein zwei¬ 
stufiger “Wischereffekt". Hier¬ 
mit läßt sich Geschwindigkeit 
“vortäuschen” - fliegt Ihr bei 
eingeschaltetem Effekt in eine 
Kurve, verwischen die Grafik¬ 
umrisse leicht. Noch ein paar 
andere Feinheiten gefällig? In 
Magic Carpet gibt es Gezeiten. 
- Wer lange genug darauf 
achtet, kann sehen wie Ebbe 
und Flut sich abwechseln. Eine 
künstliche Sonne fehlt ebenso¬ 
wenig, was sich bei der Schat¬ 
tenbewegung bemerkbar 

macht. Zum Schluß: Wer die 
50 Levels durchgespielt hat, 
kann sich eigene basteln. 
Peter Molineux verriet der 
POWER PLAY, daß sich 
Landkarten einscannen und in 
Magic Carpet weiterverwenden 
lassen. mh 









Hersteller 


Bullfrog 
Bullfrog 


Besonderheiten 


Netzwerksfunktion (8 Spieler) 
3D-Brille liegt bei 


120 DM 


I 


VGA, Super VGA 
Roland. GMidi 
Soundblaster (Pro) 

2 MByte 
386er 33 MHz 
4 MByte 
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Sechs Gründe 



angeblich wenig Hauptspeicher 
Und was macht man, wenn man 


Ich bleib' bei meinem^^ 
16-Bit-Betriebssystem. Mein 
Steuerberater hat mir nämlich 
v gesagt, das kann man ^ 
abschreiben. 


r So was hätt's 
bei uns früher nicht 
gegeben. _ ^ 























Die neue Softw 



Sie bekommen alles, was 
Sie im Büro brauchen 


Mit dem neuen OS/2 Warp können 
Sie im Büro sofort durchstarten. 
ff Ollis ist dabei inklusive . Damit haben 
Sie alles, was Sie brauchen. Z. B. Jtsü^Cz 
urbeitung für alle schriftlichen Arbeiten. 
Oder Tnbellenkalkulntinn für das Erstel¬ 
len und Berechnen von Tabellen. Torten¬ 
oder Balkendiagramme sind schnell 
und einfach mit dem Grafikprogruinni 
erstellt. Und eine Dnlenbank verwaltet 
z. B. alle Ihre Adressen. Außerdem gibt's 
noch einen lierichlsgenerator für über¬ 
sieht liehe Reports, einen persönlichen 
Zeitplänen und Faxlforks bringt Ihre 
Briefe schnell und direkt auf den Weg. 


Sie nutzen 
echtes Multitasking 


Mit OS/2 Warp können Sie gleidlz 
zeitig in verschiedenen Programmen 

arbeiten ! W ährend Sie einen Brief per 
Fax versenden, schreiben Sie normal an 
einem anderen Brief weiter. 1 nd umge¬ 
kehrt. Begeistert Sie gerade ein spannen¬ 
des Computer-SpieL können Sie trotz¬ 
dem Fax-Nachrichten empfangen. Oder 
im Hintergrund Disketten formatieren, 
Etiketten ausdrucken oder Tabellen be¬ 
rechnen lassen. I nd wenn Sie wollen, 
sogar alles gleichzeitig. 



Sie haben OS/2 und behalten 
Ihr DOS und Windows 


Machen Sie sieh keine Sorgen, was 
aus Ihrer vorhandenen Software wird. 
Die benutzen Sie nämlich wie gewohnt 
weiter. Viele Programme, auch Ihre 0.0$- 
ninl If indoics-Spiele . werden unter OS/2 
Warp iKlmlk r.MniL&itjifxei- OS/2 Warp 
wird einfach zu Ihrem vorhandenen Win¬ 
dows \ 3.x installiert und bringt so Ihre 
W indows-Programme auf J2 :J hl: 1 e m po . 
Und wenn Sie kein W indows haben, dann 
nutzen Sie einfach Ihre neue OS/2 Soft¬ 
ware und Ihre DOS-Programme weiter. 
So verbindet OS/2 Warp verschiedene 
Software-Wellen unter einer einzigen 
Bedieneroberlläche. 


Sie sparen Zeit und Nenren 
durch Crash Protection 


Wenn verschiedene Anwendungen 
gleichzeitig laufen, dann müssen sie 
natürlich auch besonders geschützt 
werden. Mit OS/2 Warp läuft jedes 
Programm i'» % iinnbhiin gig von ulten 
untleren . I nd wenn beispielsweise mal 
ein Spiel abstürzt. dann eben auch nur 
dieses, während alle anderen Programme 
Weiterarbeiten. Denn die sind dank 
( i'iisli i’ rotoition weiterhin aktiv. Die 
Reset-Taste können Sie in Zukunft also 
ruhig vergessen. 





Sie installieren OS/2 
im Handumdrehen 


Die Installation von OS/2 Warp ist 
leichter denn je. Denn OS/2 Warp <JXz 
kennt auch die neueste Hardware-Tech¬ 

nolo g ie automatisch „„,1 stl .l|| ||,r System 
optimal ein. Und genauso einfach ist auch 
die Handhabung der Klickstartleiste, mit 
der Sie Ihre persönliche Ucrkzeiiglejste 
kreieren. So greifen Sie schneller auf 
Ihre wichtigsten Programme. Spiele und 
Routinetätigkeiten zu. 
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Sie haben volle 
Leistung ab 4 MB 


Jetzt kann jeder mit OS/2 arbeiten. 
Denn das neue OS/2 Warp läuft schon üh 
llmipisfK-irhcr. Ganz gleich, ob 
Sie schreiben, verwalten, zeichnen oder 
spielen wollen oder ob Sie zu Hause, im 
Büro oder unterwegs arbeiten, das neue 
OS/2 Warp sorgt auf fast jedem PC für 
mehr Leistung, mehr Tempo und natür¬ 
lic h für mehr Sp a lt . f n d auf Ihrem Note¬ 
book läuft OS/2 Warp jetzt auch. 



e s d r a n f: - 

Co mTe ch 


HUff 
===?=- = 



Sie sind startklar 
für Multimedia 


An Multimedia kommt heute keiner 
mehr vorbei. I nd OS/2 Warp bietet dafür 
die' optimale I iiraussetzung . Denn mit 
OS/2 Warp haben Sie die Möglichkeit, 
auch Bilder unterschiedlicher Standards 
zu nutzen. Mit der integrierten Video- 
LN/2-Software wird Ihr PC zum Video- 
Mischpult. So können Sie z. B. Ihr ei¬ 
genes Urlaubsalbum mit /btos, Musik, 
I ideuserpienzen und Moderation er- 

sjdkü- Ganz wie Sie wollen. So wird 
aus dem Schlagwort Multi¬ 
media eine prak¬ 
tische Erfahrung 
am eigenen PC. 



Sie arbeiten bequem 
mit OS/2 Warp 


Die grafische Benutzeroberfläche von 
OS/2 Warp macht die Bedienung leicht 
und übersichtlich. So brauchen Sie keine 
umständlichen Befehle mehr zu lernen. 
Sie klicken einfach die gewünschten Sym¬ 
bole auf dem Bildschirm an. Wollen Sie 
z. B. ein Dokument drucken, ziehen Sie 
es per Mausklick auf das Druckersymbol. 
Loslassen, und schon wird gedruckt. Dazu 
geben Hilfs- und l.ernpropramme wert¬ 
volle Tips für Einsteiger und detaillierte 
Informationen für den Profi. 



Sie fahren 

auf der Datenautobahn 


Mit OS/2 Wärp wird die Verbindung 
mit der ganzen Welt möglich, denn es bie¬ 
tet den Zugang zu verschiedensten inter¬ 
nationalen Netzwerken. Der in OS/2 
Warp integrierte Internet- und Catnpu- 
Ncri'e-Zttgong ermöglicht Ihnen den 
Zugriff auf internationale Datenbanken. 
Darüber hinaus können Sie sich mit an¬ 
deren Netzteilnehmern worüber auch 
immer austauseben, lud neue Program- 
me können Sie sich einfach und schnull 
auf Ihren PC laden. Noch ein Vorteil: der 
Zugang zu Btx/DatexJ. Bankgeschäfte, 
einkaufen, informieren: alles von zu 
Hause aus. 


Sie haben ein ausge¬ 
zeichnetes Betriebssystem 


Daß auch unabhängige Experten von 
OS/2 Warp begeistert sind, das zeigen 
über rierzip Auszeichnung en in der letz¬ 
ten Zeit. Zum Beispiel der PC Magazin 
Editors Choice Award, Byte’s Produkt of 
the Year oder Infoworld Readers Choice 
IVoduet ofthe Vear. \uf'eine sind wir aber 
ganz besonders stolz. Denn das neue 
OS/2 Warp wurde schon als Testversion 
auf der US-Computermesse Comdex ilü 
Triihjahr diesen Jahres als ..Heul of Sinne“ 

ausgezeichnet . 


•|*rri»r nur iwi (InnigKlirr IHM lilRRKTiugi. Wruwikanlin 





























































... und viele, viele mehr: 


32-Bit-Software für OS/2 Warp 


Das neue OS/2 Warp bringt schon eine ganze Menge Software 
mit. Und wenn die Ansprüche steigen oder eine ganz spezielle 32- 
Bit-Ldsung benötigt wird, dann finden Sie in der IBM OS/2 
Softwarereihe garantiert das Richtige. Überzeugen Sie sich selbst. 



So einfach war cs noch nie, 
ein lokales \etz zu installieren, 
für unterschiedliche Benutzers¬ 
anforderungen einzurichten 
und zu venculten. Oh als 
Einstiegsversion oder Jur große 
Netzwerke; der neue l.AN Server 
1.1) schafft beste Verbindungen. 

Preis ab DM 1.275,-' 



Personal PicUition 

Die lll\l Spracherkennung 
für PCs mit einem 
Itbrtschatz von bis zu 30.000 
H artem. Einfach ins 
Mikrophon diktieren, und 
der PC setzt die gesprochenen 
Härter in Text um. 

Preis ab l)M 2.337.-' 




Die professionelle Datenbank 
von IBM. In der Version 1.2 
(Einzelplatzsystem) 
für große Datenmengen, 
individuelle, umfangreiche 
Abfragen und leistungs¬ 
orientierte Inwendungen. 
Preis ab DM 667.-' 


Seareh Manager/2 

Das treffsichere 
Iblltexlsuchsystem. Mit dem 
IHM SearchManager/2 
überlassen Sie die Suche 
nach Textinhalten und 
Dokumenten Ihrem PC. 

Preis ab l)M 249,-' 



Lotus SmartSuite 

Die Komplettlösung mit Ami 
Pro. Lotus 1-2-3, Freelance und 
cc:Mail. Textverarbeitung, 
Grafiken. Tabellenkalkulation 
und Nachrichtenaustausch 
in einer Anwendung. 

Preis ab DM 699,-' 


lm P°s/2 R 



Im pos/2 

Mit lmpos/2 zaubern Sie die Heit der 
Bilder auf Ihren Bildschirm. Per 
Scanner, über Kodak-Photo-CD. 

I Ideo otler Screenshots. Sie bearbei¬ 
ten die Bilder nach Ihren II Huschen. 
Sur Ihre Kreativität entscheidet. 
Preis ab DM 198.-' 



Machen Sie aus komplexen Zah- 
lenbergen anschauliche Grafiken. 
Ob 3-D -Diagramm, Getände- 
moilell oder Liniengrafik mit 
llilfe nichtlinearer Regression - 
mit \act alles kein Problem. 
Preis ab l)M 399.-' 




OS/2 Warf) und OS/2 Anwendungen gibt 's im guten 
Fachhandel und bei IBM DIREKT 
Senefelder Sir. 2 • 63110 Rodgau • Help Fax 0 7034/153967 
Btx: Btx-Leitseite *IBM # oder *528 00 # 


IBM DIREKT • Tel. 0 6106/891111 


•Piri»»* nur Ina Ucntjt ül»rr IHM 1)1 Hl.KT M£l.YrrHimlko*i('u. Schüler- mul Nuili’nlt'tt|)f?i**uuf \nfr»j*c. 



























Bestell-Fax 


A usfüllen, a ussch n ei den 
und an IBM DIREKT faxen: 


06106/893870 


Hiermit bestelle ich 


J Das neue OS/2 Warn 

-J Disketten 3,5 

239-DM* 

□ CD-ROM 

199- DM* 

Schüler-/Studenten Version: 

□ Disketten 3,5 

139 - DM** 

□ CD-ROM 

99,- DM** 

J IBM LAN Server 4.0 

Entry Version 

□ Disketten 3,5 oder □ CD-ROM 

1.275- DM* 

Advanced Version 
□ Disketten 3,5 oder □ CD-ROM 

3.672- DM* 

□ LAN Requester 

110-DM* 

J IBM Personal Dotation System 

□ Disketten 3,5 mit AT-Biis- Karte 

2.337- DM* 

□ Disketten 3,5 

mit MicroChannel-Karte* 

2.586,- DM* 

□ IBM DataBase 2/2 

Version 1.2 

J Ilisketten 3.5 

713- DM* 

□ CD-ROM 

667- DM* 

J IBM SearehManager/2 

J Disketten 3.5 

249- DM* 

_l Lotus SmartSuite 

□ Disketten 3,5 

699,- DM* 

J impc.cs 

J Disketten 3.5 

198-DM* 

□ Xact 

Normalversion 

J Disketten 3,5 

1.148.- DM* 

Hochschul-/Schulversion: 

□ Disketten 3,5 

918-DM** 

Schiiler-/Studentenversion: 
ohne Rexx-Schnittstelle 
□ Disketten 3.5 

399,- DM** 


_J Bitte sc hicken Sie mir ausführliches Informations¬ 
material zu. 


* Vllc Preise nur bei Bezug über IBM DIRKKT, zzgl. 10,-DM Vor¬ 
sundkosten. Ls gelten die Geschäftsbedingungen für IBM DIRKKT. 
Produkt- und Preisänderungen Vorbehalten. 

**Gegen Kopie des Bcreehtigungsuusweises. 


Ich bezahle: 

□ mit heigefügtem Scheck 
_1 mit Kreditkarte 

U Amex □ Diners □ Eurocard üVisa 

Nummer nrn n~T~n mm rrm 

Gültig bis I I I 1 1 I 

MM JJ 

J per Bankeinzug 

Bankinstitut 1 I I 1 I I I 1 I I I I I I I I 1 I I I 
Konto-Nr. I I I I I I 1 I I I .. I 

blz cm cm m 


Datum /l ntersrhrift 

Absender: «J privat J geschäftlich 

L_lj m i i ii i ii 

'Same/Vorname 


Virma/Drunche 


Straße/\r. 


PLZ/Ort 


Telefax PWPW94W3 

Datum/l ntersrhrift 



Wer’s drin hat, 
hat mehr drauf. 
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W as lange währt, wird 
endlich gut. Unter die¬ 
sem Leitspruch ließen sich die 
Entwickler des oregonschen 
Softwarehauses Dynamix ge¬ 
nügend Zeit, ihr lang angekün¬ 
digtes und mittlerweile sagen¬ 
umwobenes Aces of the Deep 
fertigzustellen. Dieser Tage ist 
es endlich soweit, und der 
Silent Se/v/ce-Killer taucht im 
heimischen Softwareladen auf. 

Es ist Krieg, und wir schrei¬ 
ben das Jahr 1939. Hitler hat 
sich entschlossen, die Welt zu 
erobern und setzt zu diesem 
Zweck auch U-Boote ein. Am 
3. September 1939 versenkt 
ein deutsches Unterseeboot 
den Passagierdampfer “Athe- 
nia" und verletzt das Londoner 
U-Boot-Abkommen - der offe¬ 
ne Krieg auf See war erklärt. 


In den folgenden Monaten 
und Jahren versenkten deut¬ 
sche U-Boote alliierte Frachter 
und Tanker zu Hunderten, 
bevor sie dank großer Kon¬ 
vois mit Luftunterstützung 
zu den Gejagten wur¬ 
den. Die Bilanz am 
Ende des Krieges 
war für Deutsch¬ 
land verhee¬ 
rend: Von 1171 
U-Booten kehr¬ 
ten 968 nie heim, 

33000 Mann von 
39000 starben. 

Ihr schlüpft in dieser 
Zeit wie erwartet in die 
undankbare Rolle eines deut¬ 
schen U-Boot-Kommandanten 
auf der Jagd nach Bruttoregi¬ 
stertonnen und auf der Flucht 
vor Wasserbomben und Luft- 


Na endlich ... Dynamix hat es also doch noch geschafft 
und ist rechtzeitig zum Christbaumverkauf aus den Tie¬ 
fen des Meeres aufgetaucht. Ob eine im zweiten Welt¬ 
krieg angesiedelte U-Boot-Simulation auf den Gaben¬ 
tisch eines Zwölfjährigen gehört, bleibt natürlich 
auszudiskutieren - mündige Computerspieler 
dürfen jedoch schon mal getrost den Wunsch¬ 
zettel ausfüllen, denn Aces of the Deep ist 
ohne Zweifel der beste U-Boot-Simulator der 
letzten Jahre. Historisch perfekt recherchiert, ist 
die Simulation gewohntermaßen bar jeglicher militanter Lobhudelei 
und fördert eher das Geschichtsverständnis des Spielers als dessen 
Gewaltbereitschaft. Technisch vor allem durch die Wellensimulation 
sehr beeindruckend, bringen vor allem die zahlreichen Soundeffekte 
und anwählbaren Originalmusikstücke die nötige U-Boot-Atmosphä- 
re. Ob Einsteiger oder Taktikfanatiker, dank des immer noch genial 
einstellbaren Schwierigkeitsgrades findet jedermann Freude am 
Unterwasserkampf und entwickelt sich unmerklich zum U-Boot- 
Experten. Dabei bringen vor allem die nervenzerreißenden Flucht¬ 
manöver gegen eine ganze Flotte von Zerstörern und Fliegern Spiel¬ 
spaß. wie wir ihn lange nicht gekannt haben. Einziges Manko ist 
dabei der Schadensreport, auf dem sich leider nicht wie in Silent 
Service 2 einstellen läßt, was als nächstes repariert werden sollte, 
und was erst einmal übersehen werden kann. 


angriffen. Zu Beginn erwartet 
Euch das altbekannte Dyna- 
mix-Menü, das schon in den 
Simulationen Red Baron, Aces 
of the Pacific und Aces over 
Europe den Spieler anlächel¬ 
te. Ihr steigt bei Be¬ 
darf in eine flotte 
“Career” ein, in 
der Ihr Eure Kar¬ 
riere als Kom¬ 
mandant inklu¬ 
sive Orden und 
Beförderungen 
durchmacht oder 
steuert Eure Torpe¬ 
dozigarre durch diverse 
“Single Missions’’, in denen Ihr 
Euch aussuchen könnt, woge¬ 
gen Ihr womit und wann antre- 
ten wollt. Dabei lassen sich 
sowohl historische Missionen 
als auch Konvoi- oder Kriegs¬ 
schiffangriffe auswählen. Des 
weiteren lassen sich bei den 
“Single Missions” das Wetter, 
die Tageszeit und alle vorkom¬ 
menden Schiffe einstellen. Wie 
gehabt, wartet im Hauptmenü 
auch der Punkt “Vehicle Pre¬ 
view”, in dem Ihr alle im Spiel 


vorkommenden Objekte aus 
einem beliebigen Blickwinkel 
anschauen könnt, natürlich 
wieder inklusive technischer 
Daten und Eigenschaften. 

Insgesamt werden bis zu 
sieben verschiedene deutsche 
U-Boot-Typen gesteuert, wo¬ 
bei sich diese in jeweilige 
Unterarten der U-Boot-Baurei- 
hen II, VII und IX unterteilen. 
Während einer Karriere als U- 
Boot-Kommandant wechselt 
Ihr je nach Leistung und Ent¬ 
wicklungsstand die Boots- 
Typen wie Unterwäsche. Je 
mehr Ihr versenkt, desto bes¬ 
sere Typen werden Euch im 
Verlauf des Krieges angebo- 
ten. Natürlich ist die Missions¬ 
art vom jeweiligen U-Boot-Typ 
abhängig: Mit einem Typ-Il- 
Boot tuckert Ihr gemächlich in 
der Nordsee rum, während Ihr 
mit der Baureihe VII bis nach 
Amerika torpedieren und mit 
der IX gar bis nach Indien 
patroullieren dürft. Vor jedem 
Wassergang wird wie gewohnt 
die “dynamixsche” Realitäts¬ 
nähe eingestellt: Ob unbe- 
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Das war's dann wohl: Wir haben wieder ein paar BRT's versenkt 


Auf der Navigationskarte legen wir unsere 
Kurse und Waypoints fest 

36 


Der Torpedoraum klärt uns über den 
Torpedobestand auf 


Wichtig: Das Tiefenruder und der Tiefen¬ 
messer sind jederzeit zu erreichen 


12/94 


23S7 


the Deep 


Der kalte Tod 


Das jeweilig 
angewählte Target läßt 
sich auch genauer 
untersuchen 


Aces of 
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Steht der Kampfmodus aut "Easy", findet der Torpedo immer sein 
Ziel, in höheren Realitätsstufen muß jedoch genau gezielt werden 



V-BOAT 

SPEED 


■2'3A’ 


TftftSET 

SPEEO 


WftV« {>««n 


^ wdt^r! 


I L2tr- J 


Übel, übel: Unser Boot zwischen zwei Zerstörern und einem 
fehlgeleiteten Torpedo 


grenzte Munition, ewig volle 
Batterie, ständige klare Sicht 
oder Unverwundbarkeit - von 
insgesamt zehn verschiedenen 
Optionen wird an - und abge¬ 
schaltet, was gefällt. Im U-Boot 
angekommen, befehligt Ihr 
Euer liebgewonnenes Stück 
Stahl vom Torpedoträger bis 
zum Bootsmann. Als zentrale 
Navigationseinheit dient natür¬ 
lich die Seekarte, die in Aces 
of the Deep das gesamte Akti¬ 
onsgebiet der deutschen Flot¬ 
te von Amerika bis Asien 
umfaßt. Auf dieser zoombaren 
Karte legt Ihr Waypoints fest 
oder informiert Euch über 
eventuelle Standpunkte zu 
erwartender Konvois. Die dar¬ 
gestellten Weltmeere sind 
zudem in Sektoren unterteilt, 
wobei Eure Aufgabe in den 
Missionen meist aus Patroulli- 
enfahrten in vom Hauptquartier 


durchgefunkten Sektoren be¬ 
steht. Zur weiteren Orientie¬ 
rung steht Euch eine kleinere 
“Seekarte” zur Seite, auf der 
Ihr Euren aktuellen Sicht¬ 
bereich, vorausgesetzt, Ihr 
seid nicht unter Wasser, 
erkennt. Streift ein Schiff die¬ 
sen Bereich, zeigt es sich auf 
dieser ebenfalls zoombaren 
Karte und läßt sich als aktuel¬ 
les Ziel auswählen, wobei 
Euch Kurs, Entfernung und 
Geschwindigkeit des “Targets" 
angezeigt werden. Natürlich 
klettert der zünftige Seemann 
gern auf die Brücke und blickt 
sich die Sache mit Fern¬ 
glas oder bloßem Auge an. 
Sämtliche Schiffe und auch 
Flugzeuge werden dabei 
in herkömmlicher detaillierter 
Vektorgrafik dargestellt, das 
Meer allerdings ist erstmals 
mit fröhlich schwappenden 


Da lacht das 
Herz des Kaleus: 
Ein so gut wie 
unbewachter 
Konvoi wird bei 
schlechtem 
Wetter attackiert 



Texture-Wellen überzogen. 
Zudem stampft Euer Boot “rea- 
litätsnah” durch die Brecher. Je 
nach Wetter und Tageszeit ist 
auch der Himmel unterschied¬ 
lich bewölkt. 

Wichtige Armaturen, wie 
Kompaß, Ruder, Fahrt, Tiefen¬ 
ruder oder Zeitkompresse las¬ 
sen sich dabei jederzeit an- 
zeigen und gegebenenfalls 
einstellen. Natürlich können 
die Stationen auch per pedes 
besucht werden. So werden im 
Maschinenraum die Kraftstoff¬ 
und Batteriereserven abgele¬ 
sen, beim Funker Funksprüche 
in Auftrag gegeben, im Tor¬ 
pedoraum wird über die Be¬ 
stückung der Rohre mit ver¬ 
schiedenen Torpedos ent¬ 
schieden und in der eigenen 
Kajüte Logbuch geführt oder 
ein Blick auf die Schadensliste 
geworfen. Des weiteren neh¬ 
men Euch Offiziere die Arbeit 
ab. Sie identifizieren fremde 
Schiffe, bringen das Boot auf 
die angegebene Tiefe oder 
informieren Euch über wich¬ 
tige Ereignisse und Bedürfnis¬ 
se der Mannschaft. Natürlich 
spricht die digitalisierte Mann- 
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Erstmals haben 
es auch Flieger auf 
Euch abgesehen 
(oben) 

Links steht unser 
Kapitän auf der 
Brücke und scrollt 
per Mausklick 
nach Back- oder 
Steuerbord 



Schaft zu Euch - entweder 
in stark akzentuiertem Eng¬ 
lisch oder in willigem Deutsch. 

Trefft Ihr auf ein feindliches 
Schiff, kann dieses nicht 
nur via Torpedo, sondern mit 
dem rechten U-Boot-Typ auch 
per Kanone versenkt werden. 
Angreifende Flugzeuge lassen 
sich per automatisch geführ¬ 
ter AA-Kanone vom Himmel 
pusten. Während einzelne 
Frachter oder Tanker eine 
leichte Beute für die Bordka¬ 
none sind (Torpedos sparen), 
fordert ein Konvoi plus Be¬ 
gleitschutz einiges an Er¬ 
findergeist und taktischem 
Verständnis. Einmal entdeckt, 
wird man nur zu schnell Opfer 
der eigenen Leichtsinnigkeit 
und kassiert ein paar knackige 
Wasserbomben. Netterweise 
darf dabei jederzeit abge¬ 
speichert werden. kn 




Dynamix 

Sprachausgabe 
englisch und deutsch 


120 DM 


VGA 

i ProAudlo, Roland, 
Soundblaster, Gen. MIDI 
8 MByte 

Prozessor: 386er 
RAM-Bedarf 4 MByte 

Maus 


Grafik: 69% 
Sound: 74% 
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On the road 
to ruin: 

Euer Panzer¬ 
verband auf 
dem Vorstoß 
ins Feindgebiet 


N ach dem Voxel-Space- 
Erfolgsprogramm Coman- 
che präsentiert Novalogic nun 
den inoffiziellen Nachfolger 
der Helikopter-Ballerorgie ab¬ 
wechslungsweise zu Lande. In 
das stählerne Cockpit eines 
rollenden Sarges eingezwängt, 
begebt Ihr Euch wahlweise an 
einen der akuten Krisenherde 
Saudiarabien/Iran, Pakistan/ 
Indien, Aserbeidschan, Türkei/ 
Syrien, Zypern oder Ukraine, 
um dort der amerikanischen 
Lieblingsbeschäftigung nach¬ 
zugehen: Weltpolizei spielen. 

Strebt Ihr dabei eine große 
Karriere als Panzergeneral an, 
werdet Ihr Euch für das Durch¬ 
leben eines ganzen Feldzuges 
im ausführlichen Campaign- 
Modus entscheiden. Seid Ihr 
jedoch rein auf kurze, aber 
kräftige Action aus, wird das 
Anwählen der vielen Einzel- 
Battles Euch zufriedenstellen. 
Strategen mit viel Geduld, 
Ausdauer und vor allem Zeit, 
die alle vorgefertigten Szenari¬ 
en schon zur Genüge durch¬ 


Mit der dazugehörigen Me¬ 
nüleiste könnt Ihr Euch auch 
die verschiedensten Details 
und Informationen über Eure 
tapfere Truppe anzeigen las¬ 
sen. In den dafür vorgesehe¬ 
nen Feldern verwaltet Ihr die 
separaten Fahrzeuge und 
deren Führer, die Eurem Kom¬ 
mando unterstehen. Neben 
Einzelinformationen über die 
Panzer (etwaige Beschädigun¬ 
gen, Benzin- und Munitions¬ 
vorräte) könnt Ihr festlegen, mit 
welcher' Aggressivitätsstufe 
Eure Panzerkommandanten 
Vorgehen sollen, wenn Ihr sie 
in der Hitze des Gefechts sich 
selbst überlassen müßt. Wei¬ 
terhin bestimmt Ihr für Angriffs¬ 
und Verteidigungs-Situationen 
die Formation Eures Verban¬ 
des nach bekannten strategi¬ 
schen Vorgehensmustem. 

Es bleibt Euch dabei freige¬ 
stellt, auf welcher Seite Ihr mit¬ 
mischen wollt. Neben den 
amerikanischen Vorzeigepan- 
zern M1A2 Abrams und M3 
Bradley IFV, könnt Ihr Euch 
auch hinter die Steuerknüppel 
der sowjetischen T-80 und 
BMP-Kolosse klemmen. So 
lernt Ihr die unterschiedlichen 
Fahrverhalten, Bewaffnungen 
und Eigenheiten der diversen 
Panzer-Fahrzeuge unter härte¬ 
sten Einsatzbedingungen ken¬ 
nen. Auf der Karte und im 
Cockpit besteht für Euch die 
Möglichkeit, eventuelle Spiel- 


Bei näherer Betrachtung verwandelt sich das von Novalogic 
patentierte Voxel-Space-System in klobigen Grafiksalat 


exerziert haben, können sich 
mit einem eingebauten Missi¬ 
ons-Editor eigene Aufträge 
unterschiedlichster Art zusam- 
menfrickeln. Auch das Auf¬ 
zeichnen und Betrachten Eurer 
Lieblings-Einsätze bereitet mit 
dem integrierten Rekorder- 
System keinerlei Probleme. Mit 


den aus dem Cassettenre- 
korder-Gebrauch geläufigen 
Tasten-Symbolen spult Ihr zu 
den eindrucksvollsten Sequen¬ 
zen und schneidet sie zu 
einem actiongeladenen Strei¬ 
fen zusammen. 

Rein spieltechnisch ist bei 
Novalogic dieses Mal nicht nur 
eine gute Reaktion an den 
Feuerknöpfen, sondern auch 
ein Quentchen strategischen 
Einfühlvermögens gefragt. Da¬ 
zu bestimmt Ihr auf der takti¬ 
schen Karte in Echtzeit das 
Vorgehen der Euch unterstell¬ 
ten Panzerverbände. Mittels 
Linien und Eckpunkten klickt 
Ihr Euch einen geeigneten 
Kurs für Eure Vorhaben 
zusammen. Bei allen Aktionen 
auf der Karte darf frei gezoomt 
und gescrollt werden. 


Hell on Wheels 

Armored Fist 


Das überaus gelungene Intro vermag über die gravierenden 
Schwächen des eigentlichen Spieles nicht hinwegtäuschen 



Nach der doch recht großen und über Monate geschür¬ 
ten Erwartungshaltung enttäuscht Armored Fist schon 
nach der ersten Bewegung des Steuerknüppels , Das 
hochgepriesene Voxel-Space-System zeigt sich diesmal 
auch nicht von seiner grünsten, sondern von 
seiner gröbsten Seite. Nach zwei Jahren Wei¬ 
terentwicklung hätte ich mir speziell in dieser 
Richtung eine Verfeinemng gewünscht. Die 
durch Euer Sichtfenster erspähten Panzer 
scheinen schon auf Distanz nicht viel mehr als 
sandfarbene Pixelknoten im braunen Voxel- 
Einertei zu sein, bei näherer Betrachtung wird es dann aber erst rich¬ 
tig wüst in der Wüste. Die versprochenen spektakulären Explosionen 
bleiben aus, in Armored Fist wird brav per Einheitsblechhaufen 
abgenippelt. Da können auch die ach so tollen transparenten Rauch¬ 
wolken den schwachen optischen Gesamteindruck nicht retten. 
Gleiches läßt sich auch auf die spielerische Leistung übertragen, 
denn wo es grafisch an allen Ecken und Ecken hängt, fährt sich's 
wie mit nur einer Kette. 



Wählt Ihr den realistischeren “Sehschlitz-Ausschnitt”, nehmen die 
Armaturen des Cockpits den größten Platz auf dem Bildschirm ein 
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Auf der taktischen Karte bestimmt Ihr in Echtzeit Strategie, 
Fahrtrichtung und Vorgehensweise Eurer Panzertruppe 


längen mit einem Zeitraffer (bis 
zu achtmal geraffter Zeita'olauf) 
zu überbrücken. Die großzügig 
gestalteten Cockpit-Displays 
erlauben neben den Funktio¬ 
nen zur Fahrzeug- und Waf¬ 
fensystem-Steuerung einen 
Landschafts-Scan und ein 
exaktes Orten des Feindes per 
Radar. Je nach Feindfahrzeug 
oder Entfernung entscheidet 
Ihr Euch für das am geeignet¬ 
sten erscheinende Waffen- 
System. Es kann zwischen 
einem realistischeren “Seh¬ 
schlitz-Ausschnitt" und einem 
Vollscreen-Modus umgeschal¬ 
tet werden. Auf diese Weise 
müßten sich auch auf langsa¬ 
meren Rechnern eventuell auf¬ 
tauchende Ruckelprobleme 
bewältigen lassen. 

Neben den entsprechenden 
Tastenbelegungen können 
sämtliche im Cockpit sichtba¬ 
ren Schalter, Hebel und Knöp¬ 
fe auch mit einem Mausklick 
auf das betreffende Instrument 
bewegt werden, um auf diese 
Weise die gewünschte Aktion 
auszulösen. 

Wie schon im Vorgänger- 
Programm Comanche, könnt 
Ihr bei einem hoffnungslos 
hohem Feindaufgebot die Hilfe 
Eurer Artillerie über Funk in 
Anspruch nehmen. Mit den 
von Euch durchgegebenen 
Koordinaten können sich Eure 
Jungs von der schweren Trup¬ 
pe auch von großer Entfer¬ 
nung aus auf die Ziele ein¬ 
schießen. Bei Nacht-und- 
Nebel-Aktionen hilft Euch ein 


Infrarot-Nachtsichtgerät durch 
die ungewisse Dunkelheit. 

Die CD-ROM-Version ent¬ 
hält über fünf Minuten an 
gerenderten und durchgehend 
animierten Zwischensequen¬ 
zen. 

In der abgespeckten Disket- 
ten-Variante kann diesem 
Augenschmaus nur einge¬ 
schränkt gefrönt werden. fh 



Hersteller: 


Navalogic 


Testmuster: 


Navalogic 

hT' 1 ' ! ! ;' l l'-TlH 

Intro eindrucksvoller 
als Spiel 


Zirka-Preis: 


120 DM 


VGA. 
i Adlib, 
Soundblaster 

ca. 10 MByte 
386er 
BAM Bedarf 4 MByte 
Steuerung. Joystick; 
Tastatur; Maus 




Grafik: 52% 
Sound: 60% 



Die Blueprints 
aller "mitwir¬ 
kenden" Panzer- 
Fahrzeuge ver¬ 
mitteln Euch 
wissenswerte 
Details Uber den 
Gegner 
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Taxi Driver 

Quarantine 



K urz nach der Wende zum 
21. Jahrhundert, im Jahre 
2022, schnellt die Kriminalitäts¬ 
rate in der Großstadt Kemo 
City in gefährlich ansteigenden 
Zahlen nach oben. Da man 
sich es aufgrund der schlech¬ 
ten wirtschaftlichen Lage nicht 
leisten kann, die Polizeikräfte 
dementsprechend zu forcieren, 
muß der Stadtrat nach ande¬ 
ren Lösungen für das Problem 
suchen. 

Als sich der Zustand im 
Laufe der Jahre noch ver¬ 
schlimmert, tritt Omnicorp auf 
den Plan. Diese Gesellschaft, 
bekannt für radikale Lösungen, 
schlägt vor, eine hohe Mauer 
um die Stadt zu ziehen, um 
wenigstens eine Ausbreitung 
der Kriminalität zu verhindern. 
Den besorgten Einwohnern 
der Stadt wird versichert, das 
einzige Tor der Mauer jeder¬ 
zeit passieren zu können. Als 
die Mauer 2032 schließlich 
fertiggestellt wird, versiegelt 
Omnicorp den Eingang und 
macht so Kemo City zur Ge¬ 
fängnisstadt. In die Wasserver¬ 
sorgung der Stadt mischt man 
die Nervendroge “Hydergine 
344”, die kriminelle Gedanken 
bei den Verbrechern der Stadt 


unterdrücken soll. Doch das 
extrem bakterien- und viren¬ 
verseuchte Wasser der Stadt 
reagiert sehr unheilvoll mit der 
Droge. Es bildet sich ein reakti¬ 
ver Virus, der leztendlich dazu 
führt, daß gewalttätige psycho¬ 
pathische Tendenzen noch un¬ 
terstützt werden. 

Inmitten dieses Rummels 
findet Ihr Euch als resoluter 
Taxi-Fahrer wieder, dessen 
freakige Kunden eine rasante 
Beförderung verlangen, denn 
ansonsten werdet Ihr um die 
Kohle geprellt. Auf Eurer Fahrt 
durch die 3D-Straßen und den 
Speedways der Gefängnis¬ 
stadt erwarten Euch schieß¬ 
wütige Passanten, rücksichts¬ 
lose Fahrer und eine beschla¬ 
gene Taxikonkurrenz. Um ge¬ 
gen Fiesematenten wie Selbst¬ 
schußanlagen, Minen und 
Molotowcocktails gewappnet 
zu sein, könnt Ihr in Shops 
Euer Luftkissentaxi mit allerlei 
Waffen aufrüsten. Den Kies 
dafür erhaltet Ihr von Euren 
Kunden, allerdings dürft Ihr bei 
deren Beförderungen ein vor 
der Fahrt gesetztes Zeitlimit 
nicht überschreiten. Die Knar¬ 
ren werden in Fahrtrichtung 
auf Kühler und Dach montiert, 


Verfolger überraschen Eure 
Wurfminen. Damit Ihr nicht von 
der Seite überrumpelt werdet, 
gewährt ein Tastendruck auch 
den Blick nach links oder 
rechts. Dem nach geringer Zeit 
schon von Kugeln durchsieb¬ 
ten und durch Rempeleien ver¬ 
beulten Taxi verhelft Ihr in 
Reparaturwerkstätten zu neu¬ 
em Glanz oder verbesserter 
Panzerung. Zum Auffinden der 


Shops oder einfach nur zum 
Auffrischen Eures gelöcherten 
Taxifahrerhirns während der 
Beförderungsfahrten, gelangt 
Ihr durch Tastendruck auf 
einen Stadtplan mit den Eintra¬ 
gungen der wichtigsten Punk¬ 
te. Mit wachsendem Erfolg 
gelangt Ihr in den Besitz eines 
Codes, der Euch freie Durch¬ 
fahrt zum nächsten Stadtviertel 
gewährt. fh 



Jetzt zeigt uns Gametek, wofür der Name “Hellcab" 
wirklich steht. Einen nörgelnden Mutanten-Freak auf der 
Rückbank, schlittern wir mit Bleifuß um die Ecken der 
düsteren Gefängnisstadt. Unsere “Bordkanonen" feuern 
aus allen Rohren, den Weg blockierende 
Taugenichtse sind schon bald nicht mehr als 
ein paar Blutflecken auf unserer Windschutz¬ 
scheibe. Quarantine beschränkt sich auf 
rasante, rücksichtslose und brutale Action. 
Zarte Gemüter und Minderjährige sollten von 
dem derben Programm ferngehalten werden. Trotz der "Wir-fahren- 
cegen-die-Zeit-Komponente" ist Quarantine mitnichten als Rennspiel 
zu verstehen, sondern ähnelt mehr einem Doom auf Rädern. 

Wer sich mental für gesund genug hält, einen Kauf zu erwägen, 
soüte mit dem Wunschzettel nicht bis Weihnachten warten, 
denn das überaus brutale Spielgeschehen macht Quarantine zum 
Kandidaten für eine vorzeitige Indizierung. 



Schwere Kaliber: Exterminierung vor dem Frontal-Zusammenstoß 



In späteren Leveln müßt Ihr waghalsige 
Ausweichmanöver auf Brücken bewältigen 




Den chemieverseuchten Körpern scheint das 
Fleisch nicht mehr allzu stark anzuhaften 


Totenkopf im Schritt: Euer Fahrgast zeigt 
Euch das Ziel seiner Beförderungswünsche 
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Hood Guns .22 Cal: 

Die Standardbewaffnung Eures 
Quarantine-Taxis: 

Zwei leichte MGs mit 
Standardkugelzähler im 
Fahrzeuginnenraum. 

Maximale Ladungskapazität: 
250 Schuß 



PUniSHIB 

— 



$□□543 


Punisher: 

Das schwere, dachmontierte 
Maschinengewehr besitzt 
sechs Revolverläufe und feuert 
640 Schuß pro Minute. 

Maximal 300 Schuß der 
20-Millimeter-Geschosse 
können geladen werden. 



Ballistische Missiles mit 
panzerbrechendem Kopf. 

Die Geschosse haben eine 
Reichweite von 1,7 Kilometern 
Bis zu 10 Raketen können 
mitgeföhrt werden. 


1 

1 

1 

UIOQUHDHEB BUCH 


$□□333 

Widowmake Rack: 


Ein Hover-Minenwerfer, 
dessen wenige Zentimeter 
über dem Boden schwebenden 
Minen bei Überfahren 
die feindlichen Kisten von 
unten knacken. 

Kapazität: maximal 10 Minen 


THBOSHEB _ 



$□0033 


Thrasher: 

Kreissäge mit zwei kräftigen 
Motoren und einem internen 
Tank. Das Sägeblatt schneidet 
durch fast alle Panzerungen, 
als wären sie aus Butter. 

Der Benzintank faßt maximal 
150 Deziliter. 



Fire Beicher: 

Dieser haubenmontierte 
Flammenwerfer röstet alles 
auf einer Reichweite von 
40 Metern mit einem 
Effektradius von 5 Metern. 
Fünfzig mal dürft Ihr braten! 



Dry Cells: Diese Power- 
Batterie verhilft Euch beim 
Einsatz zu einigen Sekunden 
feinsten Luftkissen-Feelings 



das Gesetz des größeren 
Kalibers regiert, montiert Ihr 
besser die Stahlplatten 


BBGIin CELLS 

$001□□ 


Aroon Cells: Diese Nitros 
schinden kostbare Sekunden 
im Kampf um das Fahrtgeld 



VGA 
Soundblaster, 

Adlib 

14 MByte 
Prozessor 386er 

4 MByte 
Joystick, 

Tastatur 
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Grafik: 77% 
Sound: 79 % 
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Katalog Diskette DM 2,50 


Bestellannahme: 

Mo-Fr 10.00-18.30 
Sa 10.00-14.00 
Tel.: 0241/533131 

Mo-Fr 19.00-21.30 
Tel.: 0241/527010 

Fax: 0241/508973 
Fax: 0241/563902 


Ladengeschäft: Goerdeler Straße 38. 52066 Aachen 


PC CDBom MPC fl 


Ml 
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10 J. Interplay /Yithology DV 89.90DM 

Aegis: Go# EV 79.90DM 

Anstoß WCE DV 84.900M 

Battie Bugs DV 79.900M 

Barte Isle 2 DV 84.90DM 

Barte Isle 2 Data DV 49.90DM 

Beneath a Steel sky DV 79.90DM 

Bloodnet DH 67.90DM 

Burning Steel 2 DV 84.90DM 

Buzz Aldrin Enhanced DH 89.90DM 

Central Intelligence DH 84,90DM 

Civilization & R.TVcoon DL DH 59.90DM 
Comanche + Missions DV 99.90DM 

Corridor 7 Enh DH 
Dark Legions EV 
Day of tne tentacle DV 
Der Clou DV 
Der Patrizier DV. 

Der Planer + Extra DV 
Doom 2 

Dragon Lore DV * 

Dreamweb EV 
Empire de Luxe DV 
EPIC Pinball 1-3 EV 
Eye of Die beholderTril, DV 
F15 Strike Eagle 3 DH 
Falcon Gold DH 
FIFA Soccer Int DH 
Fomnula One GP + DLG DH 
Gabriel Kniaht DDE 
Gunship 2000 + Mission DH 
Hand of Fate DDE 
Heimdall 2 DH 
Hell Cab EV 
Hurra Deutschland DV 
Int Sensible Soccer DH 
Joysoft Classics DH 
King's Quest 1-6 EV 
Larry 6 DV 

Lemmings + Data DH 
Lemmings 1&2 DH 
übl Diwl DH 

Lucas Arts Classic ADV DV 
Lucas Arts Classic SIM DH 
Mad Dog McCree 2 EV 
Mega Race DH 
Might & Magic 3-5 DV 
Myst (WIN) DH 
NHL Hockey '95 DH 
Nght Owl 13 EV 
Oldtimer DV 
Oui 


Outpost (WIN) DV 
PGÄTour Golf 486 DH 
Pegasus 5.0 ML 
Pinball Dreams DL Enh DH 
Pnnce Interactive EV (Wn) 
Rrivateer & Str. Comm. DH 
Raptor EV 
Rebel Assault DV 
Reunion DV 
Sam & Max DV 
Sherlock Holmes DV 
Simon the Sorcerer Enh DV 
ace Quest 1-5 EV 
N-21 Seawolf DV 
Star Crusader DV 
Star Trek 25th Anniv. EV 
Starlord DV 

Subwar 2050 + Miss DV 
Swotf + Missions DH 
Syndicate Aus DV 
Theme Park DV 
TFX DH 
UFO DV 

Linder a killing moon DV * 
Utima 7 Bündle EV 
Ultima 8 mcl. Speech DV 


54,90DM 

64,90DM 

99.90DM 

79.90DM 

39.900M 

84,90DM 

84.90DM 

79.90DM 

84.90DM 

69.90DM 

99.00DM 

84,90DM 

34.90DM 

89.90DM 

67,90DM 

59.90DM 

79.90DM 

59.90DM 

109,90DM 

79,90DM 

84.90DM 

64.90DM 

39.90DM 

47.90DM 

79,90DM 

64.900M 

54.90DM 

69,90DM 

79.900M 

109.90DM 

89.90DM 

84.90DM 

64,90DM 

84,90DM 

84.900M 

79.90DM 

39,90DM 

84.900M 

84.90DM 

89.90DM 

44.90DM 

64.90DM 

89.90DM 

84.90DM 

79.000M 

84.900M 

69.90DM 

99.90DM 

99.900M 

84.90DM 

79.90DM 

79.900M 

94.900M 

89.900M 

89.900M 

89.90DM 

39.900M 

99.90DM 

79.900M 

89,90DM 

89.900M 

114.90DM 

89.900M 

89.900M 


Utima Underworld 1 & 2 DH 84.900M 

Uürnate Football EV 69,90DM 

Wild Blue Yonder DH 67,90DM 

Wng Comm 1&2 DL DH 69.90DM 

Wng Comm Armada DH 79.90DM 

Wlzardry 6 &7 DV 89.90DM 

Wblfpack DV 64.90DM 

Zool 2 DH 64.90DM 


MS-DOS DISK 4MB 1| Preis 


1942 - Pacific Ar Wbrs DH 89.900M 
A-Qadim DV 79,90DM 

Aien Legacy DH 67.900M 

Anstoß WCE DV 49.900M 

Acade Pool DH 29.900M 


Armored Fist EV * 84.90DM 

Barte Team DH 69.90DM 

Break Thru DH 67.90DM 

Bundesliga Manager 3 DV 84.90DM 

Chaos engine DPT 49.90DM 

Christoph Kolumbus DV 79.90DM 

Colonization DV 89.90DM 

Cool Spot DH 49.90DM 

Cruise for a corpse DH 32.90DM 

Daemonsgate DH 64.90DM 

Delta V EV 64.90DM 

Die Siedler DV 79,90DM 

Desert stnke EV * 69.90DM 

Dreamweb DV 79.900M 

DSÄ 2 - Sternenschweif DV 79.90DM 

EPIC Pinball 3 (SA) EV 59.000M 

Empire Soccer DH 64.90DM 

Excellent Games Comp DH 64.90DM 

Fire & Ice DH 54.900M 

Flugsimulator 5 DV 139.900M 

Pretlight EV zu FS5 DH 59.900M 

Fritz 3 DV 139.900M 

F-14 Reet Defender DH 89.90DM 

Gametek Compilation DV 64.900M 

Grandest Fleet DH 69.900M 

Great Courts 2 DH 24.900M 

Hanse-Die Expedition DV 44.90DM 

Indiana Jones 3 DV 34.900M 

Indiana Jones 4 DV 44.90DM 

Indy Car Racing DH 49.90DM 

Indy Car Racing Tracks DH 29.90DM 
Iron Cross EV 79.90DM 

Kick off 3 DV 59.90DM 

Links 386 Big Hom Course 44,90DM 

LHX Attack Chopper DH 37.90DM 

Lode Runner (WIN) EV 99.90DM 

Ml Tank Platoon DH 32.90DM 

Mad News DV 69.90DM 

Mad TV DV 34.90DM 

Manchester Utd PLC DV 64.90DM 

Master of Orion DH 89.90DM 

Micro machmes DH 54.90DM 

Monkey Island 1 DV 34.90DM 

Monkey Island 2 DV 44.90DM 

Mortal Kombat DH 49.90DM 

Overford D-Day C. DH 79.90DM 

Patriot DH 79.90DM 

Peter Pan DV 67.90DM 

Pinball Fantasies DH 59.90DM 

Pinball Dreams 2 Data DH 34.90DM 

Pizza Connextion DV 84.90DM 

Pnnce of Persia 2 DH 64.90DM 

Rings of Medusa Gold DV 79.90DM 

Robinson's Requiem DV 59.90DM 

RUsselsheim Öv 64.90DM 

Scooter's Zauberschloß DV 67.900M 

Sim City 2000 DV 84.900M 

Sim City 2000 Data DV 34.900M 

Sim Classics DV 69.900M 

Sim Earth DV 39.900M 

Sim Farm DV 79,90DM 

Soccer Kid DH 64.900M 

Space Simulator VI0 EV 99.90DM 

Star Trek 2 DV 84.90DM 

Subwar 2050 Data DV 34.90DM 

Superfrog DH ‘ 49.900M 

Superhero Leaaue of H EV 69.900M 

System Shock DH 79.900M 

Tie Fighter DV 99.90DM 

Triiaal Pursuit DeLuxe DV 32.900M 

Tubulär worlds DH 54.900M 

Unnatural Selection DH 64.90DM 

V for Vctory 4 EV 69.900M 

Vlctory at Sea EV * 79.90DM 

Vifergame Constr. Kit 2 EV 74,90DM 

Werewolf KA 50 DH ‘ 64.900M 

Wng Comm Amada DH 69.900M 

X-iAfng DH 89.900M 

X-Wlng Upgrade Kit DV 59.900M 

B-Wng DV 44.900M 


I 


Add OtTs 

Preis 

8L 


Longsh. MPCII CDROM LW 
Longsh SCSI-II CDROM LW 
SB fto \felue Edition 

SB16 \felue Edition 

SB16 MultCD 

Gravis Utrasound 
Thrustmaster FCS Ib 
Thrustmaster WCS II 
Thrustmaster Rudder 
Thrustmaster Formula TI 
Joypad Gravis 

Joystick Gravis PHOENIX 
Joystick Gravis Analog Pro 

259,00DM 
379,00DM 
179,95DM 
219,95DM 
299,95DM 
349000M 
159,00DM 
239,00DM 
259 00DM 
299.000M 

39 90DM 
249,90DM 
74.900M 


40008260 bei SparVas 
l (Verweb 


_ _ __ ____ _ .lir-cackijig f 

gefung oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30 - füg Viele weitere Titel 
i weichen ab Lieferung Ins Ausland nur per Euroscheck oder Postbaranwen 


Amafmeverzug (Vei 

verfügbar Ladenpreise'weichen ab. Uefenaig 
28 - Angebot freibleibend und unverbindlich 
ProdJdanderungen Vorbehalten Mit * gekennzeichnel 


_ r _.___Jsung ♦ 

solange der Vorrat reicht Druckfehler, irnümer Preis- und 
lichnefe Prockirte waren bei Drucklegung noch nicht verfügbar 
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Bremen - Bahnhofsplatz 9 
Hannover • Marktstr. 47 
Hildesheim Osterstr. 24 
Nienburg ■ Schlossplatz 19 


31Ö82 Nienburg 

Schlossplatz 19 

Tel.:(05021) 910416 S" 
Fax: (05021)910403-04 


DV-- deutsche Version DA- deutsche Anleitung 
EA= engl. Anleitung ??= noch nicht bekannt 
Preis'- zum Zeitpunkt der Drucklegung dieser 
Zeitung noch nicht lieferbar - Vorbestellungen 
möglich. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten.. 
Uuenpieise kuimen vaineren. veisanuhosten 
Vorkasse 6.90 DM Nachnahme: 9,90 DM 
zuzügl. 3,00 DM Nachnahmegebühr. 

Ab 250.-DM versandkostentrei. Es gellen unsere 
allgemeinen Geschäftsbedingungen 



Aufschwung Ost 
Award Winners Gold 
B-Wmg(X-Wlng M 2) 
Sattle Bugs 
BRNdrom 
BuM ii. 

Bim we 2 _ 

Bazooka Sue 
Beneath Steel S 
Big Four 
Biotorge 
Bioodnet 

Break Thru 
BtmdesUga M 3 
Burning Steet 
•Data f 
•Data 2 

•Scenarm Editor 
Burrung Steel 2 
Burntlm« 

Campaigo 2 
Cannon Foddcr 
Canoon Fodder 2 
Canbean Desaster 
Carriers at War II 
Chaos Engine 

L MnDIMNM 

Christoph Kolumbus 

Ctvili/alion 
Classic Power Comp 
Colonizairon 
QMMN 
•Data 1 

•Data 2 Over tne Edge 
Cool Spot 
Comdex 7 
Creative Wnter 
Cyberspace 
Cydones 

Oangerous Streets 
Dark Force* 

Dark legrnns 
Dark Leg.ons 
Dark Sun 
Dark Sun li 
Das schwarze Auge 
Das schwarze Auge 2 

•Speech 

Day of the Temade 
Dawn Patrol 
Death or Glory 


Di" Bi i BW 

Der Clou 

•L'lt.: M 

Der Planer 

•Datadisk 

Der Patrizier 

Der Schatz im Silbers 

Descent 

Die Homenwett 

Die Siedler 

Diggers 

Dreamweb 

Dune 2 

Dungeon Hack 
Dunoeon Master 2 
Durch die Wusle 
Dynablaster 
r 1 ■' nyMmofli 
Eider ScroHs 
Eider Scroils 
Elisabeth i 
Elite 2 
Elite 3 

Empire Detuxe 
Erben der Erde 
Eye of the Bebolder 
Eye ot tbe Bebolder 2 
Eye ol tbe Bebolder 3 
F-1 

F-14 Reit Defender 
•Mission Olsk 
Fantasy Empires 
Fietds ot Glory 
FIFA Soccer 
Rnal CMfUei 
■ 

Fire 4 lee 
Flashback 
Reef Gelandet 
Flugsimulator 5 0 
Flugsimulator 5 0 

•bi'v. rm 

•Paris 

•San Ftanosco 
•Washington 
Freddy Phafas 
Fritz 3 
Full Thiottie 
Fury ol tbe Für ries 
Gabriel Knlght 
Gobbluns 2 
Gobbmns 3 
Grandest Fteet 
Hand Gt Fat« 
Hanse-Dte Expedition 
Harpoon 2 
•Scenazio Editor 
Hattrick 

MB 

Hu« HeresyofW 
H.red Guns 
h*10»> . 1914-18 


JOttUMl 




BäSBP 



Iran Assaslns 
tsnar 3 
Jungte Stnke 
Jurass«: Park 
KA-50 Hokum 
Kick ott 3 
Kind of Magic 
Kmgs Ouest 6 
Lands of Lore 
Le«. Suit Larry 6 
Legend ot Kyrandla 2 

Le«. Surt Larry 6 
Lemmings 2 
Lcmnt' 'j-, 3 
Links 38b Pro 
Links Banfl S 
Links B ' * 

Links B 
Links C 

Links F_ 

Links Innlsbr E 
Links Mauna K 5 
Links Pcbble 8 L 
Links Pinehurst 5 
Lion King 
Lollypop 
Lords or Power 
Lords ol the Beatm 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus 
Lucas Classic Adv. 

M 1 Tank Ptatoon 
Mad News 
MadTV 

Magic of Endona 
Maniac Manslon 2 
Mario teaches typ 
Masters of Magic 
Masters of Orion 
Mechwarrior 2 
Menzoboranzan 
Michael Jordan in R, 
Micro Machines 
Monkey Island t 
Monkey Island 2 
Misterv ot Ute 
NASCAR Rawng 
NFL Coacbes 
NHL Hockey 
Oldtimer 
Qutpost 
Outpost 
Overdnve 
övertord 
Pacific Stnke 
-Speech 
Panzer General 
Penlhouse Hot Numb 
Pemnouse Deiuxe 
Peter Pan 
nnball Dreams 
Pinball Dreams 2 
Pinball Fantasies 
Pmball Illusions 
Pirates 
Pirates Gott 
Pbza Conneclion 
Planet Football 
Police Ouest 4 
Premier Ship 
Prince ot Perwa 2 
Pnsoner of lee 
Prlvateer 
•Speech 
•Special Op 1 
Protect X 

8 uarter Pole 
uest for Glory 4 
Ouest »or Knowledge 
Railroad Tyc. Deiuxe 
Ravenlott 
Reunion 
Righteoos Fire 
Rings ot Medusa Gold 
Rlse ot the Robots 
Robinsons Requiem 
Russelsheim (Detroit i 
“ im 4 Max 
:ooters Zau berscht 
ms Soccer int 
■peilt (sie (Ult 711) 
renth Swont ol M 
.'flock Holmes 
PvMp fM. 


n the Sorcerer 
rare Manage» 


-Speech Pac 
-Data Dish 


Star Trek Judgem R 
Star Trek New Gen 
Street Fighte» 2 
StnM i' In m ■ m 

-Speech 

-Tacticat Operation! i 

SnoonM 

SUB 
SuDwar 2 



iata Disk 
lern Shock 
—t Force 1942 
Terminator Ramp. 
Th« Chaos Engine 
Th« Eider scroHs 
The Eider scroHs 
Th« Greatesl 
The Grandes! Reel 
The Horde 
The lost Vikings 
The Perfect General 2 
Theme Park 
Tie Fighter 
Transport Tycoon 
Turncan 2 
UFO 

Ultima 7 n 
Ultima 8 • Pagan 


Ultima Underworld 
Ultima Underworld 2 
Untverse 

Unllmited Adventures 
Vlctory at Sca 
Warlords 2 
-Datadisk 
War m Ru&su 
WerewoK KA 50 
Wlng Comm. Armada 
Wmgs of Glory 
Wizardry 7 
World Cup Year 94 
World Tennis Ch -ship 




I 


DA inVorb 
DA ln Vorb 
DA inVorb 


M 

PA 44.9DDM 

DV 89 90DM 
OV 49,90DM 
?? in Verb 
DA 54.900M* 
EA 69.90DM 
DV 79.9QOM 
DV 44.90DM 

mm 

DA BB Km M 


Ö I 



World War 2 

Xenobots 

XWmg 

X-Wing Mission 2 
XWmg Upgrade Kit 


CO-ROM 

7 ffi Giiect 


1942-Paciflc Air War 
1944-Acr the Rhine 
Aces of the Oeep 
Across the Rhlrve 
Aegis-Guardian ot F 
A hard day s Night 
Air Supenority 
Al-Quadim 
Al-Öuadim 
Alone in the Dark 
Anstoss World CupE 
Ar,:,;o ;! <vi 
Archon Ultra 
Bat 2 

Battfe »sie 2 
•Scenery CO 

* ‘iTsMelSky 

il at Krondor 



Compil 
ireature Shock 
Jntical Path 
D-Öay 
Dark Force* 

Dirk LMpOM 
Dark Sun 
Dark Sun II 
Das schwarze Auge 
Das schwarze Auge 2 
David L Gofl/F 1GP 
Dawn Patrol 
Day gl the Tentacse 


UFO DV 
69,90DM /// 


Der Patrizier 
Der Planer 

Der Rasenmähermann 

8 escent 

ie Höhtenwelt-Saga 
Diggers 

Dracula unieashed 
Dragon Lore 
Dragonsphere 
Dreamweb 
Dungeon Hack 
Dungeon Master 2 
Eco Ouest 
Elevenlh Hour 
Elite 2 

Empire Detuxe 
Erben der Erd« 

Eye of the Beh Tnol. 

Falcon Gold Coli 
Fantasy Empires 
Form 1 GP* L GoW 
RrA Boocei 
Full Throttle 
Gabriel Kmght 

I ateway 2 
obiuns 2 
oblims 3 
olden 7 
fandest Fleet 
uardians of the Fleet 
umm pülM 
Hand ol Fate 
Harpoon 
Hattrick 
Hellcab 
Hidder. Below 
Hisiory Line 
Hokum KA 50 
Hurra Deutschland 
Inca2 
Inferno 
Iron Angel 
Iton Assault 
Iron Helix 
Ishar 3 

Jack N>cklaus S E 
Joumeyman Protect 
Jungte Strlke 
JurassiC Park 
KA 50 Hokum 
Kick oh 3 
Kmdof Magic 
Lands of Lore 
Legend of Kyrendui 2 
Le* Sun Larry 6 
Leisure Suit Larry C 
Lemmings DP 
UM Divir 
Loilypoo 
Lost m Tim« 

Lost in Town 
Lucas Arts CI Adv. 
Lucas Arts CI S»m 
Mad News 
Magic Carpet 
Man enough 
Maniac Mansmn 2 
Mega Race 
Meruoberanzan 
Might & Magic Tnol. 

' 

NHL Hockey 95 
No 2 Collection 
Npctropotis 


IV, 




Bi 


lutpost 

.'atriot 

PGA Tour Golt 486 
Phantasmagora 
Phantasmaaoria 
Phoenix Fhjnter 
Pinball Detuxe Edition 
Police Quest 4 
Prmce Symbol 
Privoteer/Strike Com. 
Quest 4 Fun 
guest lor Glory 4 


m 

OV 64 90OM 
DA inVoib 
DV inVorb 
DV 84.90DM 
EA 39 90DM 
DA 79,90DM 
DV inVorb 
EA inVoib 
?? in Vorb 
gA 74.90DM 

■ Wm 


Railr. Tyc. DetzCivifu. 
Raventofi 
Rioei •■ i, i 
Returr. Io Zork 
Reunion 

Rings ot Medusa GoM 
Rrse of the Robots 
Sabre Team 



Eilte 2 
Excellent G 
Eye of the 


S«m City Deiuxe 
Sjm Cdy.'Populous 
6 in mm 

S.m Life 

Srmon the Sorcerer 
Skidmarks 

iohware Manager 
Space Hulk 
Siuceward Ho 1 
$i Thomas 
Street Fighter 2 
Starlord 
SUB 

Summer Olvmpix 
Surt Ninja 
Syndiaue 

Team 17 Coli Vol 1 
Theatre of Deatn 
The Chaos Engine 
ThtnimConirict 
The Lost Vikings 


Theme Park 
Top Gear 2 
Tornado 

Traps n Treasures 


turncan 3 
Tumcan 3 
Twdiom 2000 
UFO 


. i -34 MDR 
DA BS2D 
OV 54.90DM 
EA 29.90DM 
in Vorb. 

Hi 

DA 19.90DM 
DA 49.900M 


9.90OM 
14.90OM 
14 90DM 
19.90DM 
19.90DM 
24.90DM 


iSugercharoet 
i Jetfighter 


A500 auf 1 MB 


Alienbreed 2 
Anstoss 

-World Cup Edition 
Arcade Pool 
Banshee 
Bod, WVINi 
Body Blows Gaiactic 
Brian the Lion 
Bump n Burn 
Buna Man 3 
Burning Rubber 


DA 29.90DM 
DA 49.90DM 
DA 34 90DM 
PA 59 90DM 
DA 49.90DM 
DA 54 90DM 1 
DV 79.90DM 
DA MJwM 

3". nqqm 

DA 49.90DM 


Bumtime 
Chaos Engine 


ipage 


Saga of Aces 
Sam 4 Max 
Shadowcaster 
Shadowworlds 
Sheriock Holmes 
Simon the Sorcerer 
Space Hulk 
Space Quest Collect 
Space Quest 6 
Space Shuttle 
Soeltcastmg Party P 
SSN21 Seawotf 
Star Control 142 
Star Crusade 
itartgrd 
itar Trek 

itar Trek Next Gen 
itonekeep 

itnke Com /Private«» 
itronghold 
»ubwar 2050 
luper HL. Hoboken 
iymbol (Prince) 
byndicate Plus 
System Shoc' 
Terminator R 
TFX 

The Grandest Fleet 
The Hvdden Below 
The Horde 

The Joumeyman Pro|. 

Theme Park 

Tie Fighter 

Top Snots 

Tornado 

Tumcan 2 

UFO 

Ultima 8 

Ultima Uw. 1 und 2 
Uiümaie Football 
Under a killing Moon 
Univers« 

Wild Blue Yonder 
WingC 

wtüQ c 

WmjtL.._ 

Wmgs ol Glory 
Wizardry 6*7 
Wootfstodi 
World Cup Year '94 
. Wralh ot Gods 

'SKifS-S^ 


OJ PC 


35 Optix 
R HM 


üick 


SV 20t_ 

SV 207 Speed R. Plus 
SV 208 Optix Tr»ckst»c 
SV 209 Gamecard 
'211 High Speed Car 
' 230 PCPropad 
[712 PC-M oose 

GRAVIS f _ _ 

Analog 

Gamepad 

Elimmator Gamecard 

1‘lMjei i' 

JOYSTICKS CH 

Mach II 
Mich III 
Flightstick 
Flighistick Pro 
Virtual Pilot 

d III Automatic 


09 BOOM 
79 90DM 
14 MDM 
• .uv 
InVorb 


119,90DM 


179.90DM 


'I.. V.ilur 


r, 


'Juli v 


•r- M’jifi 


•'»■»ynriM 


16 Multi 


•••sp 




■ 901 'V 


asp 


149 BO v 


MODORE 


Alienbreed Sp Ed 
Alienbreed 2 
Ambermoon 
Ansloss 

•World Cup Edition 
Apidya 

.•I.HiuPypsi- 

Arcade Pool 
Assassin Sp Edition 
A-Train 

Aulschwung Ost 
Award Winners GoW 
Battle Isle 2 
Battle Isle Data 2 
Battle Team 
Battletoads 
Bazooka Sue 


UFO DV 
69,90DM*/// 


BC Kid 

eath a Steel Sky 

efactor 

Four 

Biows Gatacbc 
itheLiofl 


lund Man Pr V 2.0 
(und Man 3 
kumtimi 
,ampa,nn2 
;ar.nonTodder 2 
^itibbean Desaster 
:nartbreaker 
ihaus Engine 
Ihristoph Kolumbus 
:ivilizauon 
:litihanger 
:ooi Soo« 

Irash Dummles 
larkmere 

las schwarze Auoe 

leath or Glory 

leiuxe Palnt 6 

ler Clou 

Datadisk 

ler Patrizier 

ler Schatz im Silbers 

he Siedler 

)«posable Hero 

logtight 

iracula 

ireamiands 

Ireamweb 

lun«2 

lynablasier 

ishockey Manager 

Itmania 

lisabeth I 


Final Conllict 
Flashback 

e oblnns 2 
obtiins 3 

Hanse-Die Expedrlion 
Hattrick 
Heimdall 2 
Hlred Guns 
History Line 14/18 
Hyperfon 

Hot Numb. Pent Del 
Impossible Mission 
Indiana Jones 4 
Innocent untH caught 
Int Sensible Soccer 
Ishar 2 
tshar 3 

Jack Ihe Rippet 
Juraswc Park 
K 240 
Kick Oft 3 
Kmgpm 
Kings Ouest 6 
Kino ot Magic 
Kult of Speed 
legacy ot Sorasil 
Lemmings 2 
Liberation-Captrve 2 
Lionheart 
. MMMD 
Lords of Power 
Lords of ih« Reatm 
Lost Vikings 
Lothar Marihaus 
Lotus Comp (1-3) 
Lucas Classic Adv 
Ml Tank Platoon 
Mad News 
MadTV 
Maelstrom 
Magic ol Endona 
Manch Un Prem L. 
Mario is Missmg 
Micro Machines 
Missiles over Xenon 
Monkey Island 
Monkey Island 2 
Mr Nutz 
No 2 Collection 
Oldtimer 
Qutiander 
Qverlord 

Penlhouse Deiuxe 
Perihellon 
PGA Tour G 
Pinbali Dreams 
Pinball Fantasies 
Pinball Edition 
Pinball Illustons 
Pirates 

Pizza Connection 
Populous 2 Plus 
Premier Manager 3 

Quarter Pole 

8 uik 
eumon 

Rings of Medusa Gold 
Robinsons Requiem 
Rorkes Ontt 
Russelsheim (Detroit) 
" itl 4 Tumwi 
icond Samurai 
itroy 


Golt Plus 


« ridium 2 
fing Commander 1 
Wmfe» uiympics 
WlznL« 

WizKid 

World Cup USA 94 
European Ramp 


i Bmu 
' 90DM 
■■ DM' 
RDM 
K)DM- 




M BOOM 


DV mV 


OOM 


n Vorti 


. 69.90DM 


A 69 


9n:!M 




- , 


A 54 90DM 
174.90DM 


A 49,90DM 


DV inVorb 



Elfmania 
Fiekts of l 
Gunship; 


ith a Steel Sky 
ttjilKm 


F»re 4 lee 
Formuia On 
Fury ot tne 
Gotten CoN 
Gunship 20 
Heimdall 2 


ible Mission 
isible Soccer 
cPark 


ot Time 


mSS) Ärenä 

Mega Race 
Morph 

Naughty Ones 
Oul to Lunch 
Plnbau Fantasies 


isjOpfSi 

inVorb 
4990DM 
N BÖQM 
19 900M 
64 BOOM 
in Vorb 
64 90DM 
4fl BOOM 
m Vorb 
49 900 V 


Pmban iiiusions 
Pirates • Gold 
Proiect XiF 17 


59 VXM 
59 BOOM 
in Vorb 
64.900M 
in Verb 
64 BOOM 
55 


Christoph Kolumbus 
Civiiizafion 
Q/Gfieration 
Dar Clou 
•Datadisk 

Oer Schatz m> Sdbers 
DtwM 


nse-Die Expedition 
Hattrick 
Heimdan 2 
Impossible Mission 
Int Sensible Soccer 
ishar 
Ishar 2 
Ishar 3 
Jurass.c Park 
Kick oft 3 
Kmgs Ouest 6 
Lion King 
Magic or Endona 
Morph 

Naughty Ones 

Oldtimer 

Oscar 

Out to Lunch 
Penthous« Deiuxe 
Pmball Fantasies 
Reunion 

Robmsons Requiem 
Russelsheim 
Socond Samurai 

i City 2000 
Ute 

on the Sorcerer 
cerKk) 

■trek 

l 

imet Olymprx 
fjfitja 

Chaos Engine 
TFX 

Tneme Park 
Top Gear 2 

TC'--..; JC 

Total Camag« 
Transardica 
Tubulär Worlds 




:er Kid 
Jlrikei 
Su^erfiog 

The Chaos Engine 
The Losl Vikings 
Themi Park 
Total Camago 
Top Gear2 
Ufo 

Ulhmate Body Blows 
Umvtrse 
Zool 

Zool 2_ 

Mel i SA p 

/N B/e\c¥eW 

KAVALLERIESTR. 8 
(BEIM FERNMELDEAMT) 


































Totaler Durchblick mit 



geniale Liste mit den Top-Neuheiten. Wenn Sie 
dabeisein wollen, schicken Sie uns diese Karte. 




■ Ich zahle per Nachnahme («gl 9 90 DM Porto und Verpackung « NN Gebühr» 

■ Ich zahle mit beiliegendem V-Scheck (zzgl 6.90 DM Porto und Verpackung) 
Porto- und Verpackungskosten entfallen ab Bestellung für 260 - DM 
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Durchgedreht 


NASCAR 

Racins 



Sponsering: 
Die Flitzer sind 
mit den unter¬ 
schiedlichsten 
Textura- 
Reklamen 
beklebt 


E in wenig stupide sind sie 
schon, die amerikanischen 
Rennveranstaltungen. Wäh¬ 
rend sich die übrige Motorwelt 
an formschönen Massenka¬ 
rambolagen in Schikanen und 
Haarnadelkurven erfreut, gibt's 
für die Amis nichts Größeres, 
als möglichst schnell über 
einen eintönigen Rundkurs zu 
brettern. Diese betonierten 
Ovale haben allerdings den 
Vorteil, daß sie schön über¬ 
schaubar sind und so dem 
Zuschauer möglichst viel Ein¬ 
blick in das aktuelle Rennge¬ 
schehen bieten. Ist man sonst¬ 
wo auf der Welt die meiste Zeit 
auf die Ansagen des Stadion¬ 
sprechers angewiesen, kann 
man sich bei einem Rennen 
der amerikanischen NASCAR- 
Liga jederzeit mit eigenen 
Augen über die Position des 
persönlichen Favoriten infor¬ 
mieren. Ein weiterer Unter¬ 
schied zu anderen Rennen: Im 
Gegensatz zur "Formel 1" oder 
zur "Indy Car"-Liga sehen die 
NASCAR-Renner gebräuchli¬ 
chen Straßenflitzern zumindest 
äußerlich recht ähnlich. Es 
werden nur Karosserien von 
Serienwagen gefahren. Was 
nun nicht heißen muß, daß 
das Innenleben der Autos nicht 
gehörig aufgemotzt wäre. Spit¬ 
zengeschwindigkeiten von 
über 300 km/h sind kein Pro¬ 
blem. Trotz der eher an¬ 
spruchslosen Kurse sind so 
auch hier spektakuläre Unfälle 


Gib Gummi: Mit 
fortschreitendem |B|vS| 
Rennen verwandelt 
sich der Straßen- 
belag in einen 
Radiergummi 




Optionen: Mit 
Zusatzdiskette darf 
per Modem geflitzt 
werden 


l.hnmpion:;hip üfenson 
Preseason To;;tinj« 
Miiltiplayer Race 
Driver Info 
Option;; 


gewährleistet. Programmier¬ 
truppe Papyrus hat schon mit 
ihrem knackigen “Indy Car 
Racing" bewiesen, daß man 
das Renngeschehen und die 
ganz eigene Atmosphäre am 
Track formschön einfangen 
kann. Wurden uns damals 
neben vier Rundkursen auch 






Sr 


I« « I» ►» H 

Der kleine Sportreporter: 
Unterschiedliche 
Kamerapositionen machen das 
Renngeschehen 
abwechslungsreicher 



NASCAR-Rennen sind eine reine Glaubensfrage: Dem 
einen schlafen angesichts der Rundendreherei die Füße 
ein, den anderen hält's vor Aufregung kaum im Fahrer¬ 
sitz. Für Freunde des amerikanischen Fahrsports wird 
Optimales geboten. Statistiker frickeln sich 
durch die Rennsaison. Schrauber tunen ihren 
Wagen und knobeln an den perfekten Einstel- 

1 —0 lungen und harte Piloten bestehen im Kampf 

gegen gemeingefährliche Computergegner. 
Besonders beglückt dürfen sich die Besitzer 
von schnellen Rechnern zeigen. Wer sich vom letzten Überziehungs¬ 
kredit einen Pentium-Rechner geleistet hat. kommt in den Genuß 
von fast rucketfreien Super-VGA-Reifenspuren und Cola-Reklamen. 
Gelungen ist auch das Fahrverhalten der doch etwas klobigen Tou¬ 
renwagen. Ohne Fingerspitzengefühl geht's schnell ab an die Bande 
oder auf den Auslaufstreifen. Als Ausgleich dafür nehmen die Blechkübel 
nicht gleich jeden Rempler persönlich und erlauben die etwas rauhere 
Fahrweise, die einige Verkehrsteilnehmer schätzen. Ein gelungenes 
Aggressionsabbau-Programm: auf das bleifreie POWER-Prädikat müs¬ 
sen wir wegen der fehlenden Streckenvarianten leider verzichten. 



C/7/7/7S6' 




Atlanta 

Bristol 

London 

Michigan 

Phoenix 


TiaBteritetfa 


Watkins Gien 
Done 
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Rundkurswahl: Sieben amerikanische Strecken stehen zur Verfügung 
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Kosmetische 

Rennkorrekturen: 

Unsere 

Tourenwagen in 
Super-VGA und in 
der grafisch 
abgespeckten VGA 
Variante 


etwas abwechslungsreichere 
Strecken geboten, geht's im 
aktuellen Lizenzprodukt bolz¬ 
gerade und kompromißlos 
immer nur im Kreis zur Sache. 
Die sieben mitgelieferten 
Rundkurse unterscheiden sich 
nur in Winzigkeiten voneinan¬ 
der. Was an äußeren Heraus¬ 
forderungen fehlt, wird durch 
innere Werte ausgeglichen. 
Ambitionierte Schrauber kön¬ 
nen während der Boxenstops 
und zwischen den Rennen an 
ihren Wägelchen so ziemlich 
alles einstellen und verändern, 
was man sich nur vorstellen 
kann. Bei den teilweise mör¬ 
derlangen Strecken der Liga 
macht sich schon ein Viertel 
ATÜ Druck auf dem 
linken Vorderreifen in 
den Rundenzeiten be¬ 
merkbar. Bis wir die 
passende Getriebe¬ 
übersetzung, den An- 
preßdruck von Spoi¬ 
lern und Stoßdämp¬ 
fern und die optimale 
Reifengummimischung 
ausbaldowert haben, 
vergehen schon eini¬ 
ge Proberunden. 




Don« 



Wie üblich im Genre, dürfen 
wir zwischen einsamen Test¬ 
runden, einem einzelnen Ren¬ 
nen oder der kompletten NAS- 
CAR-Saison wählen. 


Hobby-Sportreporter sollten 
sich näher mit der komforta¬ 
blen Schnitteinrichtung des 
Programms beschäftigen. Wie 
im Vorgänger, können wir 


zahlreiche Kamerapositionen 
vor und während des Rennens 
bestimmen und so einen 
höchst dramatischem Eindruck 
vom Geschehen vermitteln. 
Diese einzelnen Filmehen darf 
man anschließend zu einem 
ausgewachsenen Rennfilm, 
inklusive Slow-Motion und 
Zooms, zusammenschneiden. 
Das Sahnehäubchen auf dem 
Renngeschehen ist der hoch¬ 
auflösende Grafik-Modus. Wer 
genug PS unter der Rechner¬ 
haube schlummern hat, kann 
sich die Flitzer in Super-VGA 
reinziehen und dann sogar die 
Werbeaufschriften und Spon- 
sorenaufkleber auf den Wagen 
entziffern. Eine demnächst 
erscheinende Zusatzdiskette 
wird den Computerrenner mit 
einer Modem-Funktion ausrü¬ 
sten und so direkte Vergleiche 
mit menschlichen Gegnern 
zulassen. vw 



Schredder: Endlich ein Crash 




Die Programmierverwandtschaft zum Vorgänger Indy 
Car Racing ist nicht zu übersehen. Die gleichen 
Begrüßungsfloskeln per Sprachausgabe und der fast 
identische Aufbau der Menüs machen einen direkten 

Vergleich unumgänglich. Doch diesmal gebt Ihr 
nach NASCAR-Manier ausschließlich in ovalen 
Kursen Gummi, was für mich nicht unbedingt 
motivationsfördemd ist. Hauptunterschied ist 
deshalb das grundlegend andere Fahrverhalten 
der klobigen NASCAR-Karosserien im 
Vergleich zu den Formel-1-ähnlichen Boliden in Indy Car Racing. Die 
Umgewöhnung auf die trägen Tourenwagen macht sich spätestens 
bei einem Crash bezahlt: Konntet Ihr in Indy Car Racing bei einem 
Unfall gleich jedes Schräubchen vom Boden klauben, vertragen die 
NASCAR-Renner eine ganze Menge mehr. Im VGA-Modus hat sich 
optisch wenig verändert, einzig in Super-VGA können wir eine wahre 
Detailflut über uns ergehen lassen: Sogar die Schriftzüge der bulli¬ 
gen Wagen lassen sich in dieser Auflösung problemlos lesen. 
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Alexantier Wutz: 


Erfolgreich in der Formel 3. 


mm 


M ■ 


DerDallara F3/94von AlexanderWurzist 
mit dem 180 PS starken Opel 16V 2-liter 
Motor eines der schnellsten Rennfahr¬ 
zeuge der Welt! Aber nicht nur das: der 
Bolide transportiert mit max 270 km/h 
auch High-Tech Elektronik über die Pi¬ 
ste! Mehr als 32 verschieden Motorda¬ 
ten sowie Fahrwerksbelastungen wer¬ 
den online erfaßt! Die Analyse dieser 
Datenflut überlassen Siggi Müller und 
sein Rennteam den Power-Rechnern 
von ESCOM. Denn für die gilt wie für den 
Mann im Cockpit: Wehe wenn Sie losge¬ 


lassen., 


Power von Anfang bis Ende! 


^ Canon BJC 4000 

■ Bubble Jel Druckverfahren Bim 720 dpi Auf¬ 
lösung ■ Druckgeschwindigkeit Farbdnrckkopl 
HS: 248 Zeichen/Sekunde. HO: 173 Zeichen/Sekun 
de ■ Tintenpalrnnen: Faibdnickkopl: zwei unab¬ 
hängig vom Dmckkopf austauschbare Tintentanks 
Itiidie Falben Cyan. Magenta. Gelb und liii Schwan 


ESCOM Desktop Pentium * P60 PCI 


■ Gehäuse: Desktop. zukumtssicher duicb extreme Eiweileibaikeit ■Industiiedesign von 
Ptol. SeiHeit und Kahlcke. "Made in Geimany" ■ Gehäuselaibe: beige ■ Prozessor Intel 
Pentium' Prozessor 60 MHz inkl. aktiver Kühlung BBus: PCI Bus Technologie ■ 
Speichet: 4MB RAM. 256 KB Cache ■ Festplatte: 420 MB ■ Floppy: 3.57144 MBB 
Giafik: mit 1 MB DRAMB High Speed Controller BMonitor: 14" Bildröhre (33.5cm 
max. sichtbare Bildschirmdiagonale). 0.28 Locbmaske. strahlungsarm. 48 KHz. IlimmeilreiB 
Tastatur: Mitsumi B ESCOM Systemständer B Gaiantie: 1 Jahr 


3 Jahre Garantie 
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Lautlos im Weltall 

Space 

Simulator 


F ür alle interessierten Si¬ 
mulanten, die es mittler¬ 
weile geschafft haben, einen 
Lear-Jet unter widrigsten 
Bedingungen auf dem Chica- 
goer O'Hare-Airport zu landen, 
bietet Microsoft ein weiteres 
Betätigungsfeld: das Weltall 
und seine unendlichen Weiten. 
Alpha-Centauri, der Pferde¬ 
kopfnebel oder einfach nur 
eine Marsbasis warten auf 
Eure Erforschung. Das Ma¬ 
növrieren eines Raumschiffes 
gehört zu den schwierigsten 
Übungen überhaupt. Eine 
falsche Bewegung, und Ihr 
habt wahrscheinlich den Sprit 
verbraten, den Ihr braucht, 
um wieder zurück auf die 
Erde zu kommen. Damit Ihr 
nicht in einer geostationären 
Umlaufbahn verhungert, ist es 
wichtig, ein Händchen und ein 


Gespür für Beschleunigung 
und Umkehrschub zu bekom¬ 
men. Also heißt es üben. 

Die Bewegung im All läßt 
sich durch folgende Reaktions¬ 
kette definieren: Schub führt 
zu Beschleunigung und Be¬ 
schleunigung zu Geschwindig¬ 
keit. Um die Geschwindigkeit 
zu reduzieren, müßt Ihr im 
Regelfall das komplette Raum¬ 
schiff um 180° wenden und die 
Kraft der Bewegung durch die 
Kraft des Schubes ausglei- 
chen. Ihr könnt Euch also vor¬ 
stellen, wie schwierig punktge¬ 
naues Halten im All ist. Für 
den Anfänger gibt es den 
Autopiloten. Mit ihm könnt Ihr 
zumindest einmal nachvollzie¬ 
hen, welche Aktionen in bezug 
auf Umkehrschub und Steuer¬ 
düsen notwendig sind, um 
schließlich an einer Raumstati¬ 


Ein Zander- 
Frachter: 
Mit ihm werden 
Raumstationen 
versorgt 




Eigentlich ist alles da, was eine gute Simulation 
ausmacht: realistische Bedingungen, gute Grafiken, eine 
riesige Auswahl an Optionen und Ausgangssituationen 
und die Möglichkeit, das All auf eigene Faust zu erfor¬ 
schen. Die Bedienung ist einfach und einleuch¬ 
tend, der Schwierigkeitsgrad einstellbar und 
das Ganze würde auch noch nach einem hal¬ 
ben Jahr konstanten Spielens Spaß machen. 
Wie gesagt, würde. Denn es gibt ein Handicap, 
das den jungen Neil Armstrong laut schreien 
läßt und das ist die Geschwindigkeit. Selbst auf 
meinem 486/50 lief die kleine SVGA-Version mit einer durchschnitt¬ 
lichen Rate von fünf Frames pro Sekunde. Über die 800 x 600-Auf¬ 
lösung mit einer Frame-Rate von drei Bildern pro Sekunde will ich 
gar nicht erst reden. Die normale VGA-Version mit allen weg¬ 
geschalteten Details und der niedhgsten Präzision brachte es zwar 
immerhin auf manchmal 1 7 Bilder die Sekunde, dafür war das grafi¬ 
sche Ergebnis nur noch bemitleidenswert und erinnerte ein wenig an 
alte C-64-Zeiten. Und das ärgert schon ungemein. Ich weiß wirklich 
nicht, was man sich bei Microsoft zurechtprogrammiert hat. Jeder X- 
Wing, TIE-Fighter und Wing Commander ist gegen das Space Sim 
Shuttle eine Lichtgeschwindigkeitsrakete. Auf einem Pentium läuft 
das Ganze zwar recht ruckeifrei, doch wer heißt schon Krösus. Im 
Handbuch steht zwar, daß der Space Simulator auch auf einem 
386/25 läuft, doch da muß sich jemand einen Scherz erlaubt haben. 



Unser All 
Terrain Lander 
im Landeanflug 
auf Cape Canaveral 


Ein Blick aus dem 
Cockpit und auf die 
Karte: Der Jupiter 
und seine Monde 



on anzudocken. Die Steuer¬ 
düsen sind sowieso ein Kapitel 
für sich. Mit ihnen lassen sich 
zwei grundlegend verschiede¬ 
ne Manöver bewerkstelligen: 
die Rotation und ihre Kontrolle 
sowie der Feinschub. Mit der 
Rotationskontrolle läßt sich 
das Rollen, Stampfen und Gie¬ 
ren (oder sehr laienhaft ausge¬ 
drückt das Kurvenverhalten) 
Eures Raumschiffes beein¬ 
flussen, während der Fein¬ 
schub Euer Vehikel als Ganzes 
nach oben, unten, rechts, 
links, vorne und hinten bewegt. 

Fliegt Ihr ohne Autopilot, 
müßt Ihr Euch einen festen 
Bezugspunkt (im Zweifelsfalle 
das Reiseziel) im Raum 
suchen, an dem Ihr das Rol¬ 
len, Stampfen und Gieren aus¬ 
richtet. Die Werte für “Roll", 
"Pitch" und “Yaw" sollten dabei 
immer so nahe wie möglich an 
“0" sein, so haltet Ihr das Ziel 


im Visier. Jetzt gebt Ihr nur 
noch Vollgas, und schon geht 
die Reise los. Einige Planeten 
und Sterne sind natürlich rela¬ 
tiv weit weg, ein normaler 
Mensch würde sie wahrschein¬ 
lich gar nicht lebend erreichen. 
Deswegen hat man beim 
Space Simulator auf einen 
Trick zurückgegriffen: Wenn 
man schon nicht die Ge¬ 
schwindigkeit beliebig herauf¬ 
setzen kann, dann sollten sich 
wenigsten die Uhren schneller 
drehen. Ihr könnt also auf 
einer Skala die verstrichene 
Zeit im Verhältnis zur realen 
Zeit immer wieder verdoppeln. 
Ein Beispiel: Um von der Erde 
zur Venus zu kommen, stellt 
Ihr die Zeitparameter so ein, 
daß in einer Sekunde 8 Minu¬ 
ten verstreichen. Jedoch Vor¬ 
sicht! Je schneller die Zeit ver¬ 
streicht, desto schwieriger ist 
es, die “Spur" zu halten. So 
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Der Lunar Orbiter erwartet seine nächste Versorgungslieferung 
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Die Panzer und ihre tapferen Besatzungen 
die in ganz Europa in der gewaltigsten 
Materialschlacht aller Zeiten fochten 
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Der Mars und seine Raumstation: Gerade dockt ein RAM-Jet an 


können Tage innerhalb von 
Sekunden verstreichen, ohne 
daß Ihr am Rechner einschlaft. 
Habt Ihr die Hälfte der Reise 
hinter Euch gebracht, wird es 
Zeit, ans Abbremsen zu den¬ 
ken. Dazu müßt Ihr, wie 
bereits oben beschrieben, das 
komplette Raumschiff so dre¬ 
hen, daß die Antriebsdüsen 
genau in Flugrichtung stehen. 
Erst dann könnt Ihr langsam 
beginnen. Euch durch Um¬ 
kehrschub dem Ziel im All zu 
nähern. Zur Erforschung des 
Alls steht Euch ein ganzer 
Fuhrpark zur Verfügung. Mit 
dem Galactic Explorer könnt 
Ihr, wie der Name schon sagt, 
die Galaxis erforschen. Sein 
Fusionsreaktor versorgt das 
Schiff über einen Zeitraum von 
317 Jahren mit soviel Energie, 
daß das Wissenschaftsschiff 
ununterbochen mit einer vier¬ 
fachen Erdbeschleunigung das 
All durchpflügt. Der Bussard 
Ram-Jet ist sozusagen das 
Perpetuum mobile unter den 
Raumschiffen. In den fünfziger 
Jahren hatte der Physiker 
Robert Bussard die Idee, 
eine zukünftige Antriebs- und 
Wohneinheit mit einem riesi¬ 
gen magnetischen Trichter 
auszurüsten, der wie ein Sieb 
die freien Wasserstoffteilchen 
im All einfangen sollte, um so 
eine unerschöpfliche Treib¬ 
stoffquelle für den Fusionsre¬ 
aktor zu haben. Die Callisto ist 
außerirdischer Herkunft und 


bewegt sich mittels eines Gra¬ 
vitationsgenerators vorwärts, 
während der F-79-Kampfjäger 
dazu eine Materie-Antimaterie- 
Einheit hat. Der Zander-Frach¬ 
ter ist das größte Schiff in der 
Space Simulator- Flotte. Alle 
größeren Schiffe sind mit 
einem Shuttle, dem ATL, aus¬ 
gerüstet. Laut Handbuch ist es 
der "Sportwagen" der Astro¬ 
nauten und wegen seiner 
Manövrierbarkeit besonders 
beliebt. Neben diesen mehr 
oder weniger erfundenen 
Raumschiffen gibt es auch 
noch ein paar, die etwas 
bekannter sind. 

Da sind zunächst einmal 
das Apollo-Modul und die 
Mondlandefähre, beide schon 
Klassiker der Weltraumerobe¬ 
rung. Aber auch die nächste 
Generation der Raumfahrt 
wurde hier berücksichtigt: Das 
Space Shuttle, mit dem vor 
allen Dingen der Pendeldienst 
zwischen Erde und diversen 
Raumstationen aufrechterhal¬ 


ten wird. Zu guter Letzt gibt es 
noch ein ganz besonderes 
Spielzeug: die MMU. Sie ist 
eine Art Düsenrucksack für 
den Weltraum, die es den 
Astronauten erlaubt, ohne 
Sicherungsleine Wartungsar¬ 
beiten auszuführen. 

Habt Ihr jetzt ein Ziel ausge¬ 
wählt, das etwas weiter als der 
Mond ist, solltet Ihr den elek¬ 
tronischen Helfer nutzen. So 
ein ferner Planet ist nämlich 
schwieriger als die berüchtigte 
Nadel im Heuhaufen zu finden. 
Mit Hilfen dieses künstlichen 
Kopiloten könnt Ihr übrigens 
die ganze Galaxis durchque¬ 
ren, ohne einen Finger zu 
rühren. Im Untermenü “Flight 
Computer” lassen sich die 
Flugpläne ohne größere Kom¬ 
plikationen erstellen. 

Das Kapitel 14 des Handbu¬ 
ches hält etwas für die ganzen 
harten Cracks bereit: Hier ler¬ 
nen wir, wie wir manuell in 
Cape Canaveral landen oder 
anhand einer Gleichung unse- 



“The eagle 
has landed": 
Das LEM bei 
seiner 
historischen 
Mission 



Ein geteilter Bildschirm zum Besseren navigieren: 
Unser Galactic Explorer umkreist den Saturn 



Spaceword Ho: Unser Shuttle heißt Gott sei Dank 
nicht ‘'Challenger’' 


re Reisezeit bestimmen kön¬ 
nen. Einige steuerungstechni¬ 
sche Kniffe wie der Hohman 
Transfer werden hier zwar 
beschrieben, um aber dieses 
und andere Orbitalmanöver 
nachvollziehen zu können, 
dem muß die höhere Mathe¬ 
matik schon sehr nahe liegen. 
Der Micrososft Space Simula¬ 
tor kann in drei Auflösungsgra¬ 
den gespielt werden: Da ist 
einmal die normale VGA-Ver- 
sion (320 x 400), die SVGA- 
Version mit 512 K (640 x 400) 
und schließlich die mit 1 Meg 
(800 x 600). Zum Steuern 
braucht Ihr in jedem Fall 
Tastatur und Maus, ein Joy¬ 
stick kann nach Belieben zu¬ 
geschaltet werden. Die Erfah¬ 
rung hat gezeigt, daß sich hier 
jedoch nur die Teile eignen, 
die einen kurzen Hebelweg 
haben, sonst wird die Steue¬ 
rung zu unsauber. ps 



Microsoft 


Testmuster: 


Microsoft 


Besonderheiten: 


Drei Grafikaullösungen 



120 0M 




Giatlk: VGA, SuperVGA 
üounu Adlib, Soundblaster 

festplatte 15 MByte 
Prozessor: 486er (386er 
angegeben) 

2 MByte 
Joystick: 
Tastatur: Maus 
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Mittwoch, 2 . Novsmbar 1994 
<5«*™ hörten «Ir In der 
Kinn,, hier «le Krirtri unö 
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Pr. N. zu Tb<te erschrecken. Hai 

Mittwoch, 9 . November 1994 

Heute wandte Pr. N. ein, er habe eine 

äs~«ä££ 

neuen VJavedooeter Musiker 191 inetru- 

=Sss= 

erlneen auf sein auagemergeltea Pealeht... 


SOUNDWAVE32 A/WS 


• A/WS Wavetable Synthese 

Mit realistischen und lebendigen Sounds, die keine 
Wavetable-Karte erzeugen kann! 

• Leistungstarker Signalprozessor (I 

Erweitern Sie Ihre SoundWave32 per Software! Jede 
SoundWave32 kann auf A/WS erweitert werden. 


• Kompatibel zu Allem 

General MIDI, SoundBlaster, Q-Sound, Windows Sound 
System 2.0 und Kombinationen daraus! 

• A/WS und Digi-Sounds gleichzeitig 

Dank Kombo-Modes erklingen Spiele und Windows- 
Programme mit A/WS Wavetable und digitalen Effekten 
gleichzeitig! 

• DSP-Software 

Alles dabei: Digitale Effekte in Echtzeit, Spracherkennung, 
Diktaphon, MIDI-Sequenzer Media Rack u.v.m., samt 
Lautsprecher und Mikrofon. Wenn das nichts ist... 

Ach ja: die SoundWave32 A/WS gibt es auch mit SCSI-2 Interface 
und WaveBooster-Anschluß. Zum preiswerten Einstieg gibt es die 
SoundWave32 Plus mit inVision Wavetable (aufrüstbar auf A/Ws) 
oder zum Spielen die GameWave32. 


■ Orchid DSP-Wavetable Sound 
gibt’s mit der GameWave32 schon ab 

DM229,- 
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Auf der Jagd nach Doktor Schneider 

Baulöwe 


D aß sich ein Einstieg in die 
boomende Baubranche 
lohnt, weiß man spätestens 
seit jener milliardenschweren 
Schneiderschen "Behumserei", 
bei der die Deutsche Bank 
gewaltig Federn lassen mußte. 
Doch um an Geld zu kommen, 
muß man Geld haben, denn 
von nichts kommt bekanntlich 
nichts. Also verlegen wir 
uns lieber aufs Spielen, das 
kommt einen nicht ganz so 
teuer zu stehen. 

In Christian Kuchendorfs 
Baulöwe geht es zudem nicht 
ganz so kriminell zu wie im 
richtigen Leben, obwohl auch 
hier ein wenig Schmierung bei 
der Auftragsvergabe nicht 
schadet. Aber der Reihe nach. 
Bevor Ihr nämlich an die 
Fleischtöpfe kommt, müßt Ihr 
Euch einen Namen und einen 
Firmensitz gönnen. Dabei 
steht Euch die ganze Welt 
offen. Je nach Region drückt 
sich die Wahl Eurer Hauptstel¬ 
le nicht nur auf die Kosten, 
sondern auch auf die Menge 
der Arbeitskräfte aus. In Ango¬ 
la habt Ihr also mehr Personal 
zur Auswahl als in Köln - die 
Lohnkosten sind jedoch iden¬ 
tisch. Doch bevor Ihr Euch um 


die Arbeiter kümmert, solltet 
Ihr erst einen vernünftigen Auf¬ 
trag an Land ziehen. Dazu 
gebt Ihr eines von sechs mög¬ 
lichen Geboten ab. Hier ist es 
wichtig, genau die richtige 
Summe zu erwischen. Ver¬ 
langt Ihr zu wenig, dürft Ihr 
zwar bauen, aber dafür kommt 
Ihr auf keinen grünen Zweig. 
Verlangt Ihr zuviel, geht Euch 
der ganze Auftrag flöten. Erst 
wenn Ihr wißt, um was Ihr 
Euch da gerissen habt, solltet 
Ihr Eure Firma mit Menschen 
und Maschinen ausrüsten. Bei 
der Auftragsvergabe habt Ihr 
nämlich gesehen, wieviel 
Arbeiter, Ingenieure, Architek¬ 
ten und Baumaschinen Ihr 
braucht. Vorher sollte man kei¬ 
nesfalls zuschlagen, denn was 
brachliegt und nichts tut, das 
erwirtschaftet auch kein Geld. 
Ziel sollte es sein, alle Produk¬ 
tionsmittel zu hundert Prozent 
auszulasten. Auf der anderen 
Seite dürft Ihr den Bogen auch 
nicht überspannen, sonst strei¬ 
ken Eure Arbeiter, und das 
kostet auch wieder nur Geld. 
Befindet Ihr Euch kurz vor Fer¬ 
tigstellung Eures Objektes, 
solltet Ihr Euch schon um das 
Folgeprojekt kümmern, damit 


Werkeinen 
Bock mehr hat, 
fliegt raus: 
Ein Knopfdruck 
genügt 




Ein bißchen staubtrocken kommt sie ja schon daher, die 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause Kuchendorf. Bei 
Animationen wurde kräftig gespart (sie sind so gut wie 
gar nicht existent) und auch ansonsten ist der “Baulöwe " 
recht spartanisch ausgestattet. Da jagt eine 
Zahl die nächste, und man muß am Anfang 
schon ein wenig an sich halten, um nicht den 
Überblick zu verlieren. Wer aber einmal einen 
genaueren Blick riskiert und sich ein wenig mit 
der Materie beschäftigt, der wird schon auf 
seine Kosten kommen. Für kleine Rechenschieber und Feinmotori¬ 
ker, die lieber ihr Him als ihren Daumen anstrengen, ist der “Bau¬ 
löwe" genau das richtige. Am Anfang ernährt sich das Eichhörnchen 
zwar recht mühsam, doch je weiter man expandiert, desto lebhafter 
geht es zu. Für mich ist das Spiel zwar nicht die allererste Wahl die¬ 
ses Genres, es bietet aber immerhin Spaß genug für etliche Wochen 
des Tüftelns. Der hartgesottene Wirtschaftssimulateur wird an die¬ 
sem Spiel jedenfalls nicht Vorbeigehen können. 
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Auslastung ist 
alles: Aber über 
hundert Prozent 
sollte es auch 
nicht gehen 


Willkommen zum 
Vorstellungs¬ 
gespräch: Nur der 
Beste schafft's 



kein unnötiger Leerlauf ent¬ 
steht. Braucht Ihr noch Leute, 
dann stellt Ihr sie ein. Dabei 
sind die anzuheuernden Kräfte 
ziemlich unterschiedlich. Ange¬ 
stellte, die unter der Rubrik 
“schlecht" laufen, sind zwar im 
Unterhalt recht billig, Schlun¬ 
zen dafür aber auch ganz gut. 
Steht also alles zum besten, 
drücken wir auf das kleine 
Kalendarium, und die Uhr 
beginnt zu laufen. In der Zwi¬ 
schenzeit drücken wir einmal 
durch alle Fenster und schau¬ 
en, was sich so alles tut. Das 
ist am Anfang herzlich wenig 
und wird sich erst dann stei¬ 
gern, wenn wir eine Reihe von 
Baustellen gleichzeitig überwa¬ 
chen müssen. Irgendwann ist 
es dann soweit, und wir kön¬ 
nen wie die ganz Großen ein 
wenig Grundstückspekulation 
betreiben. Dabei steigern wir 
bei diversen Auktionen fleißig 
mit, ohne unser Limit aus den 
Augen zu verlieren. Es nützt 
schließlich nichts, wenn wir 
gierig alles zusammenraffen 
und nachher mit unseren 
Grundstücken in den Keller fal¬ 
len. Bei diesen Versteigerun¬ 
gen kann man auf zwei ver¬ 
schiedene Arten bieten. Das 
eine ist das altbekannte Prin¬ 
zip: Der Preis geht in die 
Höhe, und man steigt aus, 
wenn man nicht mehr kann. 
Umgekehrt geht's aber auch: 
Der Auktionator geht von 
einem Phantasiepreis aus, der 
sich langsam, aber sicher 


immer mehr nach unten 
schraubt. Hier muß man im 
richtigen Moment zuschnap¬ 
pen, bevor es ein anderer tut. 

Gespielt wird diese Simulati¬ 
on rund um den Hoch- und 
Tiefbau unter Windows, wobei 
man durch das beliebte Icon- 
System verschiedene Fenster 
aufruft, beziehungsweise weg¬ 
drückt. ps 
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Tööröö! 


Little Big 
Adventure 



Süß und 

gefährlich: Held 
Twinsen gibt 
nicht auf 


E lefanten waren bisher im 
Computerspiel von eher 
untergeordneter Bedeutung. 
Die friedlichen Langnasen eig¬ 
nen sich eben nicht besonders 
gut zum Bösewicht oder Hel¬ 
den einer Geschichte. Um so 
erschreckender ist das, was 
den gutgläubigen Abenteurer 
in Electronic Arts “Little Big 
Adventure" erwartet. Hier 
mutieren die gutmütigen Rüs¬ 
selträger zu extrem unange¬ 
nehmen Fieslingen, die Jagd 
auf unbescholtene Bürger 
machen und mit eiserner Hand 
die Knute schwingen. 

Zum Glück findet der Elefan¬ 
tenwahn nicht auf der Erde 
statt, sondern auf einem klei¬ 
nen Insel-Planeten irgendwo 
im näheren Universum. Besag¬ 
ter Planet wird gleich von zwei 
Sonnen beschienen und hört 
deshalb auf den lieblichen 
Namen “Twinsun". Dank dieser 
astronomischen Besonderheit 
haben sich auf Twinsun gleich 
drei intelligente Rassen paral¬ 
lel entwickelt und bis vor kur¬ 
zem auch noch in Frieden 
zusammengelebt. Neben den 
bereits erwähnten Dikos, unse¬ 
ren bitterbösen Dickhäutern, 
wuseln auf der Oberfläche 
wuschelohrige Karnickel und 



"Man spricht deutch": komplett 
übersetzt und fast ohne 
Schreibfehler 

kugelköpfige Humanoide der 
Quetch-Rasse umher. Leider 
wird die Fantasy-Harmonie 
nachhaltig gestört, als ein fehl¬ 
geleiteter Forscher aus Lange¬ 
weile auf die Idee kommt, 
einen Polizeistaat zu errichten. 
Dr. Funfrock setzt seine Erfin¬ 
dungen skrupellos gegen die 
Zivilbevölkerung ein und hat in 
Null Komma nichts ein riesiges 
Überwachungssystem instal- 


Die Holomap-Karte (oben) 
ist im Inventory (unten) 
verstaut 



Einfach unglaublich, mit was für einem technologischen 
Overkill die Franzosen an der gesamten Konkurrenz vor¬ 
beizischen: Grafik und Sound sind unbeschreiblich gut. 
Solche lebensechten Animationen gab's bisher in 

keinem anderen Computerspiel. Binnen Sekun¬ 
den wird man von der “Little Big Adventure"- 
Welt aufgesaugt und lebt und leidet mit dem 
niedlichen Helden. Liebevolle Details, klitze¬ 
kleine Sub-Plots und unzählige Gags reichem 
das fesselnde Action-Geschehen weiter an. 

Der Soundtrack ist genial komponiert und wird sofort zum unver¬ 
zichtbaren Bestandteil der Handlung. Allein durch den dramatischen 
Einsatz der Musik wird der Spieler durch alle Stimmungen getrieben. 
Zwischensequenzen und Zoom-Szenen verdichten zusätzlich die 
Spielatmosphäre. Bei soviel Superlativen ist man fast froh, daß auch 
in diesem Programm ein paar Kritikpunkte verborgen sind. Da ist 
zum einen die Save-Point-Politik. Eine ständige Speichermöglichkeit 
wäre dem sehr hohen Schwierigkeitsgrad angemessener gewesen 
und hätte nervende Umwege vermieden. Ebenfalls unschön ist, daß 
bereits besiegte Gegner erneut auftauchen, wenn wir einen 
Abschnitt wieder betreten. Das bringt der Handlung nichts und hält 
nur unnötig auf. Aber was soll's, mit der richtigen Mischung aus Vor¬ 
sicht und Draufgängertum ist jede kritische Stelle zu schaffen, 
besonders wenn dahinter wieder ein neues grafisches und akusti¬ 
sches Highlight wartet. Unbedingt ansehen und selber staunen. 


liert. In seinen Cloning-Fabri- 
ken werden am laufenden 
Band willenlose Diko-Sklaven 
produziert und mittels eines 
planetenweiten Transportersy¬ 
stems zu allen Inseln gebeamt. 
Der Rest der Bevölkerung lebt 
in freudlosen Städten zusam¬ 
mengepfercht und leidet unter 
den Schikanen der Büttel von 
Funfrock, während es sich der 
verrückte Forscher in seiner 
Privat-Festung gutgehen läßt. 

Auch unser Held Twinsen 
hat schon bessere Tage gese¬ 
hen. Zur Zeit wird er in einer 
Klinik für Nervenkranke festge¬ 
halten und soll von korrupten 
Medizinern einer Gehirnwä¬ 
sche unterzogen werden, denn 
Twinsen weiß Wichtiges zu 
berichten. Seine Geschichte 
von der Göttin Sendeil, ist aus 
irgendeinem mysteriösen Grund 
gefährlich für die Herrschaft 
Dr. Funfrocks und deshalb soll 


Hardware 

Um in den vollen “Little 
Big Adventure” Ohren- und 
Augenschmaus zu kom¬ 
men, sollte man schon eine 
recht potente Hardware fah¬ 
ren. Das Programm läuft 
zwar auch mit einem Single- 
Speed-Laufwerk und 4 
MByte RAM ohne Proble¬ 
me, nur werden dann Intro 
und Zwischenszenen arg 
ruckelig. Zum unbeschwer¬ 
ten Loslegen empfehlen wir 
entweder einen echten 
486DX mit 50 MHz oder 
einen 486DX2 mit 66 MHz. 
Zusätzlich sollte ein Double- 
Speed-Laufwerk nicht feh¬ 
len. Auch 8 MByte RAM 
können nicht schaden. Eine 
SVGA-Grafikkarte mit min¬ 
destens 512 KB ist ein Muß. 
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"Sokoban" läßt grüßen: Sind alle Kisten am 
richtigen Platz, gibt's als Belohnung eine 
Schiffskarte 


Vorsicht, hier wird scharl geschossen: Twinsen in arger Bedrängnis 


Twinsen mundtot gemacht 
werden. Natürlich kann unser 
Render-Männchen entkom¬ 
men und wir starten zusam¬ 
men mit ihm in sein Abenteuer. 

Obwohl “Little Big Adventu- 
re" von Electronic Arts vertrie¬ 
ben wird, ist das Action-Adven¬ 
ture ein rein französisches Pro¬ 
dukt von Adeline Software. 
Chef der Truppe ist kein Gerin¬ 
gerer als Frederick Raynal, der 
schon mit seinem “Alone in the 
Dark" für Staunen vor den 
Monitoren sorgte. Das neue 
Produkt geht technologisch 
wieder einen Schritt weiter: 
Twinsens scrollende Abenteu¬ 
erwelt wird in isometrischer 
3D-Grafik in Super-VGA gebo¬ 
ten. Die komplette Geschichte 
ist in zwölf einzelne Kapitel 
aufgeteilt, die sich praktischer¬ 
weise über ebenso viele Inseln 
und Landschaften des Plane¬ 
ten erstrecken. Zwischen den 
einzelnen Programmpunkten 
werden wir anfangs mit Boo¬ 
ten, Flugdrachen. Mopeds und 


Snowboards transportiert, spä¬ 
ter im Spiel übernehmen Fun- 
frocks Beam-Stationen den 
gedankenschnellen Transport. 
Die jeweiligen Spielareale sind 
in unterschiedlich große Qua¬ 
drate aufgeteilt, in denen wir 
uns frei bewegen können. Ver¬ 
läßt Twinsen einen Bereich, 
wird ein neuer nachgeladen. 
Bewegt sich die Spielfigur an 
eine Stelle, wo Decken oder 
Wände die Sicht versperren, 
dann werden diese automa¬ 
tisch weggeblendet, so daß 
immer freier Ausblick gewähr¬ 
leistet ist. Genauso verfährt 
das Programm auch bei mehr¬ 
geschossigen Gebäuden. Be¬ 
tritt Twinsen eine Treppe oder 
einen Bogengang, verschwin¬ 
den automatisch die störenden 
Mauerteile. 

Zur genauen Inspektion 
einer bestimmten Stelle in der 
Landschaft dient eine zusätzli¬ 
che Zoom-Funktion. 

Held Twinsen wird, etwas 
ungewöhnlich, allein mit der 


Im Haus der Geliebten: Raus geht's nur durch den Kamin 


Tastatur gesteuert. Die Cursor- 
Tasten setzen die Figur in 
Bewegung, “Space” löst eine 
Aktion aus, “Shift” führt in das 
geräumige Inventory, mit 
“Enter” wählt man dort einen 
Gegenstand aus. Damit wir 
allen Gefahren und Geschick¬ 
lichkeitspuzzles trotzen kön¬ 
nen, wurden dem Helden 


gleich vier Gangarten und 
Stimmungen gegönnt (siehe 
auch Kasten) zwischen denen 
wir ebenfalls mit der Tastatur 
wechseln können. Zusätzlich 
auf dem Bewegungsmenü 
untergebracht ist eine Anzeige 
der aktuellen Hitpoints und des 
Magie-, Geld- und Schlüssel¬ 
vorrats von Twinsen. Beson- 


Die Franzosen, sie übenaschen doch immer wieder! Da 
denkt man an nichts Böses, und schon kommen sie mit 
einem Spiel auf dem Markt, bei dem man einfach nur 
verzückt "aha" sagen kann. Die Grafiken sind 
vom allerfeinsten und die Animationen von sol¬ 
cher butterweichen Vielfalt, daß "Little Big 
Adventure" in meiner persönlichen Hitliste des 
Jahres 1994 auf jeden Fall unter den Top Ten 
landet. Selten habe ich ein Action-Adventure 
erlebt, wo man akustisch wirklich auf die kleinste 
Kleinigkeit geachtet hat. Je nachdem wie der Untergrund beschaffen 
ist, über den unser Held springt, läuft oder schleicht, wir hören die 
authentischen Geräusche. Die Musik ist so stimmungsvoll in das 
Spiel integriert, daß man zu keinem Zeitpunkt auf die Idee kommt, 
sie auszuschalten. Leider, leider gibt es auch hier ein kleines Haar in 
der Suppe, das den Spielspaß ein wenig verleidet, und das ist das 
Speichern. Meinem Geschmack nach hätte man dem Spieler die 
Möglichkeit geben müssen, kurz vor kniffligen Situationen einen 
Spielstand anzulegen. So wird zwar immer wieder beim Wechsel 
von einem Spielfeld zum anderen automatisch abgespeichert, beißt 
man aber trotzdem einmal ins Gras, muß man alle Aktionen in die¬ 
sem Level wiederholen, und das nervt ein wenig. 
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Sportlich 
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Sportlich: So 
kommen wir be¬ 
sonders schnell 
voran, können 
springen und hof¬ 
fentlich vor zu star¬ 
ken Feinden flie¬ 
hen. Rammt der 
sportliche Twinsen 
eine Wand, verliert 
er einen Hitpoint. 


kann im Nahkampf mit 
Armen und Beinen 
zuschlagen, wesent¬ 
lich effektiver und 
sicherer ist sein magi¬ 
scher Ball, der als Fernwaffe 
fungiert. Wie ein Bumerang 
können wir mit diesem Kuller 
jeden Gegner im Bild treffen, 
der Ball landet danach auto¬ 
matisch wieder in unserer 
Hand. Äußerst praktisch ist 
seine zweite Funktion: Liegen 
Herzen oder Münzen so un¬ 
günstig, daß Twinsen sie nicht 
direkt erreichen kann, fungiert 
der Ball als Leimrute und sam¬ 
melt automatisch alle Extras 
ein. 

Unsere Wurfwaffe gibt's übri¬ 
gens in vier Ausführungen. Mit 
steigender magischer Erfah¬ 
rung verändert sich die Farbe 
des Balls und wir können dann 
auch stärkere Clone, die sich 
auch in der Farbe unterschei¬ 
den, angreifen. Vor allzu 
aggressivem Vorgehen müs¬ 
sen wir jedoch warnen. Die 
Hitpoints sind schnell ver¬ 
braucht und die zwei Conti- 
nues halten auch nicht ewig. 
Das Programm speichert zwar 
automatisch ab, wenn wir 
einen neuen Spielwürfel betre¬ 
ten, nur leider geschieht das 
immer am Anfang einer Zone. 
Plötzlicher Tod ist also extrem 
ärgerlich. Wie bereits erwähnt 
besteht das ganze Spiel aus 
zwölf Kapiteln und führt uns 
einmal rund um den ganzen 
Planeten. 

Wer dabei die Orientierung 
verliert, darf sich auf einer 
Hologramm-Kugel den aktuel¬ 
len Aufenthaltsort anzeigen 
lassen. Sobald ein neuer Ort in 
der Handlung oder im 
Gespräch auftaucht, wird er in 
dieses Hologramm übertragen. 
Das Spiel ist komplett in 
Deutsch, die Texte werden 
sowohl auf dem Bildschirm 
angezeigt, als auch gespro¬ 
chen. Alle Musikstücke werden 


ders letztere sind überaus 
wichtig, will man im Spiel vor¬ 
ankommen. Wie Energieher¬ 
zen, Manaflaschen und Mün¬ 
zen, werden auch Schlüssel 
entweder von geschlagenen 
Gegnern zurückgelassen oder 
sind irgendwo in der Land¬ 
schaft versteckt. 

Wie unsere Spielfigur sind 
auch alle anderen Personen 
und magische Monster voll 
animiert und führen ein Eigen¬ 
leben in der Spielwelt. Stehen 
sie auf unserer Seite, dann 
können wir weitgehend auto¬ 
matisch ablaufende Gesprä¬ 
che mit ihnen führen, treffen 
wir auf Helfer von Funfrock, 
sprechen die Fäuste. Twinsen 


direkt vom CD-ROM einge¬ 
spielt, die gesprochenen Texte 
werden am Anfang eines Kapi¬ 
tels auf die Festplatte übertra¬ 
gen. Um Raum auf der Fest¬ 
platte zu sparen, kann man auf 
die gesprochenen Texte ver¬ 
zichten. 

Zur Zeit wird "Little Big 
Adventure" nur auf CD-ROM 
ausgeliefert, eine um Intro, 
Zwischensequenzen und Spra¬ 
che abgespeckte Floppy-Versi- 
on soll in zwei Monaten fertig. 
Im Moment ist noch offen, ob 
Electronic Arts auch für die 
Diskettenversion den Vertrieb 
übernehmen wird. vw 


Bewegungsmuster 

NormakTwinsen 


marschiert in ruhi- 


Gemein: Ein blauer Diko- 
Klone versperrt den Weg 
ins nächste Level 


Schilf ahoi: Zwischen 
den Inseln werden wir 
mit kleinen Booten 
transportiert 


gern Tempo über 
seinen Planeten, 
kann Hebel bedie¬ 
nen, Schränke öff¬ 
nen, Gegenstände 
manipulieren und 
mit anderen Perso¬ 
nen Gespräche 
führen. 


Aggressiv: Wie 
der Name schon 
vermuten läßt, han¬ 
delt es sich hier um 
den Kampfmodus. 
Kämpfe werden ent¬ 
weder halbautoma¬ 
tisch (zu empfehlen) 
oder völlig manuell 
(fast unspielbar) 
ausgetragen. 


Adeline/Electronic Arts 


Testmuster: 


Adeline 


Besonderheiten: 


Sprachausgabe 
in Deutsch 

120 DM 

Grafik SuperVGA 
Suund General Midi, 
Soundblaster 

Festplatte 10 MByte» 
20 MByte lür Sprache 
Prozessor 486er 
RAM Bedarf 4 MByte 
Steuerunu Tastatur 


. 7 ' ■ •.-* 


Unauffällig: 
Heimlich, still und 
leise schleichen wir 
uns so an vielen 
Gefahren einfach 
vorbei oder gehen 
gleich hinter Kisten¬ 
stapeln, Blumenra¬ 
batten oder Hecken 
in Deckung. 
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Avoiloble for PC CD ROM 
and PC Compalibles 


GAMETEK 
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Sechsecksonate 


Panzer 
General 



Bei Gefechten 
werden im 
Bild kleine 
Animationen 
eingeblendet 


D erweil deutsche Soft¬ 
warefirmen bei der Wahl 
des Szenarios für ein neues 
Strategiespiel - durch die jün¬ 
gere deutsche Geschichte - 
mitunter extrem vor- und 
umsichtig agieren, und des¬ 
halb mit Vorliebe auf Sf-Sze- 
narios ausweichen, haben 
amerikanische Designer bei 
dem heiklen Thema “zweiter 
Weltkrieg’’ weniger Bedenken 
und nutzen die historische Vor¬ 
lage als Grundstock für fri¬ 
schen Taktiknachschub. Neu¬ 
ster Zugang ist das SSI-Pro- 
gramm Panzer General, das 
wir Euch schon in der POWER 
PLAY 10/94 vorgestellt haben. 
Wie oben schon angedeutet, 


dient der zweite Weltkrieg als 
historischer Hintergrund für 
rund 50 einzelne Szenarios, 
die in dem Spiel zur Auswahl 
stehen. Wahlweise komman¬ 
diert Ihr die Alliierten oder die 
Axenmächte. Ist ein zweiter 
Mitspieler zur Hand, kann auch 
ein Kumpel die Gegenseite 
anstelle des Computers über¬ 
nehmen. Die meisten Solos¬ 
zenarien sind dabei originalen 
Kriegsschauplätzen nachemp¬ 
funden. Einige jedoch sind rein 
fiktive “Was wäre wenn?"- 
Schlachtfelder. Wer auf eine 
langfristige Herausforderung 
erpicht ist, kann auch den 
kompletten Krieg im Cam¬ 
paign-Modus spielen. Welches 
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Bislang stand das Mega Drive Kult-Modul "Advanced 
Military Commander” bei meiner persönlichen Hitliste der 
besten Strategiespiele auf dem ersten Platz. Jetzt wurde 
das - immerhin schon sechs Jahre alte Programm - von 
SSIs “Panzer General" der Königskrone 
beraubt. Zwar fehlen mir bei “Panzer General" 
einige der "AMC"-Features (z.B. die separaten 
Transport- und Nachschubeinheiten), aber die- 
ses strategische Manko wird durch die Vielzahl 
neuer Optionen dicke wieder wettgemacht. So 
stellt schon die “Schutz’-Funktion (Flak neben Artillerie) den Kom¬ 
mandeur vor einige haarige und strategisch gehaltvolle Situationen. 
50 Soloszenarien und der umfangreiche Campaignmodus bieten 
genügend taktische Herausforderungen für die nächsten Monate. 
Kein anderes Programm des Genres kann derzeit in diesem Punkt 
dem “Panzer General" das Wasser reichen. Daß “Panzer General" 
nicht nur für den ausgefuchsten Hardcore-Strategen gemacht ist, 
beweist der variable Schwierigkeitsgrad und die angenehme 
optische Aufmachung sowie einige technische Gimmicks. Daß z.B. 
im Kampf die Einheiten animiert eingeblendet werden, hat zwar kei¬ 
nen taktischen Nutzen, sieht aber verdammt gut aus und erhöht die 
Atmosphäre um ein Vielfaches. Solltet Ihr zu Weihnachten nur ein 
einziges Strategiespiel auf Eurem Wunschzettel vermerkt haben, 
gehört “Panzer General" auf alle Fälle an die erste Stelle. 


Szenario dann als nächstes 
vom Computer ausgewählt 
wird, hängt dabei nicht nur von 
den historischen Gegebenhei¬ 
ten, sondern auch von Eurem 
Erfolg ab - so gibt es in jedem 
Szenario eine Art Zeitlimit - 
d.h., die maximale Anzahl der 
Züge ist vorgegeben. Um ein 
Szenario zu “gewinnen”, muß 
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eine bestimmte Zahl von 
besonders markierten Städten 
innerhalb des Zuglimits erobert 
werden. Unterschreitet Ihr das 
Limit, “überspringt” Ihr eventu¬ 
ell eines der Schlachtfelder. 

Egal, ob Ihr ein einzelnes 
Szenario, den Campaign-Mo- 
dus oder für welche Seite Ihr 
spielt: Am grundsätzlichen 
Prinzip sowie an den 
meisten Optionen 
ändert sich nichts. 
So läßt sich der all¬ 
gemeine Schwierig¬ 
keitsgrad in drei Stu¬ 
fen (leicht, mittel und 


Verringert sich die 
Anzahl der Trans¬ 
porter, mindert sich 
die Einheitenzahl der 
Soldaten 





Wer ist wo? Mit dem "Go to Unit"-Kommando 
findet Ihr Euch zurecht. 


Bei einigen Einheiten werden beim Kauf 
gleich zusätzliche Transporter angeboten 


Nur mit genügend Prestigepunkten auf dem 
Konto könnt Ihr neue Einheiten kaufen 
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schwer) einstellen, zusätzlich 
läßt sich variieren, ob Einhei¬ 
ten betankt und aufmunitioniert 
werden müssen, oder ob Wet¬ 
terverhältnisse wie Regen oder 
Schnee den Kampf beeinflus¬ 
sen. Ein Unterschied zwischen 
Solokampf und Campaign ist 
die Wahl der Einheiten: Im 
Single-Szenario stehen mei¬ 
stens schon eine ganze Reihe 
von Truppen auf der Hexfeld- 
Karte bereit, im Campaign- 
Spiel übernehmt Ihr die Trup¬ 
pen aus dem vorhergehenden 
Kampfgebiet. Dies ist beson¬ 
ders interessant, da Einheiten 
in Kämpfen Erfahrungspunkte 
sammeln. Je mehr Punkte, 
desto besser. Zusätzlich wird - 
sobald 100 Erfahrungspunkte 
voll sind - bei der entspre¬ 
chenden Einheit angezeigt, in 
welchem Szenario die Punkte 
erworben wurden. Der Haken 
mit den Erfahrungswerten: Ist 
die Einheit angeschlagen, 
könnt Ihr per Befehl Ersatz 
anfordern. Im Gegensatz zu 
anderen Spielen dieser Art 
müssen die Truppen dabei 
nicht in einer eigenen Stadt 
stehen, sondern können auch 
im Kampfgebiet versorgt wer¬ 
den. Hier stehen zwei Optio¬ 
nen zur Auswahl: Elitetruppen 
oder normale Einheiten. Füllt 
Ihr die Einheit mit “normalem" 
Nachschub auf, rutscht der 
Erfahrungswert ein paar Punk¬ 
te nach unten. Mit Eliteersatz 
haltet Ihr zwar den Erfahrungs¬ 
wert, dafür kosten diese aber 
auch erheblich mehr. Wo wir 
gerade beim Thema “Kosten” 
sind: Als “Währung" dienen 
in Panzer General 
sogenannte Prestige¬ 
punkte. Mit diesen 
Punkten “erkauft" Ihr 
Nachschub-T ruppen 
und könnt bei Bedarf 


Der Infobildschirm: 
Hier sind detaillierte 
Daten über die 
Einheiten zu sehen 


in einem speziellen Menü 
neue Einheiten dazuerwerben. 
Die Anzahl der Prestigepunkte 
hängt von Euren Fähigkeiten 
als Kommandeur ab: Habt Ihr 
wenige Verluste, erobert feind¬ 
liche Städte und kommt zügig 
voran, gibt es natürlich ent¬ 
sprechend viele Punkte. Ver¬ 
heizt Ihr Einheiten oder verliert 
gar eigene Städte, sinkt der 
Wert. Ein weiterer Kniff, um 
Prestigepunkte zu mindern, ist 
das Bombardieren von Städ¬ 
ten. Vorausgesetzt, Eure Flie¬ 
ger schaffen es bis zum 
Ziel. Eine weitere Möglichkeit, 
Prestigepunkte in wertvolle 
Armeen umzusetzen, ist eine 
Art Beförderung: Einige Trup¬ 
pentypen lassen sich im Spiel¬ 
verlauf in eine nächstbessere 
Variante "umwandeln”. Panzer 
General bietet also - im Ver¬ 


gleich zu älteren Strategietiteln 
- eine ganze Reihe Neuerun¬ 
gen. So ist die Truppenstärke 
nicht mehr auf die “übliche" 
Zehnergruppe beschränkt. Es 
ist durchaus möglich, durch 
passende Verstärkung größe¬ 
re Truppenkontingente mit bei¬ 
spielsweise 14 Einheiten zu 
erstellen. Eine weitere Beson¬ 
derheit des Spiels: Infanterie 
und Artillerie-Einheiten bud¬ 
deln sich selbständig ein, 
wenn sie länger auf einem 
Hexfeld gelassen werden. 
Eine Anzeige gibt dabei Aus¬ 
kunft über den “Entrenche- 
ment"-Level - je höher die 
Nummer, desto tiefer haben 
sich die Soldaten eingegraben. 
Ebenfalls neu ist die Möglich¬ 
keit, bestimmte Einheiten 
durch andere schützen zu las¬ 
sen. Stellt Ihr beispielsweise 
eine Gruppe Flakgeschütze 
neben eine Artilleriestellung, 
werden angreifende Flugzeu¬ 
ge erst von der Flak dezimiert, 
bevor diese das eigentliche 
Ziel angreifen können. Das 
gleiche gilt übrigens auch für 
den Begleitschutz von Bom¬ 
bern: Werden diese von einer 
Staffel Jagdflieger “begleitet” 
(d.h., diese stehen in einem, 
an die Bomber angrenzendes 
Hex-Feld), müssen feindliche 
Jäger erst an Eurem Geleit¬ 


schutz vorbei. Beim Neukauf 
von Truppen wird bei einigen 
Einheiten zusätzlich ein pas¬ 
sendes Transportvehikel ange- 
boten: Wollt Ihr z.B. ein fri¬ 
sches Infanterieregiment er¬ 
werben, tauchen zusätzlich 
verschiedene Transporter auf. 
Gebt Ihr das zusätzliche Geld 
aus, könnt Ihr im Spiel die Ein¬ 
heit per Mausklick auf den 
Transport verfrachten. Solche 
Fahrzeuge gelten nicht als 
separate Einheiten, sondern 
sind quasi mit dem jeweiligen 
Truppentyp verbunden. Luftlan¬ 
detruppen können dabei nur auf 
einem eigenen Flugplatz ins 
Flugzeug verfrachtet werden, 
dürfen aber auf einem beliebi¬ 
gen anderen Feld landen. Was¬ 
serwege werden quasi automa¬ 
tisch überquert: Sobald eine 
Einheit in einem Hafen steht, 
kann diese per Knopfdruck in 
einen Transporter umgeladen 
und an der fremden Küste wie¬ 
der entladen werden. mh 





Ein klein wenig mogeln ist erlaubt: Hier 
haben wir alle Einheiten sichtbar gemacht 

60 



Unten rechts ein Beispiel für eine gesicherte 
Stellung: Jede Menge Artillerie 



Auch das kann passieren: Eine feindliche 
Einheit ergibt sich 
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Gut oder Böse? 

War ja klar, mit welchen Karten Ihr uns 
in diesem Monat zuschütten würdet. 
Maurice Waldner aus der Schweiz 
erhielt den Zuschlag und präsentiert 
Euch als erster alle 30 Level, plus zwei 
Geheimetagen des allseits bekannten 
Action-Spektakels aus Texas. 
Hundertprozentige Doomisten kommen 
zwar ohne solche Kinkerlitzchen aus, 
aber wer alle Geheimräume und 
Bonuslevel ablaufen will, sollte ab und 
zu mal einen Blick riskieren. 

Nicht weit entfernt, führt mich 
ein kleiner Weg nördlich unter 
eine Brücke, wo ich mein 
Wrack mit dem AWE-Medipack 
und etwas Draht finde. Ab jetzt 
kann ich zum Desinfizieren des 
Wassers die Tabletten benut¬ 
zen und die wertvollen Streich¬ 
hölzer sparen. 

Weiter in Richtung Westen 
begegnet mir Darwin. Als Wer¬ 
wolf verwandelt, stürzt er sich 
auf mich und verletzt mich 
böse. Ich schlitze ihn mit dem 
Messer auf und behandle so 
schnell wie möglich meine tie¬ 
fen Wunden. Da ich nur wenig 
Anästhetikum habe, nähe ich 
einmal, ohne mich zu betäu¬ 
ben. 

Nachdem ich mich etwas er¬ 
holt habe, gehe ich den Weg 
nach Süden, der auf eine 
Hochebene führt. Ein gefährli¬ 
cher Adler will sein Nest vertei¬ 
digen und greift mich an, doch 
ich erlege ihn mit dem Messer 
und nehme sein Fleisch. In sei¬ 
nem Nest finde ich eine Menge 
Federn und ein Ei. Wieder 
unten angekommen, nehme ich 
ein paar Äste und Würmer mit. 

Ich gehe wieder ganz nach 
Westen und biege dann nach 
Norden ab, wo ich einen hung¬ 
rigen Tiger brüllen höre. Im 
weitem Bogen krieche ich an 
ihm vorbei, bis ich zu einem 
merkwürdig aussehenden 
Baum komme. Sein Harz kann 
ich für Fackeln verwenden, die 
mir im Dunkeln den Weg be¬ 
leuchten. 

Ganz in der Nähe finde ich 
eine Höhle, in der es ein paar 


Robinson's 

Requiem 



Jürgen Seelig und Anke 
Heinrich aus Erlangen überle¬ 
ben am liebsten im Duett und 
verdienen für soviel Harmonie 
eine POWEfl-PRÄMIE. 

Entdeckungstour im Lan¬ 
dungsgebiet 

Ich finde mich auf einem Pla¬ 
neten wieder, mit nichts als 
meiner Kleidung. Aber ich bin 
offensichtlich nicht der einzige 
Robinson hier, denn da vorne 
kommt der Einzelgänger 
Socrates. Mir wird klar, bei die¬ 
ser Mission muß jeder sehen, 
wo er bleibt. Ich schlage ihn 
nieder und beschaffe mir sein 
Messer, die Batterie, die 1L- 
Flasche und 20 Streichhölzer. 
Die Flasche fülle ich sofort mit 
dem Wasser eines kleinen 
Sees. Um ein Feuer zu ma¬ 
chen, hole ich mir ein paar 
Äste. So kann ich das Wasser 
desinfizieren. 


POWER PLAY geht Online. 

Wir haben seit neuestem ein eigenes Forum im Compu- 
Serve-Netzwerk. Wer einen CompuServe-Account hat, kann 
sich dort zum gemütlichen Plausch mit unseren Redakteuren 
und gleichgesinnten Spielefans einfinden. Damit nicht genug: 
Wer möchte, kann direkt per elektronischer Post Fragen stel¬ 
len, Tips anfordem oder Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem 
eigentlichen Forum haben wir noch eine passende (und stetig 
wachsende) Bibliothek eingerichtet. Hier gibt’s Schnupperde¬ 
mos und Grafik-Files zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches 
sowie Schummelspielstände für besonders harte Program¬ 
me. Außerdem verlosen wir regelmäßig tolle Spiele bei On- 
line-Preisrätseln. Wer uns lieber direkt per E-Mail ereichen 
will, kann natürlich auch private Post an die Redaktion 
schicken: Hier die E-Mail-Adresse von Michael (71333,665). 
Wer mehr über CompuServe wissen will (was kostet das, wo 
gibt's das, was brauche ich?) oder sich gleich einen Account 
holen möchte, wendet sich am besten direkt an CompuServe: 
Die gebührenfreie Telefonnummer 0130/3732. 


harmlose Urmenschen gibt, die 
mich aber angreifen. Ich muß 
mich mit dem Messer wehren. 
Ein nördlicher Weg führt zu 
einer Stelle mit Salpeter. In der 
Mitte der Höhle finde ich das 
Gerippe von Hume und seinen 
Sesam. Der Ausgang im We¬ 
sten führt zu einem Sumpfge¬ 
biet. Um mich vor Malaria zu 
schützen, schlucke ich vor¬ 
sichtshalber Chinin. 

Bekanntschaft mit den schö¬ 
nen Freitags 

Durch die Anzeige auf mei¬ 
ner Karte finde ich einen wei¬ 
teren Robinson, Epicurus. Er 
gibt mir eine Kette, die mich als 
seinen Freund ausweist. Leider 
zeigt sie bei den Reptilien hier 
im Sumpf keine Wirkung. Ihr 
Fleisch und das Leder kann ich 
gut gebrauchen, um mir eine 
Hose und eine Jacke davon zu 
nähen. Von den massiven 
Bäumen schneide ich mir Lia¬ 
nen ab. Jetzt kann ich einen 
Bogen hersteilen und ihn mit 
den Pfeilen benutzen. 

Im Südwesten begegnen mir 
schöne, aber bewaffnete Frau¬ 
en. Sie bitten mich, einen ge¬ 
fährlichen Kagoo zu töten, der 
nachts die kleinen Freitags auf¬ 
frißt. Nachdem ich ihr Haustier, 
einen gigantischen Stegosau- 
rus, gemolken habe, mache ich 
mich auf den Weg zu Kagoo. 

Oh Gott, ich höre ihn schon 
trompeten. Obwohl es däm¬ 
mert, erkenne ich die Umrisse 
eines riesigen Tyrannosaurus 
Rex. Vor Angst flüchte ich wie¬ 
der in die Höhle zurück zum 
Urwald. 

Doch da wartet noch der 
Tiger auf mich. Reil und Bogen 
erweisen sich als effektive 
Waffe. Natürlich nehme ich 
sein Fell und esse mich an sei¬ 
nem Fleisch satt. Ein weiterer 
Tiger belauert mich, als ich die 
Brücke in der Nähe des 


Wracks überquert habe. Mit 
Pfeil und Bogen schieße ich 
mir den Weg in die von ihm be¬ 
wachte Höhle frei. 

Es ist eiskalt hier, doch 
meine Felle reichen erst für ein 
Paar Pelzstiefel. Richtung Nor¬ 
den will mir ein Flugsaurier die 
Augen aushacken, aber meine 
Pfeile bringen ihn zum Absturz. 
Ein östlicher Gang führt mich 
zu meinem Feind Diogenes. 
Alles, was von ihm blieb, ist 
sein Rasierer, ein Messer und 
ein Videospiel. Da der Weg 
nicht weiterführt, kehre ich um 
und benutze den nördlichen 
Gang. 

Der Auftrag des 2. Befehls¬ 
habers 

Ich bin in eine steppenartige 
Gegend geraten. Ein Blätterhut 
schützt mich vor einem Son¬ 
nenstich. Westlich entdecke ich 
gewaltige Büffel. Ich versuche, 
aus einiger Entfernung auf 
einen zu zielen. Als er gereizt 
heranrast, bringe ich ihn durch 
mehrere Pfeilschüsse zu Fall. 
Das Fell der Büffel kann ich 
später für weitere Kleidungs¬ 
stücke benutzen. Ihr Fleisch ist 
wohl die einzige feste Nahrung 
in dieser Gegend. In der Nähe 
liegt der arme Pythagoras von 
den Büffeln zerstampft am 
Boden. 

Durch eine Brücke in Rich¬ 
tung Norden erreiche ich mei¬ 
nen Erzrivalen Nietzsche. Er 
beauftragt mich, alle 20 Se¬ 
sams zu finden und ihm zu 
übergeben. Durch die Eingabe 
der Daten in den AWE-Haupt- 
computer zur wissenschaftli¬ 
chen Forschung, soll die Missi¬ 
on erfüllt sein und ein Weg frei¬ 
gegeben werden, diesen Pla¬ 
neten zu verlassen. Bis jetzt 
habe ich erst 6 Sesams, inklu¬ 
sive meines eigenen, deshalb 
mache ich mich daran, die rest¬ 
lichen 14 ausfindig zu machen. 
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Spielregeln 


Dam« Ihr .n Zukunft mög- 
iicnsi schnell und sicher zu 
Eurem Geid kommt, hier un¬ 
sere 'Spielregeln" für die 
POWER-TlPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veröffent- 
itcme ~ip wird mit einer Geld- 
p-ä-se belohnt. Für einfache 
C' eats gibt's 40 Mark, für die 
beiden POWER-PRÄMIEN 
~achen wir 777 DM locker. 
Zwischen diesen beiden 
Marken ist fast alles drin. Der 
Betrag hängt von Umfang, 
AKiualität und Gehalt Eurer 
Arbeit ab. Sollten mehrere 
gleichwertige Lösungen zum 
gleichen Spiel eintrudeln, 
dann entscheidet das Datum 
des Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen¬ 
dungen Eure Bankverbin¬ 
dung (Kontonummer, Kredit¬ 
institut, Bankleitzahl, Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be¬ 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PLAY. 

Absdireiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus älteren 
Ausgaben, diversen Konkur¬ 
renzblättern und professio¬ 
nellen Lösungshilfen ab¬ 
schreiben. Macht Euch nicht 
die Mühe und erspart uns 
und Euch damit unnötigen 
Ärger und Arbeit - die “Fäl¬ 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. 
Unsere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam¬ 
menbruch. Außerdem sind 
die Tips & Tricks meist un¬ 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 

7S33™ 


Ja, bitte! 

Verschönert Ihr Eure Lö¬ 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weißes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns natürlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten 
und Level-Übersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro¬ 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win¬ 
Word, Works oder Mikado ist 
uns egal, die Konvertierungs- 
profis in der Redaktion wer¬ 
den das Ding schon schau¬ 
keln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 

Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar bei München 

Tips & Tricks- 
Hotline 

Hilfe für verlorene Seelen 
bietet unsere Tips & Tricks 
Telefon-Hotline, die wir in 
Zusammenarbeit mit dem 
CPS Versand Frank Hei- 
dak veranstalten. Dienstag 
und Donnerstag stehen in 
der Zeit von 15 Uhr bis 17 
Uhr unsere internationalen 
POWER PLAY-Tips-Magier 
für Euch bereit und geben 
nützliche Tips zu allen aktu¬ 
ellen Spielen. Unter den fol¬ 
genden Nummern geht Ihr 
auf Sendung: 

Computerspiele: 

089/4613-3 35 

Videospiele: 

089/4613-3 36 

Eure Fragen zu Hardware- 
Problemen richtet bitte wei¬ 
terhin schriftlich an die PO¬ 
WER PL4/-Redaktion unter 
dem Stichwort “DOC DÜSE". 



KciroSoft 

Jürgen Vieth 


CD-ROM 

Across The Rhine, komplett deutsch 97,00 

Aegis. Guardian of the Floet. dl. Version 95,00 
Al Quadim, komplett deutsch 74,50 

Amoiircd Fist, engl ./kpl. deutsch 76,50/89,00 
Anstoß incl World Cup Edition, kpl. deutsch 92,50 
Battlo Isle II, komplett deutsch 89,00 

Battlo Islo II. Das Erbe des Titan, kpl dt. 55,00 
Beneath a Steel Sky, kompl. deutsch 89.00 

Bio Forgc, komplett doutsch 97,50 

Bloodnel, Handbuch doutsch 77.50 

Bummg Sied II. kompl deutsch 89,00 

Civilisation u. Railroad Tycoon DeLuxe.Hdb dt 69.00 
Comanchc incl. aller Missions, kpl dt 105,00 
Cyclons, Anleitung deutsch 74,50 

Dark Legtons, komplett deutsch 76,50 

Dark Sun II, engl Apl dedsch 76,50/ ♦ 89.00 
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 72,50 

D Schwarze Auge II, .Stemenschweir ♦ 39,00 
Dawn Patrol, komplett deutsch 95.00 

Day of the Tentacie, komplett deutsch 95.00 
Der Planer incl Datadisk, kpl deutsch 88,00 

Doom Utilities II, 900 Level, Tips u Tricks 34,50 
Dragon Lore, komplett deutsch 82,50 

Dream Wob, komplett deutsch 89,00 

Erben der Erde, komplett deutsch 95,00 

Eye of tho Bcholder Trilogie, kpl doutsch 95,00 
Falcon Gold 3.0 ind aller Missions,Hdb dl 99,00 
F 1 Grand Prix, Anltg dt. u. Microproso Golf 69,00 
F 15 Striko Eagle III, Handbuch deutsch 39,90 

F 19 Stealth Fighter, Handbuch deutsch 39,90 

FIFA intern Soccer, kompl doutsch 72,50 

Gabnd Knighl, Sprache engl /Untertitel dt 74,50 
Gunship 2000, Handbuch dcirfsch 39,90 

Hurra Deutschland, komplett deutsch 76,50 

Infomo, komplett deutsch 99.00 

Indiana Jones IV (Talkie) 89,00 

Ishar III, komplett deutsch 89,00 

Larry 1,11,111 u V, dt. Anltg bzw kompl dt. ♦ 92.50 
Logend of Kyrandia II, deutsch/englisch 99,00 

Little Big Advonture, komplett deutsch 97,50 

Lollypop, deutsch 76,50 

Lucas Arts Classics (Loom/Zak Mc/Maniac 1/ 
Indana Jones Ill/Monkoy I), kpl, doutsch 109.00 

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 39,90 

Magic Carpet, komplett deutsch 97,50 

Mega Race. komplett deutsch 76.50 

MigW & Magic 3 -5, kompl. deutsch 95,00 

Monkey Island II, komplett doutsch 39,90 

Myst, Anleitung deutsch 96,50 

NHL 95. Handbuch deutsch 86,50 

Noctropdis, deutsch 97,50 

Outpost, komplett doutsch 95,00 

PGA - Tour - Golf, Anleitung deutsch 99,00 

Pinball Dreams Do Luxe, Anltg deutsch 77,50 

Pirates Gold, deutsch 39.90 

Police Quest IV. Anleitung deutsch 74,50 

Privatcor u Striko Commander. Handb. dt 95,00 

Der Patrizier, komplett deutsch 47.00 

Psychotron 97,00 

Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 39,90 

Ravenlofl, komplett deutsch 76.50 

Robcl Assault, Sprache engl /Toxto deutsch 89,00 
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Liste der 

Robinson + Sesams 

lebendig: 

Socrates19 Urwald(O) 
Darwinö Urwald(W) 
Diogenes48 Höhle2(NO) 
Nietzsche26 Steppe(NW) 
Epicurus92 Sumpf(M) 
Pavlov95 Gebirge(W) 
Freud37 Wüste(SW) 
Ninal Höhle5(N) 

tot: 

Spinoza44 Höhle3(SW) 
Hume60 Höhlei (M) 
Pythagoras32 Steppe(SW) 
Hegell 7 Steppe(SW) 
Schopen.26 Gebirge(NW) 
Kant217 Gebirge(NO) 
Marx49 Höhle2(N) 
Theophra.7 Höhle4(W) 
Pascal26 Höhle4(S0) 
Descart122 Wüste(NW) 
Abelard39 Höhle5(SO) 


Auf einer Hochebene, nicht 
weit von Nietzsche, entdecke 
ich einen kleinen See und eine 
Siedlung. Die wilden Bewohner 
gehen mit ihren Speeren auf 
mich los. Von weitem schwäche 
ich sie mit Pfeilen, um sie dann 
im Nahkampf mit dem Messer 
zu töten. Ich finde hier einen 
wertvollen 3-Liter-Beutel und 
Kartoffeln. Weiter südlich muß 
ich einen zähen Flugsaurier mit 
vielen Pfeilschüssen erledigen, 
bevor ich die Leiche von Hegel 
entdecke, den die Eingebore¬ 
nen gekreuzigt haben. 

Auf meinem Weg nach 
Osten muß ich riesigen Spin¬ 
nen ausweichen, deren Bisse 
giftig sind. Im äußersten Nord¬ 
osten liegt eine weitere Höhle. 

Kampf dem Tyrannosaurus 
Rex 

In weiter Ferne höre ich 
trompetenartige Klänge, die 
mich an den T. Rex aus dem 
Sumpf erinnern. Als ich versu¬ 
che, ins Zentrum der Höhle 
vorzudringen, greift mich ein 
Saurier an, gegen den ich mich 
mit den Speeren der Eingebo¬ 
renen verteidigen kann. Um 
Begegnungen mit seinen 
größeren Artgenossen zu ver¬ 
meiden, beeile ich mich und 
halte mich auf dem Hauptpfad 
in Richtung Süden, bis ich zu 
einem Ausgang komme. 

Eine fast unerträgliche Hitze 
schlägt mir aus einem rötlichen 
Wüstengebiet entgegen. Der 
Boden scheint sich an den ka¬ 
riert gemusterten Stellen auf¬ 
zulösen, so daß ich diese 
meide. Im Südwesten treffe ich 
auf Freud, der total verwirrt 
sein Fahrrad sucht. Mein Auf¬ 
trag zwingt mich dazu, seinen 
Sesam zu erkämpfen. Seine 
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Signalpistole tröstet mich über 
seinen Tod hinweg. 

Weiter nördlich fällt mir ein 
Rhino auf, das jedoch zu stark 
für mich zu sein scheint. Auf 
der Suche nach etwas Genieß¬ 
barem, finde ich im Zentrum 
dieser Gegend kriechende 
Reptilien. Nordwestlich von 
ihnen kann ich den Sesam von 
Descartes ausmachen. 

So ausgerüstet, erforsche ich 
jetzt die Saurierhöhle genauer. 
Ich nehme rechts einen Gang, 
der wieder zurück nach Süden 
führt. An seinem Ende finde ich 
den Sesam von Pascal. Weiter 
nördlich befindet sich eine klei¬ 
ne Salzkammer und etwas 
Wasser, an dem eine Schild¬ 
kröte lebt. Leider bin ich mit 
meiner Kraft so am Ende, daß 
ich dieses friedliche Geschöpf 
verzehren muß. Seinen Panzer 
setze ich mir als Helm auf. 

Wieder im Zentrum der 
Höhle, biege ich nach Westen 
ab, bis ich zu einer größeren 
Kammer komme. Mir sticht ein 
weiterer Sesam ins Auge. Als 
ich näherkomme, erscheint aus 
dem Nichts der große Kagoo. 
Ich renne, was ich kann, den 
Gang links nach Süden. Den 
Atem des T. Rex im Nacken, 
rette ich mich in den Sumpf. 

Dort warte ich auf die Nacht 
und rüste mich für den Kagoo. 
Nachdem ich ihn schon mehr¬ 
mals gehört habe, sehe ich ihn 
von einem Hügel auf mich zu¬ 
laufen. Sofort feuere ich mit 
Freuds Signalpistole in die Luft, 
der Himmel erhellt sich, und 
der T. Rex bleibt geblendet ste¬ 
hen. Jetzt kann ich ihn unge¬ 
fährdet mit Pfeilen und Spee¬ 
ren durchbohren. Als der Him¬ 
mel sich wieder verdunkelt, be¬ 
nutze ich erneut die Signal¬ 
pistole und bringe ihn endgül¬ 


tig zu Fall. 

ich hole den vom Kagoo be¬ 
wachten Sesam von Theophra- 
stus aus der Höhle und berich¬ 
te dann dem weiblichen Ge¬ 
schlecht von meinem Erfolg. 
Die Freitags bedanken sich mit 
einer Lampe und einem Kuß. 
Der eifersüchtige Epicurus will 
sich rächen, doch ich erweise 
mich als der bessere Kämpfer. 
Die Belohnung ist eine Whis¬ 
keyflasche. 

Unterwegs mit dem Floß 

In den Urwald zurückge¬ 
kehrt, finde ich am südöstlichen 
Ende eine weitere Höhle, in der 
ich nur kriechend vorankomme. 
In der Mitte begegnen mir un¬ 
definierbare Monster, die ich 
mit einem Speer leicht zur 
Strecke bringe. Im Südwesten 
dieser Höhle finde ich den 
Sesam von Spinoza. Der Aus¬ 
gang befindet sich im Nord¬ 
osten. 

Ich bin jetzt in einer dichtbe¬ 
wachsenen, gebirgigen Ge¬ 
gend. Noch bevor ich mich wei¬ 
ter umschauen kann, treffen 
mich Laserschüsse eines an¬ 
deren Robinsons. Geduckt ver¬ 
suche ich, ihn aus einiger Ent¬ 
fernung mit Pfeilen zu treffen. 
Mit viel Ausdauer (und Pfeilen) 
fällt er schließlich um. Es hat 
sich gelohnt: Pavlov hatte 
einen Laser mit 20 Schuß und 
feuerfeste Handschuhe bei 
sich. Ein anderer Robinson 
hatte nicht so viel Glück wie 
ich: Schopenhauer fand ich nur 
noch tot. 

In dieser Gegend brüllen 
mehrere Tiger, weshalb ich 
mich nur vorsichtig bewegen 
darf. Sobald einer von ihnen 
auf mich zurennt, erlege ich ihn 
mit Pfeilen. Auf diese Weise 
komme ich zu 8 Fellen und 


• Waffen 

Gegenstände 

Pfeil: 

Ast + Federn 

Bogen: 

Ast + Liane 

Molotow-Cocktail: 

Leere Whiskeyflasche + Kohle + 

Schwefel + Salpeter + Lianenstück 

Droiden-Falle: 

(feuerfeste Handschuhe) + schwere 
Batterie + Schlinge 

• Kleidung 
Sonnenhut: 

Blätter + Nadel und Faden 

Kappe: 

"epileptische Schildkröte" essen und 
Panzer nehmen 

Fellhose: 

6 Stück Fell von Tigern, Büffeln 
und den “Hasen" + Nadel u. Faden 

Felljacke: 

12 Stück Fell + Nadel u. Faden 

Fellhandschuhe: 

1 Stück Fell + Nadel u. Faden 

Fellschuhe: 

4 Stück Fell + Nadel u. Faden 

Lederjacke: 

12 Stück Reptilien-Leder + Nadel u. Faden 

Lederhose: 

6 Stück Reptilien-Leder + Nadel u. Faden 

• andere Gegenstände 

Fackel: 

Ast + Harz 

Schlinge: 

Ast + Draht 

Angel: 

Ast + Sicherheitsnadel + Liane + Wurm 

Schiene: 

Ast + Verband 


einer Menge Fleisch von den 
insgesamt 4 Tigern. 

Von dem riesigen See hole 
ich mir Wasser und angle ein 
paar Fische. Ganz in der Nähe 
scheint jemand begraben zu 
sein. Ich gehe näher und er¬ 
kenne zu meiner Überra¬ 
schung ein Floß, das ich sofort 
ausprobiere. Als ich jedoch in 
die Nähe einer Brücke komme, 
scheint jemand auf mich zu 
schießen. Also schaue ich, wie 
ich auf diese Brücke komme. 

Auf meinem Weg dorthin 
treffe ich auf einen Pferdemen¬ 
schen. Von einiger Distanz be¬ 
siege ich ihn mit seinen eige¬ 
nen Waffen. Doch schon 
taucht der nächste auf. Schaff 
ich es nicht mit Pfeil und 
Bogen, muß der Laser ran. Als 
ich endlich die Brücke über¬ 
quert habe, sehe mich einer 
ganzen Horde von angriffswüti¬ 
gen Pferdemenschen gegen¬ 
über. Mit gezielten Laserschüs¬ 
sen in die Brust liegen sie mir 
bald zu Füßen. Ich nehme 
nicht nur ein Hackebeil mit, 
sondern auch Kants Sesam. 

Zurück im Süden, biege ich 
in einen kleinen Weg ein und 
sehe hasenartige Wesen her¬ 
umhoppeln. Wegen ihrer Felle 
erlege ich sie mühsam. Jetzt 
reichen die Felle für eine Hose, 
eine Jacke und für Hand¬ 
schuhe. 

Nun kann ich in Ruhe das 
Gebiet vom Wasser aus erkun¬ 
den. Im Südosten führt der See 
in eine Höhle hinein. Ich 
nehme zuerst die linke Ver¬ 
zweigung, sie endet an einer 
Schwefellagerstätte. Dann 
fahre ich mit dem Floß in den 
rechten Flußarm. Plötzlich geht 
es vor mir steil bergab. Aus 
Angst vor dem eiskalten Was¬ 
ser (Außentemperatur -20 
Grad), tausche ich meine Fell¬ 
sachen gegen die Reptilienklei¬ 
dung. Huhuhaa, schnell ans 
Ufer und wieder die warmen, 
trockenen Sachen angezogen. 

Leider schneidet mir der 
Wasserfall den Rückweg ab. 
Ich muß also irgendwie zu dem 
Höhlenteil, der den Urwald mit 
der Steppe verbindet. Auf mei¬ 
nem Weg kämpfe ich mit bruta¬ 
len Höhlenmenschen. Ganz 
ohne Laser komme ich auch 
hier nicht aus. Im Norden finde 
ich den Sesam von Marx und 
westlich davon ein Kohlelager. 

Im Süden finde ich schließ¬ 
lich Wasser, hinter dem der 
Durchgang zum anderen 
Hölenteil liegen muß. Bevor ein 
schon bekanntes Flugtier mir 
die Augen aushacken kann, 
schaffe es, ans andere Ufer zu 
schwimmen und den Weg 
zurück in die Steppe zu finden. 
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Das Finale 

Mir fehlen jetzt nur noch die 
Sesams von 3 Robinsons: 
Nina wartet auf mich, das hat 
sie mir im Traum mitgeteilt. 
Von Abeiard habe ich noch 
keine Spur gefunden. Bleibt 
noch Nietzsche, mein ärgster 
Rrva'e m der Ausbildung. Kann 
ich ihm wirklich trauen? Warum 
mußte ich die Sesams allein 
beschauen? Was ist wenn er 
mich nur ausbooten will? Ich 
werde mm gegenübertreten 
und seme Augen sprechen las¬ 
sen. 

Ais Ich ihm begegne, ist mir 
klar oaß nur einer von uns hier 
nersuskommt. Mit einem ge¬ 
zielten Schuß erkämpfe ich mir 
seine Gasmaske und neue Pa- 
fonen für den Laser. Auf in die 
Wüste, aus der ein Weg nach 
draußen führen soll. 

Diesmal bereite ich mich je¬ 
doch besser auf die große 
Hitze vor. Kürbisse, Kamelköt¬ 
tel und soviel Wasser, wie ich 
schleppen kann, nehme ich 
mit. Fleisch werde ich unter¬ 
wegs finden und sofort verzeh¬ 
ren. um die unverderblichen 
Lebensmittel zu sparen. 

Im Westteil der Wüste befin- 


Höhle 1: 

T= 7 Grad 

Höhle2: 

T= -20 Grad 

Höhle3: 

T= -1 Grad 

Höhle4: 

T= -1 Grad 

Höhleß: 

T= 40 Grad 


Höhlen 

Sumpf im W, Urwald im SE 
Steppe im N, Urwald im SE 
Gebirge im NE, Urwald im W 
Sumpf im W, Wüste im S, 
Steppe im NW 
Wüste im NE 


den sich eine Menge 
schießwütiger Droiden, denen 
ich nur mit Laser oder Signal¬ 
feuerpistole gewachsen bin. 
Einer ist jedoch dabei, dem 
kann ich so nicht beikommen. 
Ich erinnere mich an das 
Rhino, dem ich bei meinem er¬ 
sten Besuch ausgewichen bin. 
In seiner Nähe finde ich eine 
Batterie. Als ich sie nehme, 
wacht jedoch das Rhino auf 
und hat es auf mich abgese¬ 
hen. Nur in letzter Not kann ich 
davonrennen, den Weg nach 
Osten einschlagen und es ir¬ 
gendwann abhängen. 

Die Batterie benutze ich für 
eine Droiden-Falle. Ich lasse 
den großen Droiden auf mich 
zukommen und stelle ihm die 
aufgeladene Falle vor die Füße. 
Ich selbst schütze mich mit den 
feuerfesten Handschuhen. Wie 


vom Blitz getroffen, zerfällt der 
Droid zu Metallstaub. Hinter 
ihm führt der Weg in eine rot- 
farbene Vulkanhöhle. 

Weitere Droiden bedrängen 
mich, bevor ich im Südosten 
der Höhle den toten Abeiard 
finde und genau untersuchen 
kann. Seinen Fusions-Laser 
benötige ich dringend im 
Kampf gegen die vielen Dro¬ 
iden. Lavamassen versperren 
mir teilweise so den Weg, daß 
ich nur kriechend eine Lücke 
finde und mühsam zum Ziel 
vordringe. 

Im Zentrum scheint sich eine 
Zentrale zu befinden, denn ich 
kann Computer von AWE er¬ 
kennen. Ich kann dort jedoch 
nicht hin, bevor ich nicht den 
Sesam von Nina gefunden 
habe. Sie hat ihn in einer Vul¬ 
kanspalte versteckt, was sie 


mir mit ihren telepathischen 
Kräften mitgeteilt hat. Also 
nehme ich den Weg nach We¬ 
sten. 

Am Ende der zweiten Abbie¬ 
gung nach rechts finde ich eine 
Tür. Leider ist sie mit keinem 
Mittel aufzukriegen. Den 
Sesam von Nina finde ich erst 
ganz im Norden. Endlich habe 
ich die Sesams aller Robin¬ 
sons. Auf mich wartet die Zen¬ 
trale, in der ich das Kraftfeld 
deaktivieren muß. 

Den Schwarm von Flugdro- 
iden schaffe ich mir mit einem 
Molotow-Cocktail vom Hals. 
Als ich 19 der Sesams einge¬ 
geben habe und sich immer 
noch nichts tut, benutze ich ein 
letztes Mal die Karte und prüfe 
meine Gesundheit. Dann 
stecke ich auch meinen 
Sesam in den Schlitz. Der 
Alarm geht los. Das Gravitati¬ 
onsfeld ist aufgehoben. Da 
hier nichts passiert, laufe ich 
zurück zu der verschlossenen 
Tür. 

Tatsächlich, sie öffnet sich. 
Ich bin frei! Draußen wartet 
Nina, und wir können endlich 
von diesem Planeten ver¬ 
schwinden. 




JETZT Neuheiten 


DV x DeutscheVersion 


Aces of the Deep 

DV 88- 

Magic of Carpet CD 

DV 85.- 

- Across the Rhine 

DV 97.- 

Nascar Racing 

DA 85.- 

Aladdm 

DA 74.- 

Noctropolis CD 

DA 88.- 

Armoured Fist 

DA 93- 

Pinball Illusions 

DA 35.- 

Bioforce CD 

DV 93.- 

Star Trek Next Gen.CDDV 93.- 

Christoph Kolumb. CD DV97 - 

Transport Tycoon 

DV 97.- 

Discworld CD 

DV 93.- 

US Navy Fighters CD DV 93.- 

Jungle Strike 

EV 74.- 

Wing Commander3CD DA 93.- 


TOP - Spiele 


Über 1000 Spiele für PC, Amiga u Mac 
Disketten u. CD-ROM ab Lager lieferbar. 


Ilth Hour CD DA 125.- 

1 Bettle Isle 2 DV 79.- 

Battle Isle 2 Data Disk DV 49- 
Bazooka Sue DV 93.- 

Bloodnet DA 93.- 

Bundesliga Manager 3 DV 89- 
, Burmng Steel 2 DV 93- 
Colonization DV 97 - 


Das schwarze Auge 2 DV 85.- 
Death or Glory 
DOOM2 

Erben der Erde CD 
FIFA Soccer CD 
Flight Simulator 5.0 
Hattrick 

Larry Collection CD 


Mad News DV89 - 

Myst CD DA 89.- 

Outpost CO DV 88.- 

Pinball Dreams Del.CDDV 82 - 
Rebel Assault CD DV82- 

Sam and Max CD DV 95 - 

Siedler DV 85.- 

Sim City 2000_DV 87 - 


Space Simulator 1 0 
System Shock CD 
The Chaos Engine 
Theme Park CD 
Tie Fighter CD 
Turrican2 CD 
Wing Armada CD 
Wing Commander 1 +2 


EV 93.- 
DV 88- 
DA 58- 
DV 89.- 
DV 93.- 
DA 63- 
DA 85.- 
DV 74.- 


TOP - CD von TopCom! 


Wir führen alle Titel der Firmen: ARI, Apogee. 
STARCOM, CDV, mediaplex, POWER SOURCE 


Baden Baden 62.- 

CD-Morph 24- 

CDV Monats CD 22- 

CDV Music Power NA/51 .- 

Digital Worlds 24.- 

Epic Pinball Vv 79.- 

Falk Stadtpläne 53.- 


Heidelberg 54.- 

Hobbes OS/2 Vol.3 28 - 
Jazz Jack Rabitt Vv. 49- 
ünux 1.0.9 2 CD's 64 - 
Mailbox 54.- 

Mediaplex CD's je 49.- 
Monats CD Topware22.- 


Night OwIVol. 14 39.- 

NightOwl Vol.13 35- 

PD-ROM 4.Edition 29 - 

Pegasus Vol.5 37.- 

Peter Gabriel's Xplora 115- 
Prmce Multimedia CD 125 - 
Raptor Vv 59 * 


Toolkit for Linux 45 - 
Topware Grafik 33.- 
Travel to Space 36 - 
TZ-Strip Black Jack 38.- 
Winware Vol.7 22 - 
2700TrueType Fonts 45.- 
1000Top-Programme 29- 


Ca. 1000 versch. 

INFO-Wirüberuns! 

Icostenlos erhältlich. Es gelten unsere AGB. 

} Von and kosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Vorkasse 
zzgL DM 8.-. Mit American Express o. VISA-Card zzgl. 

DM 3.- Ab DM 2oo.- Versandkostenfrei. Lieferung ins Ausl, 
-ur gegen Vorkcsse oder Kreditkarte zzgl. DM 16,- Kosten. 
Druckfehler und Pretsänderungen Vorbehalten. 
Hönaiecanfroge erwünscht! Schriftl. Gewerbenochweh 
kertoiderlch. Ladenverkauf Leonberger Straße 97 
M229 Leonberq Tel. 07152 ♦ 73547 Fox - 73196 




65 






























powerservice 


Allgemeine Tips 

Streichhölzer sind ziemlich 
knapp, deshalb: 

• Zum Desinfizieren immer 
Tabletten nehmen 

• Ein Feuer machen, wenn 
man in einer Höhle ist und 
schlafen will. Nach dem Schlaf 
kann man die erloschene 
Fackel mit dem Feuer neu an¬ 
zünden, ohne ein Streichholz 
zu verbrauchen. 

• Immer mehrere Fackeln 
mitnehmen, dann kann man 
das Icon “Fackel ersetzen" be¬ 
nutzen. 

Wenn man schnell sein muß 
und zu wenig Kraft zum Ren¬ 
nen hat, dann muß man: 

• Entweder schlafen oder 
ein paar Vitamintabletten neh¬ 
men. 

• Vitamintabletten helfen 
auch, wenn man schon lange 
nichts mehr gegessen hat. 

Verdursten kann man sehr 
schnell, vor allem in Höhlen, 
deshalb: 

• soviel Fleisch wie möglich 
essen. Es ersetzt viel Wasser. 
Auch sollte man Fleisch mit¬ 
nehmen, aber man muß es 
schnell aufessen. 

• Vor allem bevor man in 
Höhlen geht, Wasser auffüllen. 
In den einzelnen Gebieten gibt 
es überall genug Nahrungs¬ 
quellen. 

• Den 3-L-Beutel muß man 
unbedingt finden! 

Wird man verletzt, dann: 

• Nicht sofort die Wunden 
betäuben und nähen. Zuerst 
nur verbinden. Verliert man 
sehr viel Blut, dann kann man 
mindestens einmal ohne 
Betäubung nähen. 

• Hat man Blut verloren, 
dann muß man nicht gleich 
einen Plasmabeutel benutzen. 
Fleisch und Wasser ersetzen 
Blut nach und nach. 

• Bei beginnenden Infektio¬ 
nen wartet man erst mal ab 
und benutzt Antibiotika erst, 
wenn es schlimmer wird. 

Die Bekleidung sollte dem 
Wetter angepaßt sein: 

• Gegen viel Sonne schützt 
ein Blätterhut. 

• Gegen sehr kaltes Wasser 
zieht man Reptilleder-Beklei¬ 
dung an. 

• Gegen eisige Kälte helfen 
warme Pelzsachen. 


Hell on Earth 

“Besuchen Sie die Erde so¬ 
lange sie nicht indiziert ist", 
dachte sich unser bewährter 
Tipslieferant Maurice Waldner 
aus Reinach und beglückt uns 
mit allen 32 Leveln von id-Soft- 
wares neuer Splatter-Oper. ► 




/ 

t- 


1 



AL-Quudim 

Andreas Duscha aus Rem¬ 
scheid hält einen nützlichen 
Trick für SSIs Zelda-Klone be¬ 
reit. 

Im Labyrinth der Bibliothek 
kann man sich an der unten 
angegebenen Stelle beliebig 
viele Erfahrungspunkte holen. 
Hierzu drückt man den Hebel, 
berührt das violette Feld, läßt 
sich 350 Erfahrungspunkte gut¬ 
schreiben und wartet, bis die 
Flamme auf die Brücke gekom¬ 
men ist. Nun drückt man den 
Hebel schnell noch einmal und 
zieht so die Brücke wieder 
zurück. Die Flammen der 
Brücke bleiben nun komischer¬ 
weise trotzdem an der gleichen 


Stelle. Jetzt drückt man den 
Hebel noch einmal und wieder¬ 
holt den oben beschriebenen 
Vorgang solange man will. 

FIFA Soccer 

Oliver Burkietowicz aus Bre¬ 
merhaven verschönert den 
Bildschirm und hat ein paar 
nützliche Ratschläge zur Spiel¬ 
feldgestaltung bei Electronic 
Arts Edelballspiel. Eurer Phan¬ 
tasie sind damit kaum noch 
Grenzen gesetzt. 

Man kann das Aussehen des 
FIFA-Fußballfeldes nach Belie¬ 
ben verändern, in dem man ein 
Grafikprogramm benutzt, wel¬ 
ches das PCX-Format erken¬ 


nen kann (Photopaint oder 
Micrografx Draw etc. Paint- 
brush geht auch, manchmal 
gibt's verzerrte Zuschauer 
während des Spiels). Man 
macht eine Sicherheitskopie 
der Datei FIELD.PCX aus dem 
FIFA-Unterverzeichnis GFX 
(meistens C:\FIFA\GFX), star¬ 
tet das Zeichenprogramm und 
öffnet die Datei FIELD.PCX. 
Jetzt benutzt man am besten 
die wahrscheinlich vorhandene 
Zoom-Funktion, so daß man 
die Bildpunkte einzeln verän¬ 
dern kann und bis ins Detail 
bearbeiten kann. Es lassen 
sich eigene Bandenwerbungen 
oder Veränderungen an den 
Spielfeldlinien verwirklichen, 
die aber keinen Einfluß auf das 
Spielgeschehen haben. Natür¬ 
lich kann man auch True-Type- 
Schriftzüge über das Spielfeld 
legen, eine Schreibfunktion gibt 
es sicherlich. Außerdem lassen 
sich andere Bilder, z.B. Spiele- 
Screenshots (außer von id’s 
Actionspiel, die wollen nicht) in 
das Spielfeld einfügen. Dassel¬ 
be gilt auch für die Dateien 
STADIUM1-6.PCX. Diese stel¬ 
len die Hintergrundgrafiken für 
die jeweilige Mannschaftsvor¬ 
stellungen dar. 









































































































































V.mö. = Vorbestellung möglich • dt = Deutsche Anleitung oder Version 


1342 -Tie Pa* Aa War« 
ßnrtlirtff H MewnUt i 
xces Ei/ope ns 

Across Die Rhine /dt 

A/ -Ouaöirr /at 

Alien Legacy /dt 

Acre • the Dyk 2 dt 
Anstossitt 

Ausoss » World Cup Edition /dt 

A-srss iip Edition /dt 

Armoured Fist 

Balte Bugs /dt 
Bete iw 4 Data D«k idt 
is« Data Disk. 2 /dt 

Sattle Isle 2 /dt 
Sattle Isle 2 Scenery CD /dt 

Se+eäth a Steel Sky /dt 


67.95 

53.95 


91.95 

79.95 

69.95 

94.95 

89 95 

85.95 

92.95 
6795 


•94.95 


89.95 


89,95 


66.95 

47.95 

V.mö. 


53.95 

74.95 

V.mö. 

73.95 

47.95 

79.95 


Saadesliga Manager Hattrick /dt 

Bt/rwig Sleel Edition /dl 
Bumtng Steel 2 /dt 

Cannonfoddet2 /dt 

Chaos Engine /dl 
Christoph Kolumbus /dt 
Cmlizaiion /dt 

Civilization + 
R. Tycoon Oeluxe /dt 

Comandte /dt 
Coo'Spot/dt 

Creature Shock /dt 

Dark Forces 
Dark Legions 
Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Teniacie /dt 
DeattiorGlory/dt 
Delta V 
Der Baulöwe/di 
Der Clou/dt 
Die Siedler /dl 
Dream Web /dt 
Dune 2 /dt 
Elite 2 - FnonUer /dl 
Eye ol the Beholder 1-3 /at 
F-14 Fleet De*ender /dt 
Fatcon Gold /dt 
FIFA Soccer/dt 
Formula 1 Grand Prix /dt 
Gabriel Knight /dl 


54.95 63.95 

74.95 74,95 


54.95 

47.95 

74.95 

79.95 


53.95 

74.95 

81.95 


67.95 

79.95 

V.mö. 

52.95 

54.95 


96.95 

59.95 

79« 

94.95 


96.95 

47.95 

V.mö 

63.95 

79.95 

79.95 

94.95 

81.95 

74.95 
V.mö. 

79.95 

79.95 

85.95 
62 95 
7195 


81,95 

Vmö 


85.95 

49.95 

79.95 

93.95 

V.mö. 

94.95 

89.95 


89,95 


61.95 

99.00 

94.95 

Vmö 

66.95 
6795 

V.mö. 

99,00 


V.mö 

79.95 

V.mö. 

67.95 

96.95 


94.95 


54.95 

29.95 


64.95 

29.95 

69.95 


94.95 

69.95 

29.95 

83.95 



ander 
geböte 


Grandest Fleet idt 

Gunship 2000 /dt 
Hanse ■ Die Expedition /dt 

Heimdall 2/dt 
Histayline 1914-1918 /dt 

Hurra Deutschland /dt 

Indiana Jones 4/dt 

Indy Car Racing /dt 
Indy Car Racing Track Pack /dt 

ishar 3 /dt 

KA-50 Hokum /dt 

Lands of Lote /dt 
Legendo!Kyrandia2/dt 
Legend ol Kyrandia 3 /dt 
Leisure Su4 Larry 6 /dt 

Little Big Adventure /dt 

Loilypop/dt 
Mad News /dt 
Magic olEndote /dt 

Master of Magic /dt 

Master Ot Orion /dt 
Megarace Idt 
Micro Machines /dt 
Mrght & Magic 3 - 5 /dt 
Myst/dt 
NASCAR Racing /dt 
NHL Hockey /dt 
NHL Hockey 95/dt 
Oldtimer /dt 
Outpost /dt 
Panzer General 
PGA Tour Golf 486 /dt 
Pinball Dreams/dt 
Pmbail Dreams 2 /dl 
Pinball Oreams de Luxe /dt 
Pmbail Fantasies /dt 
PizzaConnection/dt 
Police Guest 4 /at 
Prrvateer /dt 
Pnvaleer Missen Dsx. 1 /dl 
Prlvateer & Strlke Commander /dt 
Raptor /dt 
Rebel Assault /dt 
Rings ol Medusa Gold /dt 
Robinson s Requiem /dl 
Russeisheim /dt 
Sam & Max/dt 
Secret of MonHey Island 2 /dt 
Sensible Soccer International /dt 
Sim City 2000 /dt 
Sim Classics /dt 
(Sim Ant. City & Lite) 
SxnontheSorceter/dt 


Alien Breed Special Edition 21,95 

Another World/dt 25,95 

Assassin Special Edition /dl 21.95 

BodyBIows/dt 23,95 
Cadauer + Data Disk./dt 27,95 

Dune /dl 35.95 

Eye ol the Beholder /dl 36.95 

F-15 Slrike Eagle 2 /dl 29,95 

F-15 Strlke Eagle 3 /dl 
F-19 Sleallh Fighter/dt 29.95 

F-29 Retalialor /dl 28,95 

Great Courts 2 /dt 21,95 

Indiana Jones 3/dl 36,95 

King s Quesl 1,2,3 oder 4 /dl je 25,95 

Leisure Suil Larry 1 /dl 25.95 

Leisure Suil Larry 2 oder 3 idl le 25,95 

Ml Tank Plaloon/dl 26.95 

Mad TV /dt 36,95 

Norlh A South 21,95 

Piralesl/dl 24,95 
Police Ouest 1 /dl 29.95 

Police Ouest 2 0.3 ldl ie 29,95 

Railroad Tycoon /dl 29,95 

Secret ol Monkey Island/dl 36,95 

Silenl Service 2 /dl 29,95 

Space Ouest I/dt 29.95 

Space Ouest20.3/dt 29.95 

Street Fighter 2/dl 25.95 

Tasklorce 1942 /dl — 

■ Turrican 1 oder 2/dl 21.95 

JVWF European Rampage Tour /dl 21,95 

Wing Commander — 

Wing Commander /dl 28,95 


25,95 


25.95 

27,95 


27,95 

35.95 

- f - 

- 1 - 

36,95 

— 

— 

29.95 

23,95 

29,95 

29.95 

29,95 

- - - 

32.95 

23.95 

32,95 

35.95 

- ( - 

— 

21,95 

- , - 

24.95 

36 95 

36.95 

- , - 

25 95 

— 

25,95 

25,95 

23,95 

27.95 

25,95 

— 

25.95 

26.95 

23.95 

30,95 

36.95 

- f - 

- , - 

2t.95 

- - 

- , - 

24,95 

23,95 

24,95 

29.95 

23.95 

29,95 

29,95 

— 

29.95 

29,95 

29,95 

- , - 

36,95 

36,95 

- , - 

29,95 

29.95 

- , - 

29,95 

23,95 

30.95 

29.95 

- , - 

29,95 

25.95 

- f - 

29.95 

34.95 

- ( - 

— 

- , - 

- , - 

21.95 

21.95 

- ( - 

21.95 

25.95 

-.- 

-.- 




i fdr* 


67.95 


29,95 

29,95 

29.95 

41,95 

41,95 

— , — 

67,95 

65.95 

85.95 

69.95 

69.95 

63.95 

—,— 

74,95 

74,95 

52.95 

52.95 

69.95 

— , — 

49,95 

— ( — 

l“ 

27,95 

—,— 

61.95 

67.95 

— 7 — 

—,— 

66,95 

V.mö. 

— — 

56.95 

89.95 

—— 

64.95 

94,95 

—— 

V.mö. 

V.mö 


69 95 

69,95 

—,— 

V.mö. 

92,95 

Vmö. 

79.95 


V.mö. 

79.95 


V,mö. 

35.95 

—— 

—,— 

89,95 

—,— 

—— 

94,95 

— 

—— 

— 

69.95 

46.95 

54.95 

— 

—— 


94.95 

—— 

—,— 

89,95 

—,— 

69,95 

V.mö. 

—— 

79,95 


—,— 

—,— 

79,95 

Vmö 

V.mö 

Vmö 

—— 

71.95 

77.95 

— — 

Vmö 

Vmö, 

—,— 

63,95 

95,95 

59,95 

—— 

— — 

34.95 

— 

—,— 

—,— 

77,95 

59.95 

59.95 

—— 

79,95 

81.95 

—_ 

—— 

69.95 

— 

—— 

0695 

89,95 

—— 

36,95 


—,— 

—,— 

89.95 

56.95 

—\— 

66.95 

— 

— 

85,95 

58.95 

69,95 

69,95 

5395 

61,95 


6195 

69 95 

— 

— 

94,95 

99.00 

52.95 

52.95 

— 

34.95 

34.95 

3995 

— 

69,95 

—— 

71,95 

71,95 


71.95 

92.95 

89,95 



SSN-21 Seawoü/dt 


79.95 

79,95 

Subwar 2050 /dl 

—— 

94,95 

94.95 

Subwar 2050 Mission Disk /dt 


46.95 

_ 

Syndicaie /dt 

61.95 

83.95 

9495 

Syndicaie Mission Disk /dl 

_— 

36.95 

_ 

System Shock /dt 

i 

79,95 

84,95 

Theme Park /dl 


79 95 

79.95 

Tie Fighter/dt Anl 

—— 

89« 

— — 

Tie-Fighter/kompl. dl 

—,— 

99,00 

—,— 

Transport Tycoon /dl 

—,— 

94,95 

—,— 

UFO /di 

67,95 

94,95 

94.95 

Uttima 7 Teil i + 2/dt 


— 

99.00 

Uliima8-Pagan/di 

— 

7995 

115.00 

Ulnma Underworld 1 + 2/dt 

—— 

—— 

89.95 

Under a killing moon/dt 

—,— 

• 

99,00 

Wing Commander 1 »2/dt 

—— 

— 

6695 

Wing Commander Armada /dt 

— f — 

67,95 

79.95 

Wing Commander 3 /dt 

—,— 

—,— 

V.mö. 

WmgsolGlory/dt 

—— 

Vmö 

93.95 

X-Wing/dl 
X-Wing Mission Disk. 1 


94,95 

— r~ 

+ Upgrade Kit /dl 

—— 

59.95 

—— 

X-Wrng Mission Disk. 2 /dt 


44.95 

— — 

Zool 2 /dt 

29,95 

59 95 

67.95 


Computer- 
JöR 


1 MB-Erweiterung 

für Aniiga 500 49,95 
2. Laufwerk 3,5" Amiga 500 139,00 


2-Player Joystick-Kabel analog 
Gravis analog Joystick PC 
Gravis analog Joystick Pro PC 
Gravis Gante Pad Amiga & Atari ST 
Gravis Game Pad PC 


19.95 

59.95 

72.95 

34.95 

44.95 


Sound Blaster Value Edition/dt 119,00 
Sound Blaster Pro Value Edition /dt 179.00 
Sound Blaster 16 Value Edition /dt 219,00 
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 369,00 


Mcjxjui 


Bundes!. Manager Hattrick /dt 75, - PC 




Colon ization /dt 
Das Schwarze Auge 2/dt 
Master of Magic/dt 
NHL Hockey 95/dt 
System Shock /dt 

ThemePark/dt 
Under a killing moon /dt 


89,-PC 
79,- PC 
89,-PC 
79,-CD 
79,-PC 
85,- CD 
79,-PC & CD 
99, -CD 




So knnni ihr ^ch bei uns amiilen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Briel mit Euren Wünschen an uns schicken. 

. he«teiir>n- Dei ^rsand ddotgt dann per Nachnahme (+ 9, — DM) oder per Vorkasse (r 4, - DM). Ab 150. — DM Bestellwert lielem wir 
9 c ues enen. g run p s ^n c p portofrei Auslandskunden bestellen bitte nurschnltlich gegen Vorkasse 


Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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Inh. D. Böhler / G. Neidlein GbR 

WeRzgauer Straße 51 • 73527 Schwäbisch Gmünd 
Preisänderung. Druddehler, Irrtum Vorbehalten. 


eD|| SIE * |C ! caISON £*£ 

P « 3 ' 5 Leu^^ao/P» 70 ' ll 


... -£*«•* 
bei UI,J " 

Jetzt ober ran: 


24-Stundennjnd-um-die-Uhf-Beitellonnahme 

Toi. 07171/79385 
Fax 071 71/79485 


= i 

! B-l 

itef 


[iS 

ii-rg 


ip| 

l|Jj 

in] 

■ S» M 


KOMMEN UND 

BESUCHEN SIE UNS AUF DER 
HOBBY-ELEKTRONIK 
IN STUTTGART 
VOM 24.-27.11.94 
HALLE 10, STAND 406 

KAUFEN ! 

JETZT SCHON AN WEIHNACHTEN DENKEN 



Hb 386er Prozessor. 2 Hl RAM 
und mindestens HS DOS 5.0 

• 256 Forb-VGR-Horte 

• 10 - 22 HB Speicher 

• Haus. 

Computer-Helion vom Feinsten. 
Schrille Typen, crazy Story. 

Und der Spieler mittendrin. 
Näheres bei den Sparhassen oder 
Coupon senden an: 

DSV. 

Postfach 1143,72S8S Hederich. 


PU/Ort 


Ootum/Untersrhrift 


Preis 


(Bitte deutlich ousfiillen) 

FAX-Bestellung on: 0 71 23/3 51 05 

□ JA, ICH BESTELLE 

Stück „Crazy Circus" zum Einzelpreis von 29,50 DM plus 
4,50 DM Porto- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den 
Gesamtbetrag von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ob 
(einmalige Einzugserloubnis). 


Bank 

Kontonummer 


Bitle senden Sie dos Spiel on folgende Anschrift 

Neme/Vomome 

Strafte 
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TIE-Fighter 

Martin Kuppe aus Mün¬ 
ster hat sich die Mühe ge¬ 
macht und alle größeren 
Schiffe abgeflogen und 
dabei alle Lasertürme und 
Geschütze lokalisiert. Wer 
sein Imperiales Geheim¬ 
dokument genau studiert, 
hat keine Probleme, damit 
die jeweiligen Schwach¬ 
stellen der Raumer zu lo¬ 
kalisieren. 


Imperiales Geheimdokument No. 
3093-00078-B/TS 


Petrol Craft 

SPC 

U)lfli:19fln BnprflwjTg: 

10 mu } Lq m ypqpte? 


üiltt: «0 epp 

K10T.6Ü PU 


I-., 


1 WAtnuirffr 


Kr 


6*' 


■ oNfi 


VWl 

fedrts 


von 

urrtvn 


flausten, Bewaffnu 
and Leistungxfähigk 
der wichtigsten 
GroBkampfichiffo 
und Pltrtcfonnen 
d« Imperiums 
and der Rebelten 


S 




; Escort Carrier 
ESC 

WiWi : IM SB» I bmrjwtU*: 

*■ I 




[}>i 

>1r. 


Herrmann Haro- und Software 
Pfingstbrunnenstr.22 - 65760 Eschborn - Tel.: 06196/48917 


Festplanen AT-Bus 

210 MB 269.-DM 
426 MB 359.-DM 
540 MB 430,-DM 
730 MB 789,-DM 

CD-ROM 2*speed 

Sony CDU 33A 218,-DM 
Mitsumi FX001D 215,-DM 
NEC 3x» 650.-DM 
Teac 4*speed 685.-DM 

Monltore 38cm(15") 
Samsung 588.-DM 
SEH1564LR 569.-DM 

Monitore 43cm(17") 

SEH 1782 1089,-DM 
Philips 17C 1139,-DM 


Komplett 486/586er PC 
1MB VGA. Tast., 4MB. FDD. 
Tastatur, Mini-Tower, VLB 

DX40, 540MB 1444.-DM 
DX2/66 540MB 1499.-DM 
DX4/100 540MB 2199,-DM 
P5/60 540MB 2177.-DM 

Gravis Joysticks 
Analog Pro 66.-DM 
Analog 55,-DM 

Aktivboxen 

SP 681 35-DM 
SP 688 48.-DM 
SP 686 73,-DM 

VGA Karten 

z.B miro20SD PCI 259,-DM 


Soundkarten 

Soundblaster PRO 150,-DM 
Gamewave 32 220,-DM 
Soundwave 32 360 -DM 

Spiele für PC.S-NES.Mac. 
Mega-Dnve. CDI, Jaguar. 
CD32. 3DO. AMIGA, ST 
und MANGAs auf Anfrage 

CD-ROM 

F15 III 30.-DM 
Wing Armada 84.-DM 
NHL Hockey 95 84 -DM 
Privateer & Str Com 94,-DM 
FIFA Soccer 75.-DM 
IBM Disk 

BL Manager Hattrick 78 DM 
Sternenschweif 78 DM 


Weitere Konfigurationen für PC sowie weitere Haro- und Software auf Anfrage 
Preise sind ca. 4Wochen alt. aktuelle Preise telef. erfragen 
Geschäftszeiten: Mo-DO 15-20 Uhr. FR 14-20Uhr Sa 10-14Uhr 



Probleme hei Itollenspielen ? 


Bei uns erhalten $ic kompleulösungen linel. 
p länen Mi hläuteismqen) Im liastl alle neuen 
flioentuie ■ Mi Hallenspiele, öum 'Beispiel iu: ■■, 


MianiloniNl Plai-t*« I ml 2 
\l-.nf in Tlir ll«rl« I ml. 2 • 

\1 Öailiiu 

\mfwr«iar <nI. \inln tiiiimiii 
114'tlrulh « <lwl >W> • 
lMr«>(l ai ki'niulor 
• "miuninm nf X.inih * 
Dark>un 

l»a> «f ihr Tmiakrl * 

* 

Sr rill* Amu 
i «Irr Knlr • 

F.yr «f tW FW.ol.ln- 1.2 mI. 3 

Knuhi * 

2 -1 { • 

firn 




«3ml. I* 


UW 1.2 «d. 5 


I -will» nf l^irr 
I j-irurr Silit brn li • 
la-gm-v 

burnil I <hI. 2 

l-»T nf ks i im.li.i I ml. 2 • 

l.«»t in Tum* • 

Miglu uimI M.ICH-:». t ml. 5 
M'inkri lolainT I ml. 2 * 
Myil • 

l'nllrr Quwl.1 ml. t • 

» IllWt für <»lnr> i ml. I • 
»•liirn lu Znrk • 
lluvcn Infi 

Sam & Mm» * 

Simon »In* Surrrrrr • 

Siiocr I ml. 3 • 

Star Trrk I ml. 2 * 
t Itimu 7 ml. 7 2.1VU 
riliniu H 

( Itimu l nilmiirlil I ml. 2 
Wtaaniry A ml 7 


Acho I.QMiiiurn int /Vu^rii/m». 

Harlmin 2 

1 )irumwrl> • 

Iriniilail 2 • 

Hrillirll * 

Kelurti In KlllCWorlil * 

SlrHirn»rliwrll 24.HU D'l 
Sii|iel'lirrnlru|tlM‘ nf HnlinVrn * 


Kurilen iinurre (•i'sunillislr an. 

VI eil Ulirr 100 l.immjirn, auch «u 
«llerell S|llrllH. SiHl.lm Wtgi-lM.I« II. 
Info«. 

Init*rr«*r nn tlrr l.i»li*'.' 

Si-Iilrki 1 DM in llrii'fiiiarkru mul ul» 
0 «’lil ilir Po»l 


* 1.. -*'• 15 DM i •. Hm Whnalir.ii In DM i Xu.lnml 23 DM) lim. S DM l>« Vmkaur. || r i 

Hi Mi-'l'M r.njJaiW .j»- W hjulnyk »IM!. Drwifrhk f. Irrlilinrr und I 


rBagfe Line 


r/is Mark»» Miillrr 
S iIIiHmi.I nnen.-r.lr 38 
10351 llrrliu 


Td./Fax: 030/3 95 8515 

Re«teilungen Mu -Kr. DM9Uhr. wm»l Annifli. 






Wöhrstr. 17 - 91054 Erlangen 
Tel.: 09131/205093 - Fax: 09131/205083 


PC - Diskette ! CD-ROM 


Uth Hour . 


— 

129.95« 

1942 Pacific Air Mar . 


109.95 

__— 

Areoured Fist .. 


99.95 

_ 

Aufschwuna Ost .. 


84.95 

_ 

Battle Buas . 


84.95 

94.95 

Battle Isle 2 . 


89.95 

84.95 

Bundes.Hanaoar Hattrick 

... dt 

99.95 

_ 

Burmno Steel 2 . 


109.95 

94.95 

Chaos Enoine . 


69.95 

_ 

Colonizatian . 


109.95 

— 

| DSA 11 - Sternenschidf 

.. 1 

It PC 

04.95 | 

Oav of the Tentacle . 


89.95 

99.95 

Desert Strlke . 


69.95 

89.95 

j Di e Si ed 1 er 


dt PC 69.95 1 


Dreaa Meb . 


B4.95 

B4.95 

Elite 2 . 


64.95 

69.95 

Eaoire Deluxe . 


79.95 

89.95 

F - 14 Fleet Defender . 


109.95 

— 

FIFA Soccer . 


B9.95 

79.95 

Junole Strike . 


79.95 

79.95 

Lands of Lore . 


59.95/79.95 

Outoost . 


— 

09.95 

Pacific Strike . 


79.95 

— 

Pinball Dreaas Deluxe 


— 

99.95 

Privateer ♦ Strike Coaaander c 

— 

99.95 

Saa k Nax . 


89.95 

109.95 

Sie Citv 2000 . 


79.95 

— 

| Siaon the Sorcerer .., 


PC 

64.95 | 

Svste* Shock .. 


94.95 

_ 

T.F.I. 

. dt 

99.95 

109.95 

Tie Fiahter . 


109.95 

— 

| Ul tl ma 1 — 6» 


CD-floa 

179.9s| 

Ulti*a 8 * Soeech Pack . 


119.95 

109.95 

Ultiu tkidwiBrld 1 . 1 

.... dA 

79.95 

99.95 

Mi na Araada . 


79.95 

89.95 


Aoole Macintosh 

Astro Chase 3D . e 

Castles 2 e 

Civilizatton . dt 

Crvstal Caliburn . e 

ßabnel Kn iaht . dA 

Gabi ms 3 . dt 

Indiana Jones 4 . e 

Links Pro . r 

Pi rate« Gold . dA 

Pooulous 2 .dt 

Rebe! Assault . e 

Sie City 2000 . dt 

Svndicate . dt 

Theae Park . dA 


119.95 

99.95 

139.95 

89.95 

109.95 

129.95 

109.95 

119.95 

99.95 

94.95 

119.95 

99.95 

99.95 

129.95 


Atari ST/E und Falcon 030 

Elite 2 e 69.95 

Ishar 1 dt 49.95 

Ishar 2 dA 59.95 

Ishar 3 dA 79.95 

Dunoean Master ♦ Chaos.dA 59.95 

Ferrari F 1 Brand Prix .... dt 89.95 

Indiana Jones 3 . e 39.95 

Atari Januar Konsole 559.- 

Alien vs Predator . 149.95« 

Brutal Soorts . 149.95 

Crescent 6alaxv . 99.95 

Dlno Dur)es . 109.95 

Rai den . 99.95 

Rav*an . 149.95* 

Red Line Racer . 149.95« 

Teaoest 2000 124.95 

Malfenstein 30 . 139.95 

Jaouar Controller . 59.95 

Ami aa 

Blindestioa Han. Hattrick .... 89.95 

toeraoon . 64.95 

Desert Strlke . 44.95 

Anstoss . 64.95 

Hanse . 44.95 


Auf Laaer 


CD 32 Konsole 299 .- 

Alle Titel auf Laoer zu 39.95 ••• 

Sonderkosten und «ehr. fordern Sie unseren Gratiskataloa an 
Bitte aeben Sie das aewunschte Svste« an • " 

Porto : Ein Spiel Dtl 10.- . zwei Soiele DH 8.- . drei Soiele DM 6.- 
Bei Vorkasse die Hälfte der Versandkosten plus 3.50 DM Einschreiboebühr. 
♦ = Erscheinen anqekiindipt. Erscheinunasdatu« bitte tel. erfraoen 
Bestellunaen bis 16.00 Uhr werden am selben Taa versandt !• 
Versand ohne Aufpreis ia Sicherheitskarton '! 

Umtausch defekter Software in kürzester Zeit " 
Vorbestellung «öqllch. bevorzugte Auslieferung garantiert " 





























































































































powerservice 


► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 

► 


Interdktor 

JtfT 

ltegr4Kto flllOlhi^: 

fluOwii ? MQ 4 J Jimntum 
SoAii:1MlS*fr 4UHttjinhto» 
KnN'iWMi 

ratanifn 



Vlctory Star Destroyi 
VSD 

Liofr: H>Wi lUwtffIHft i. 

4 MIT 1 Uatrwpr 
WiB4t:10CIBP ? 

PronlWW I KgfcNtfK'ttir 



I 


Star Daxtrpyar 
JSO 


l»t: 1M0 n 
Cteäw.:» W*T 
VihMrIDOSBD 
hnr BD W 


awjffMnf 

XMHlNimt 

1 Un iitw khltf i 
i fta k.*ti omc rF«4 



I- 



Corvatte 

CRV 

tagt: BOo Brtttfftwng; 

IC MIT 2Uwrrtir* 
tcHUtiKXi 5JBD- 1 fc**wmrfri ■ 
Pamn »Ifü 



j Modlftcd Corvatt« 
M/CRV 

linit 15Qw Bwrftruag; 

bM-JW: 10 Mil 4 Uurtamr 
. WiilfcrWOlÄP 1 fc^tumiwifar 
MflUfSOW 



Tfebalan-B-Frlgatte 
| FRG 

L4nti:4ö(hn BaTWffcorit 
MhcUrflIT 4 laut»*« 
iOIIO»; W> 510 4 UBÖT^unotK 
MumlOHß 1 J^tort*TTWwrhai 



I Madifted Frigatt« 
M/FRG 

WHgcIWr» XnfflTtwig; 

I ifcwwiltMn 
Wlllwr 1*0 VfUD 7 LONrfBdttor 
ronnr loOW I KgtotamNrtv 



u; 


light Catamari 
Cruber 
CRL 

LbnfüWO» ■twtfTtioig: 
»■vaitw.: V MIT l LuwribiTM 
Will*: 140 t8T TLaitMtKftlXF 
Mut» W WJ 2 RqVnfi wniify 



Calamarl Qrurref 
CRS 


WngKÜttOti BerftfTnonj; 
to*».: n MIT 3 UMrtnnn* 

HP 7 üntfilwikrtu: 
Ptoitir: HC IW 1 ftu faik —tri * 
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powerservice 


Plotfurm Typ« 1 
PLT/1 

ftnttantiMlUKÖ» twiflltrv** 
5Öllte;100ia» M LawitawK 
tonte . 190 R0 4 Ln»njö<h[tel 
t Ttg U linwHn 


Platform Type 2 
PLT/2 

PU ri Im™ n: 25011 Bowalfriljnsi 
fr Uw für« 

fWtl! FJO fcO JlmrWNÖl 

1 BÄHwnwrtu 


Plotfdrm Typ« Z 
PLT/3 


0flKhnfnri:23eii Bowtnm q. 
Sttfdi-. IDO ISt) i Uartärffn 
toötr KV Ql t üfitrjKtWtH 

lRgK*t»mtu 



/ * \ 
> /. '\ 

: *: s . I 

'•*-'♦/ 


■lll 

& 


*=rr?f ..J 


l: 

•-.r j 

*/ s 






Sammel-Telefon: 

07556/710300 

Fax: 

07556/710399 


PlSSTASUD 


IBM/PC 

Delta V 

DV 




Der Clou 

DV 

*942 Pacific Air War 

DA 

94,90 

Der Planer 

DV 

Ac** d o» Deep 

DV 

•80.90* 

Desert Stnke 

EV 

Across the Rhin« 

DV 

*94.90* 

Die Siedler 

DV 

Arasoss WondCup 

DV 

53,90 

Dreamweb 

DV 

Armoured Fist 

DA 

*87,90* 

Erben der Erde 

DV 

Ai.+scrj«ung O« 

DV 

67,90 

F-14 Fleet Defender 

DA 

Barn 3bgs 

DV 

*67,90* 

FIFA Soccer 

DV 

Bant ve 2 

DV 

80,90 

Hanse 

DV 

3«oou S *Jt 

DV 

*87,90* 

Hattrick 

DV 

5 * St» Sky 

DV 

73,90 

Hokum KA 50 - Werewolf 

DA 

Btoodnrt 

DA 

67,90 

Hurra Deutschland 

DV 

BMP 3 0 ««»ick 

DV 

87,90 

Indy 4 

DV 

Cimöean Desaster 

DV 

*80,90* 

Indy Car Racing 

DV 

C-jrüre*ier 

DV 

*67,90* 

Indy Car Tracks 

DA 

Coiontatoon 

DV 

87,90 

Ishar lll 

DV 

Cco Spot 

DA 

53,90 

Legend of Kyrandia 2 

DV 

Das Schwarze Auge 2 

DV 

80,90 

Loderunner 

DA 

Death orGfary 

DV 

*87.90* 

Lollypop 

DA 

i/ersanrlaHreKKe • 



CD-ROM 

Falcon 1 


Topgame 
Gewerbestr. 1 
88690 Uhldingen 

BTX: 

•Hirt# 


Aces of the Deep DV 
Anstoss ♦ World Cup DV 
Battle Isle 2 
Battle Isle 2 Scenery 
Bioforge 
Bloodnet 
Commanche 
Creature S 
Da 

Oer Clou 
Dragon Lore 
FIFA Soccer 




Pizza Conn 

80.90 Project X 

94.90 31m City 2000 

70.90 Star Crusader 

40.90 System Shock 

*80,90* Theme Park 

) N f V Tie Fighter J/ 

The Chaos Engine 
Transport Tycoon 
I Vfuirfean 2 

35.90 X-Wing 

67.90 Wing Armada 

£90 Wlngs of Gtory 

“ "* J f Lemmings 


V 


67,90 World of Lemming 

, 73 ' 90 «Ä * 

DA *94.90* Rii 


DV 

DV 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 


80.90 
*94,90* 

53.90 
*Vorb.* 

87.90 
*35.90* 

87.90 

80.90 

87.90 

80.90 

94.90 

53.90 
*87,90* 
*67.90* 

87.90 

70.90 
*87,90* 
*67,90T 



Inferno 
Iron Assault 
Legend of Kyrai 
Lost Eden 
Maniac Mansion 
Mega Race 

Myst ^ DA 87.90 

NHL Hockey 95 DA 80.90 

Oldtimer DV 87.90 

Outpost DV 87.90 

Pinball dreamd Deluxe DA 73.90 

Privater * Stnke Com DA 87 90 

Raptor DA 54.90 


Rebel Assault DV 80.90 

Rise of the Robots ?? *Vorb * 
Sam & Max DV 94:90 

Star Trek Generations DV *Vorb * 
System Shock DV *80.90* 

The 11th Hour DA *121,90* 

The Htdden Below DA 67.90 
Theme Park DV 80 90 

Tie Fighter DA *87 90* 

Undera 
Wing Arma 
WingC 

Wing Commander lll DA *Vort * 
Wmgs of Glory DV *87.90* 


rie Fighter DA *87 90* 

Jnder« Killipg Moon DA *107 90* 
Ving Armada DA 80 90 

Ving Commander 1-*-2 DA '67 90 


- Kostenlosen Katalog anfordern 

- yerurxftoslen Uefenmg per Rota NN 10 50 DM Vcxauskasse 
euren EC-Schec* 7 50 OM E*o»eft zig I 7 - OM UPS »Ausland- 
G*öOhr*n a-ifr*g«r 

- Versand nur 1m Sicherheitskarton 


- EA = englische Version DA = dt Anl DV * komplett Deutsch 

- Preisende nmgen Druckfehler und Irrtümer vort«haften 

- Händleranfragen erwünscht 

- Kein Ladenverkauf - Setbstabh. möglich 

- Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA. American Express) 


- Vorbestellungen sind jederzeit möglich II 

- Bel Annahmeverweigerung berechnen wir OM 20,~ 

- Sp*efe mit * waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

- Weitere Systeme auf Anfrage !! 


Es gelten 

unsere 

AGB 



















































powerservice 



FOfl SC HU NGSIJER EICHE DEft 
U NTERGR UN D-LABORS 


V. 

Artroftömjr 

*Ctnip-TfP&> 

FltfSij 

Pfcjl’Alft'y 

H 

:-tstar '■ 

•• jf: 

-—:- 

Aiwvrtt 

AtrranomY 

i: 

/Bln^nanTr 


W 

• <• * 
!$ -\# 

• '■ f - 

- Httojnf-If 

1 ’•K■ 

: t • 'S 

: p 

s : -i? 


Wrtrti" 


1 1 r ji -tw : :+c-; v 


Alm 

Pi«i 


<. c ?ti :i~ py 


* * 

♦ P 

• k 
P 

JL ■ 


Ptorl ftrtnjf 


TL 1 

=i.”“—rr 




* ^ 

ui 


iftxtattcy 

TT~^- 


inmwrtcdv 




CcnvjrTt/v 


' r 4g . 

•Jju ^ 




a j* F 


1* . X: + 

rr- 

u»' T 15 


.t 

•3K.. 

k - 


•? * ~ 
b Jl i 

W? 


* 

• 

Z -1 

1 mm^-.-ny 

I 

| Ext i>:v 

. H 


~5~~r 


(Utk*. ~vvtij fcy 


W.SJf 

tt : ’ F FJ 

31 5» * . . .. 

b X * 4 1* fe- T 

WjVj 1 . 


PlMMll 
C wn iLy 


!{ 


’.VwiTiy s 


»o/a? —- fr 

a 2* J ^-"-9 f-S * 

■ • *• r - ’* * ~ «= W *1 


< f 7 ~ 

Gnu Ct>i*i j^. 
ül.vnilL'* I l 


T 5S~ ?■ 

d: _j# * 
.TÖ 




AiPWM'JPVL.. ,.u ;- 

te J J. ^ 


Sw:*-*'}» ifc -£: •#■ t -j- ^ 

—=rri.^ »•*»*»• 


n _ A' (jtri* 


B:be*w I 


4 ü *..*.*~ * 

ji * *J* *- :? V 

.* * * -*-'***;• 
V .«• jj, *r rW7, 
■*/V r- ■?- ? 




... y 


Ol 


u AI H- 


* 

_j|_J .*. rnc p/i - vx 

JE: 

«’ fl 

b 

t: ._ 

‘ ar 

Üb 


* 

i 


•t 


- Vrra 


Jfc 


Outpost 


Nachfolgend eine Liste aller 
zu erforschenden Themen der 
Labors von Thomas Dietzer aus 
Großostheim. 

Am Ende der Übersicht findet 
Ihr eine Liste mit allen For¬ 
schungsergebnissen. Eine Zu¬ 
ordnung der Ergebnisse zum je¬ 
weiligen Forschungsgebiet dürf¬ 
te anhand der Namen kein 
größeres Problem sein. 


J 
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powerservice 


He^esrcti Result* • Fo^cfiungMrgebnisw 


Athtintslratan Pacilty 

* : mrrcvad Latioratory 

- Multpla AI <5) 

Alien Viru« Cuie 

• ImpToved Mimr- FVodJtÄon 

* New Fooc Sourue 

Oelcslu Navigator 

• Improved Momlc 

* No AI 3 rofclen5 

Ocmm .! Na*. Sai 

» hYiproued Poios 

- Ortoital Öbae’w 

Earitiquake Predcliyn 

* lrnprir« , e<d Restdaroe 

* Rane BcjilSrig irrorovtmeni 

Fuctnry EfTcancy incraasa 

- ImprcA'ptr Smelter Profljdicn 

■ Sotara Fla«? Weil 

FaCtO-y Pn>dutlion incraase 

* Improrved S D EW Facilty 

• solar Power Sat 

Find Mine toaou'fie Fasler 

* IrrjxüväÜ Urrvsrjity 

* SpaoeDocK. 

General Health Impruucmenl 

» l-nfent Survkal Irrprtfk-cTTCnl 

* Space Factory 

Gaothernia.' Fowec 

• ime'-lgervl Space PrcOes 

- SpBcaLab 

Haa':n imprpvemfißl 

- Ute EKlansinr. 

* Sjeparded Arimnliori 

Hol Lao Faclity 

* Lni:al Planet Ciata 

* Tr.irFi Leva Advancs- 

Inproved Cotorry Pönnirg 

* Mappirrg wMh Coordinates 

- Terroforming MIcrotM 

Im pro* ad Cortunercla' Facility 

- M&se- Dmer 

• IbfcaniBk Level Advanse 

Imprcivw ComiriLriicalona 

* Meteor Aert 

• Traoä imprcrtjnieitl 

Irnproveo Crowd Cenltd 

* Meteor Detanas Syrern 

■ VcleanliK Fradisticir, 

Improved Food 

• Meleordogy 

- Wealhe' Fredrctior. 

l rnprweü Food P*ot*u;licifl 

• Mijnürall SSyaterr 

* Wcalher E^atetlttes 


Cheat Keys 

<CTRL> 4 <F1 1 > UnbMC’irttnkiB RB 5 oi:n»n (NBhrung, Rohmaterial, Erat gie-l 

<CTRL> + iF: 2* Slnsleficnvon MoraJa MoncimutffYMIivrr'JiT 

Eajcaßor MBKimunvMinrmüm 
Crime Majilrriu'ri'Wininni^n 



PREIS-HITS 

Marken PC's zum Träumen! 

Bestell-Telefon 
. _ 0211-61 30 84 

M Bestell-Fax: 02 11 • 64 11 123 



45.- 


Servi<e-Hotline-Vollinstallation 
12 Monate Garantie 


I» 

So kommen Sie 
zu Ihrem on-line Marken PC: 

Direkt kaufen oder auf Wunsch mit einer zeitge¬ 
mäßen Finanzierung. Schon ab DM 45,- monatl. 
Für individuelle Finanzierungsberatung rufen Sie 
bitte unseren Finanzierungs-Service unter 
02 11 - 61 30 84 an - wir informieren Sie gerne 
Finanzierung erfolgt über die Hausbank, der effek¬ 
tive Jahreszins beträgt immer 13,9%. 


QQiUae 

Service agentur 
Rethelstraße 130 - 40237 Düsseldorf 
Tel.02 11-61 30 84 Fax 0211-64 11123 


I 


on-line 
DX 2/66 


on-line 

Pentium 586/60 PCI 


on-line 

Pentium 586/90 PCI 


Design Midi-Tower • 4 MB RAM • 420 MB Festpatte • 1 MB VLB 
VGA-Grofikkarte Truecolor • 1.44 MB Laufwerk 3.5-VESA Locol 
BUS Controller-MF II Tastatur ,- 




Design Midi-Tower • 8 MB RAM • 420 MB Festpatte • SPEA V7 
VEGA PLUS PCI Grafikkarte I MB • 1.44 MB Laufwerk 3,5 • 
Enhanted IDE Controller • MF II Tastatur 




Design Midi-Tower • 8 MB RAM • 420 MB Festpatte • SPEA V7 
VEGA PLUS PCI Grofikkorte I MB • 1.44 MB Laufwerk 3,5 • 
Enhanted IDE Controller • MF II Tastatur 


Aufpreise 



on- line Desktop Gehäuse ohne Aufpreis 


ll I * I—-J Wir akzeptieren Kreditkarten. 


on line Big Tower Gehäuse 
Double Speed CD-ROM Laufwerk 
Soundblasler 16 
Soundbloster 16 ASP 
14" VGA Monitor Strahlungsarm 
15“ VGA Monitor Strohlungsarm 
17” VGA Monitor Strohlungsorm 


DM 49,- 
DM 275,- 
DM 199,- 
DM 399,- 
DM 429,- 
DM 669,- 
DM 1.249,- 


Loufwerk 5,25" 1,2 MB 
540 MB Festplatte 
CHERRY Tastatur 
4 MB RAM 


DM 99,- 
DM199,- 
DM 69,- 
auf Anfrage 


MS-DOS 6.2 + Mous ^Windows 3.1 

find. Installolion) DM 139,- 

EPS0N STYLUS 800 PLUS 

Tintenstrahldrucker DM 599,- 












powerservice 



Hot Lab 


“*W B_ 

* • ^ ^ 


— “ —n— J r~ 

- Jt 1 -— 


Lion »Lei 

.] Erf|'vt«rp 

HMiKiJkiiw 1t 


1- _‘ -=-- - -- -J 


> JE ;r- '' ' p ~ 

CC£KM<?f fl ihiwwtPCtOMT 
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SOFTWARE 




Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Konkordiastr. 61 - 40219 Düsseldorf 
Telefon: 0211/30 45 45 (MO - FR 10.00 -17.30) -- Fax: 0211/39 10 10 (24 h) 


Ihr Spezialversand für Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele ältere Titel - Raritäten 


US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung 


Strategie 

IBM DISKETTE: 

Aid to Camp US 109 00 

American Civil War I - III US 74 00 
Carriers at War II US (SSG) 99 00 
Conflict Corea US (SSI) 59 00 
Genghis Khan II US 99.00 

Gettysburg (f Windows) US 79.00 
Global Domination US 94 00 
j Grandest Fleet US 99 00 

Great Naval Battles II US 89 00 
Harpoon Challenger Pack 
(enthält Harpoon I, 2 Battlesets 
& Harpoon-Battlebook) US79.00 
Harpoon II US 99.00 

Nobunaga's Ambition US 39 00 
Overlord 99,00 

Pattons Best US 49.00 

Perfect General Bündle (Perfect 
General & 2 Datadisks) US99.00 
Point of Attack US 69 00 

Romance 3 Kingd III US 99 00 
Subversion 1,0 US 29 00 

Tigers on the Prowl US 119 00 
Warlords II US 99.00- 

Warlords II Seen Builder US89 00 
White Death US 49.00 

World War II - S Pacific US 89.00 


TOP-KNULLER! 


SSI Award Winning Wargames 

Sammlung mit vier SSI-Topspielen 
Carrier Strike, Clashof Steel, War in 
Russia und Pacific War Alle Spiele 
einzeln nicht mehr erhältlich. Disk 
oder CD-ROM nur 119.00 

IBM CD-ROM 

High Command US 69.00 

Gettysburg US 119.00 

Grandest Fleet US 99.00 

Normandy- Crusade US 89.00 

Rollenspiel&Adventure 

IBM Diskette 

AI Quadim US 89 00 

Crime City US 29.00 


Daemonsgate US 94 00 

Heirs to the Throne US 89 00 

Lands of Lore US 44.00 

Legend of Kyrandia II US 49 00 
Lord of the Rings - Bündle (Lord of 
the Rings I & II) US > 69 00 

Metal & Lace US 84 00 

Metal & Lace Upgrade US 12.00 

Red Crystal US 99.00 

Shadow Sorcerer DV 49.00 

Stunt Island US 59,00 

SuperHeroes o Hobok US 99.00 

Wizardry Trilogie I - III US 99.00 

Wizardry Vl-Vll DV 89,00 


TOP-KNULLER! 


Battletech Pak 

Für jeden Battletechfreak ein Ange¬ 
bot der Spitzenklasse Alle drei bis¬ 
her erschienen Battletech Computer¬ 
spiele in einer Box Nur in Disketten¬ 
version, US -Import nur 79,00 

Gold Box 

Die großartige Forgotten Realms- 
Saga von SSI in einer Box Enthält 
Curse of the Azure Bonds, Pool of 
Radiance und Secret of the 
I Silverblades Original US-Version! 

| 3.5"-Diskette nur 69 00 

Gold Box II 

Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von 
SSI Champions of Krynn. Death 
Knights of Krynn und Dark Queen of 
Krynn Original US-Version 3.5"*- 
Diskette nur 69.00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge CD-ROM 99 95 
Schicksalsklinge Lösung 24.95 
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 
Sternenschweif Lösung 24 95 
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe für 
das Schwarze Auge Charakter¬ 
generierung, Kampfsimulator, 
Datensammlungen undvieles mehr 
Für Windows. 69.95 


Ultima I - VI CD-ROM 

Die ersten sechs Teile des 
Rollenspielklassikers von Origin auf 
einer CD. US-Version! nur 99 00 

Ul. Underworld l&ll CD-ROM 

Das Rollenspiel, das seinerzeit neue 
Maßstäbe setzte Beide Teile auf 
einer CD US-Version! nur 99.00 


IBM CD-ROM 

Betrayal at Krondor US 

Dragon s Lair US 

Gabriel Knight US OEM 

Gorg US 

Horde US 

Inca US OEM 

Indiana Jones IV US OEM 

Ishar II DA 

Lost in Time US 

Psychotron US 


TOP-KNULLER! 


79.00 
109.00 
59.00 
69 00 
129.00 
39.00 
79.00 
49.00 
69.00 
99,00 


Electronic Arts Top Ten Pack 

Zehn Supergames auf CD-ROM. u 
a Chuck Yeager, Wing Commander 
II, Ultima VII, PGA-Tour Golf, 
Ultrabots, Seal Team u v. m US- 
Version! nur 109.00 

The Goldtree Engine 

Universelle Spielleiterhilfe für alle 
Rollenspiele Als Spielleiter können 
Sie am Computer einen Dungeon oder 
eine Stadt erschaffen und mit NSCs 
oder Monstern bevölkern Das Pro¬ 
gramm simuliert den Tagesablauf in 
Ihrer Stadt. Egal, wann und wo Ihre 
Spieler auftauchen - Sie wissen im¬ 
mer. was läuft! 3 5**-Diskette US- 
Version 

Goldtree Engine 109.00 

Zusatzdisk: The Outer City 69 00 

Lösungshilfen/Bücher 

Dark Sun US 27 00 

Falcon, Of. Combat Book US42.00 
Global Conquest US 48 00 


Great War Planes (Red Baron. 

Aces of the Pacific) US 

48 00 

Harpoon Battlebook US 

39 00 

Lucasart Air Comb Strat US 39 00 

Might&Magic Comp US 

39 00 

Outpost US 

39 00 

Questbusters US 

29 80 

Seawolf US 

39.00 

Sim City 2000 US 

39 00 

Tie Fighter Strategy US 

39 00 

Ultima VIII US 

29 80 

Wizardry VI US 

29 80 

Wizardry VII US 

32.00 

Simulation 


IBM DISKETTE 


Air Combat Classics (Battlehawks 

1942, Their Finest Hour. Secret 

Weapons o. t. Luftw.) US 

79 00 

Formula 1 Grand Prix DA 

49 00 

Mad News DV 

99 00 

• Merchant Prince DA 

99 00 

| Pirates Gold DA 

89 00 

Reach for the Skies US 

59 00 

IBM CD-ROM 


Aviator US 

99 00 

Falcon Gold US 

119.00 

Formula 1 Grand Prix DA 

49.00 

Rebel Assault dt Untertitel 

99 00 

Shuttle US 

49 00 

Subwar 2050 DA 

109 00 

Syndicate DV 

109 00 

Tornado DV 

49 00 

TOP-KNÜLLER! 

Mouspads 


Star Trek: 


Bird of Prey 

29 80 

Classic Enterprise 

29 80 

Next Generation Enterprise 

29.80 

Next Generation Crew 

29.80 

Classic Enterprise groß 

34 80 

Star Wars: 


Luke & Leia 

29 80 

Darth Vader 

29.80 

Yoda 

29.80 

Rebel Assault 

29 80 

Millenium Falcon 

29 80 


.. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellenj 


Irrtümer und Änderungen Vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00), 
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermächtigung (+ DM 5.50) 


Natürlich können Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 

Fantastic Shop Fantastic Shop Classic Fantastic Shop 

Graf-Adolf-Str. 41 Konkordiastr. 61 Mörgensstr. 4 

40210 Düsseldorf 40219 Düsseldorf 52064 Aachen 
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Theme Park 

Simon Lutzberger aus Mün¬ 
chen hilft allen Rummel-Gurus, 
die noch an den ersten Rides 
knabbern und sich nicht an die 
Spielstände wagen. Im Save- 
Verzeichnis schlummert eine 
Datei namens “DEMO.GUY”. 
Gebt als Euren Spitznamen 
also einfach DEMO an, wählt 
“Spiel fortsetzen" und schon 
habt Ihr einen riesigen Park 
und alle Attraktionen zur Hand. 



Flashback 

Wer bei Delphines Flash¬ 
back heftig zu knabbern hat 
und zu schnell stirbt, benutzt 
die Hexerei von Alexander Fix 
aus Weinstadt. 

Im Verzeichnis DATA finden 
wir die Leveidaten zu allen 16 
Karten (LEVELXX.PGE). Hier 
wird, nach einer Sicherheitsko¬ 
pie, einfach das Byte an der 
Stelle 01OA auf FF gesetzt und 
schon habt Ihr beim Starten im 
jeweiligen Level 255 Leben. 


Bundesliga 

Manager 

Hattrick 

Akuter Geldmangel? Die be¬ 
sten Spieler laufen Euch 
davon? Kein Problem mit dem 
Cheat von Axel Ottleben aus 
Niestal. Zahlt im Spiel einfach 
255 Mark auf ein Sparkonto ein 
und speichert ab. Nun editiert 
Ihr den abgespeicherten Spiel¬ 
stand. Schaut Euch die Zeile 
0AE0 etwas genauer an. Die 
letzten drei Bytes beschreiben 
Euer Bankkonto - das erste 
Byte sollte dabei auf FF stehen 
(da 255 DM). Schreibt in diese 
drei Stellen einfach 01 01 01 
und hebt das Geld nun von der 
Bank ab - siehe da: 16 Millio¬ 
nen DM mehr zur Verfügung. 
Natürlich läßt sich die Prozedur 
mehrmals wiederholen. 



Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde 
von den Socken oder geht Euch zu schnell das Geld 
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn 
wir zeigen Euch, wie Ihr Spielstände manipuliert. 


So geht's! 

Als allererstes benötigt Ihr 
einen sogenannten HEX-Edi- 
tor, mit dem Ihr Euch zum 
Beispiel den Inhalt von Spiel¬ 
ständen anschauen könnt. 
“Diskedit” aus den Norton Uti¬ 
lities oder die PC Tools haben 
sich dabei bestens bewährt, 
“Debug" unter DOS tut's aber 
auch. Nun benötigt Ihr noch 
den Spielstand, und es kann 
losgehen. Verändert mit dem 
HEX-Editor bitte nur Werte in 
eventuellen “Savegames", da 
im schlimmsten Fall die Fest¬ 
platte das Zeitliche segnen 
kann. Sinnloses Herumschrei- 
ben in den Spielständen hat 
sich ebenfalls wenig bewährt, 
da dieselben dann nur noch 
in den seltensten Fällen vom 
Hauptprogramm geladen wer¬ 
den konnten. Wer Schwierig¬ 
keiten mit den angegebenen 
Positionen hat, sollte folgen¬ 
des wissen: Im allgemeinen 
werden alle Positionen (Off¬ 
set) entweder mit der Num¬ 
mer des relativen Sektors und 
der dazugehörigen Hex/Dezi¬ 
mal-Position oder wenn die 
Angabe des relativen Sektors 
fehlt, einfach nur mit der Hex¬ 
oder Dezimal-Position be¬ 
schrieben. Die letzteren be¬ 
ziehen sich dann auf die Hex¬ 
oder Dezimalfolge vom An¬ 
fang der Datei an. Dabei 
kommt es immer darauf an, 
wie Euer Hex-Editor die Da¬ 
teien anzeigt. Ist die Angabe 
im Heft mit der Eures Editors 
nicht ganz kompatibel, kön¬ 



Mit dem 
"Diskedit" 
von Norton 
(links) sind 
Spielstand¬ 
manipula¬ 
tionen kein 
Problem 
mehr 
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nen zum Beispiel die 
Sektoren abgezählt wer¬ 
den (Angabe: relativer 
Sektor, Editor: Norton 
Diskedit) oder Ihr müßt 
die Angabe der Hexposi¬ 
tion in relative Sektoren 
umwandeln (Angabe: to¬ 
tale Hex-Position, Editor: 

PC Tools). Bei letzterem 
sollte bemerkt werden, 
daß jeder Sektor aus 200 
Hex/512-Dezimalstellen be¬ 
steht. Ist die absolute Adresse 
(Offset), die Ihr sucht, also 
25B0 Hex/9648 Dez, teilt Ihr 
9648 (den Dezimalwert) 
durch 512 und erhaltet einen 
Wert um 18,8. Euer relativer 
Sektor ist also Sektor 18 (vor¬ 
ausgesetzt, der erste ist Sek- 
- tor 0) und das Byte befindet 
sich irgendwo im hinteren Be¬ 
reich (da .8). Nun schaut Ihr 
Euch den Hexwert noch ein¬ 
mal an (25B0) und wißt, da 
alle 200 Hex-Stellen ein neuer 
Sektor beginnt, daß der Sek¬ 
tor bei absolut 2400 Hex an¬ 
fängt und bei 2600 Hex endet 
(beide Werte sind die nächst¬ 
geringere/nächsthöhere Sek¬ 


torgrenze). Da die Werte zwi¬ 
schen den Grenzen bei relati¬ 
ver Sektorangabe von 0000 
bis 01 FF durchnumeriert sind, 
liegt absolut 2400 Hex bei 
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex 
und 2600 Hex bei 0200 Hex 
im relativen Sektor 18 Dez. 
25B0 befindet sich also bei 
01B0 Hex im relativen Sektor 
18 Dez. 

Amiga-Besitzer gehen bei 
dazugehörigen Hex-Tips ähn¬ 
lich vor, wie die PC-Kollegen: 
Mit einem Hex-Editor den je¬ 
weiligen Spielstand editieren 
und wenn möglich, vorher 
eine Sicherheitskopie erstel¬ 
len. Eine Festplatte bewährt 
sich hierbei allein der Be¬ 
quemlichkeit wegen. kn 
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Hell on Earth 

Michal Brenner aus Bratisla¬ 
va in der Slovakei hat sich ein¬ 
gehend mit id’s neuestem 
Spektakel auseinandergesetzt. 
Da der Levelwarp-Cheat nicht 
mehr funktioniert, läßt uns id 
die Level nun direkt aus dem 
Setup anwählen: Startet das 
“setup" und drückt einfach Fl 
- voila! 

Wer sich näher mit dem 
“Nightmare"-SchwierigkeiTS- 
grad befaßt, sollte die Hexerei 
von Michal zu Hilfe nehmen, 
da Cheats gewohnheitsgemäß 
nicht bei “Nightmare" funktio¬ 
nieren. Unten seht Ihr also die 
genaue Aufschlüsselung des 
jeweiligen Spielstandes. 


Superhero 
League of 
Hoboken 

Wer Geldprobleme im ab¬ 
gefahrenen Superhero League 
of Hoboken hat, sollte sich den 
Trick von Martin Dietrich zu 
Herzen nehmen. Ändert in 
Eurem Spielstand einfach die 
Bytes 004D77 in A8 und 
004D78 in 61. Jetzt haben un¬ 
sere Superhelden ersteinmal 
leckere 25 000 Credits im Spar¬ 
burger. 


Battle Isle 2 

Wenn Euch das Editieren 
der einzelnen Einheiten zu auf¬ 
wendig und zu “unfair” ist, soll¬ 
tet Ihr den Tip von Tim 
Schwarz aus Berlin benutzen, 
der nicht ganz so “unfair” und 
auch weniger aufwendig ist. 

Nehmt Euch einfach einen 
Spielstand, editiert zuerst das 
9. und 10. Byte in Zeile Hex 
000050 und setzt es auf E7 03 
(gesamte Energie). Nun tut Ihr 
dasselbe mit dem 7. und 8. 
Byte in Zeile 000060 (Material, 
das insgesamt zur Verfügung 
steht). Wie Ihr die einzelnen 
Städte und Fabriken editiert, 
seht Ihr am Beispiel der Stadt 
Galpaltu in der nebenstehen¬ 
den Tabelle. 


Ishar 3 

Geldsorgen in Simarils neue¬ 
stem “Rollenspielfetzer”? Kein 
Problem mit dem Trick von 
Robert Wagner aus Sprem- 
berg. Wandelt einfach das Byte 
an Hex-Position 21 in FF um. 
Nun kann auch zu Beginn 
schon kräftig für Eure Leute 
eingekauft werden. 
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Waxworks 


Einen ganzen Haufen von 
Hexereien “guter alter” Spie¬ 
le sandte uns Mark Wede- 


Datfl L 

; XKX.sav 


kind aus Georgensmünd. 
Hier der erste für Waxworks. 

CluBter 

■ PisfcedLt. WVQ 13- 3A2U 


Editiert einen Spielstand ein- 


Pctools Ö2S/480- d. 039/032 

fach wie in der Abbildung. 
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Bat 2 


Und wieder Mark Wedekind: Diesmal wird Euch in Ubi Soft’s 
Cyber-Abenteuer eine fette Brieftasche beschert. 


Syndicate 
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Speedball 2 


Mark zum dritten... Geldnöte in dem Sportschocker der Bitmaps 
können vergessen werden. 
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Buck Rogers 



Alexander Münchenhagen 
aus Seelscheid hilft depri¬ 
mierten Syndicate- und Syndi¬ 
cate Mission D/sk-Spielern wei¬ 
ter. Mit seiner Hexerei ist es 
endlich möglich, die Kosten für 
die Waffen auf 0 zu senken 
und, was besonders neckisch 
ist, die Munition auf über 
14 000 Schuß zu heben. Um 
die Munitionswerte der Waf¬ 
fen und des Energieschirmes 
hochzusetzen, gleichzeitig aber 
die Preise und Nachladekosten 
zu senken, editiert Ihr Euch 
einen Spielstand (z.B. 00.GAM) 
aus dem Verzeichnis C:\SYND\ 
SAVE für das originale Syndi¬ 


cate oder aus dem Verzeichnis 
C:\SYND\SAVE2 für das Syn¬ 
dicate mit Mission Disk. Nun 
setzt Ihr alle Werte unter den 
angegebenen Adressen auf 00 
bzw. 01 3A (siehe Abbildung). 

Nun dürften die zahlreichen 
Missionen, vor allem die der 
Syndicate Mission Disc, keine 
Probleme mehr bereiten, denn 
Ihr könnt mit jeder Waffe 
(außer Pistole), über 14 000 
mal feuern, bevor sie leer ist. 
Auch der nun recht sinnvolle 
Energie- oder Tarnschirm hat 
eine stark verlängerte Laufzeit. 
Viel Spaß beim Niederschla¬ 
gen der Revolte. 


Adressen für Svndicate ohne Missions: 


Last but not least - Nummer vier von Mark Wedekind. SSI’s 
Buck Rogers ist nun nicht sofort lösbar, aber um einiges ange¬ 
nehmer zu spielen. 

.<<& *llM 
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Hurra 

Deutschland 

Auch im deutschen Spit- 
ting-lmage-Klone wird es 
keine Geldsorgen mehr 
geben, nehmt Ihr Euch den 
Cheat von Axel Hickethier 
aus Coswig zu Herzen. Ver¬ 
ändert das Savegame wie 
in der Abbildung angegeben 
und schon habt Ihr satte 16 
Millionen Deutsche Steuer¬ 
mark im Säckl. 


Auf 00 setzen 

Auf 01 3A setzen 

1 26AB-AC &26B1-B2 

26AJ’-B0 

i 28A0 & 28A6 

28A4-A5 

! 2A95-96 & 2A9B 

2A99-9A 

2C8A-8B&2C90 

2C31£-31 , ‘ 

2B7F-80 & 2FR5-86 

2E83-84 

3074-75 Ä. 3G7A 

3078-79 

; 3269-6A&32ÖF 

326D-6E 

4211-12 & 4217 

4215-16 

Adressen ftu Syndicate mit Missions: 

Auf 00 setzen 

Auf 01 3A setzen 

2B808D & 2B92-93 

2B90-91 

2D8I&2D87 

2D85-86 

2F76-77 & 21-7C 

2F7A-7B 

3I613-6C&3171 

316F-70 

! 3360-61 & 3366-67 

3364-65 

| 3555-56 & 355B 

3559-5A 

, 374A-4BÄ3750 

3743-44 ' 

3FIE-1F&3F24 

3122-23 

' 46F2-F3 & 46F8 

46K6-I7 

2997-98 

i 

i 299D-9E 

f 

(hier alle Bytes auf 00) 

(hier das erste Byte auf 


01 und das zweite Byte 
auf 3A seteen) 


Zeile 


wtrft er: OOÜÜOIOO: 


danach: 


-K) 

11 

-2 

+3 

► 4 

+5 

+6 

Fkjsi/ioft 

-7+8 

+9 

-A 

+B 

+c 

+D 

Ifi 

+F 

70 

U 

01 

00 

00 

00 

00 

00 00 

00 

00 

00 

00 

00 

OO 

OO 

+0 

+1 

+2 

H3 

-4 

+5 

16 

+7 +8 

-9 

i-A 

+B 

+c 

l D 

4E 

-F 

FF 

FF 

FF 

00 

00 

OO 

00 

00 00 

00 

00 

00 

0Ü 

00 

00 

00 














82 


7 

































































r 





Ladenlokalc Softwaxehouse 
46483 Wesel Dudelpassage. 0281*25922 
47533 Kleve ' Gasthausstr 12/ 02821 -14483 
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 

" Ab Februar Ladenlokal auch in Dortmund " 


reise variieren!! 


Mo • Fr. von 9.30 * 18 30 durchgehend 

\/& rsandtel efo n: 
02803 - 1 359 
02803 - 8530 
02803 -719 
Fax : 

02803 - 8161 

Versandanschrift: 


A- Train 

Ace« of the Deep 

Aces over Kuropc 

Across the Khlne 

AI Quadlm 

Alone in the Dark 2 

Anstoss 



2 


PC-CDRom 



«4f 

PC-CDRom 


voll deutsch 


7195 


Anfloss World Cup 

DV 

49,95 

kingv Durst <> 

DV 

Arcade Pool 

DA 

29,95 

Lands of Lore 

DV 

Aladln 

DA 

x67,95 

Larry 6 

DV 

Baltic Bugs 

DV 

59,95 

Legend Kyrandia 2 

DV 

Baltle Isic 2 

DV 

79,95 

Links 386 Pro 

DA 


Benrath the Sied Sky DV 69.95 

Betrayal at Krondor DV 69,95 

ßloodnet DA 67,95 


Lollypop 


Bundesl.Manager 3 
Hattrick 
DV 74,95 

ßundesLManag. 2.0 
Burnlng Steel 2 


( annon Fodder 
C'annon Fodder 2 
(’aribian Desaster 
Chaos Engine 
Chartbreuker 


DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 


Christoph Kolumbus DV 


l.oad Kunner DA *67, 

Lords of Kealms DV 67, 

Lukas Classic Adventure Compi¬ 
lation bestehend aus: DV 99, 

o Indiana Jones 3 

67.95 o Loom 

84.95 o Manlac Manslon 

59.95 o Monkry Island 1 

LV. o Zack Mc Kracken 

MAD New 
x*7,»5 DV 74,95 

79.95 Magic ofEndoria DV 79, 


Coloniz.ation S2SJÄ 


DV 89,95 M-jü Combat 


Sens.Soccer Intern. 

'DV 

39,95 

Shadow Ca ster 

DA 

79,95 

Slm Ant 

DV 

34,95 

Slm City 2000 

DV 

79,95 

Slm City 2000 Data 

DV 

34,95 

Slm Kurth 

DV 

34,95 

Slm Farm 

DV 

79,95 

Simon the Sorcerer 

DV 

84,95 

Soccer Kid 

DA 

67,95 

Space Quest 5 

DV 

64,95 

Space Simulator 

EV 

84,95 

SSN-21 Scawotf 

DV 

69,95 

Star Xrek 

2 

DV 79,95 

Starlord 

DV 

89,95 

Star Crusader 

DV 

79,95 

Strike Comander 

DA 

84,95 

Strlker 

EV 

66.95 

Strooghold 

DV 

79,95 

Subwar 2050 

DV 

89,95 

Subwar2050 Data 

DV 

47,95 

Syndkate 

DV 

79,95 

Svndlcate Data 

DV 

36,95 


10 Jahre Interplay - 



Pinball Deluxe 

DA 

67,95 

lOversch. Titel 

DA 

89,95 

Rebel Assault 

DV 

79,95 

1 Ith Hour 

DA 

»114,95 

Reunion 

DV 

69,95 

Aces of the Deep 

DV 

»79,95 

Rings Medusa Gold 

DV 

69,95 

Aegis:Guar<Lo.Fket 

DA 

»87,95 

Rise of the Robots 


LV. 

Alone In the Dark 

DV 

89,95 

Saga of Aces Compilation - 


Alone in the Dark 2 

DV 

»84,95 

enthält: 

DA 

x84,95 

Anstosr+W'orld Cup 

DV 

84,95 

o Roter Baron + Data 



Archon Eitra 

DV 

67,95 

o Aces of Paclfk + Data 


Batik Chcss SVGA 

DA 

89,95 

o Aces over Europe 



Batde Isle 2 

DV 

79,95 

CD Sam & Max 

Bafdc Isk 2 Sortierte 

DV 

47,95 




Benrath Steel Sky 

DV 

79,95 

DV 89,95 



DA 67,95 


Star Trek 1 
Starlord 


DV 

DV 


»84,95 

89,95 


Burnlng Sted 2 DV 

Cariblan Desaster DV »87,95 

Castles 2 DA »79.95 

Comanche IncLData 1+2 plus 
10 Bonusmlssloncn 


CD Simon the 
Sorcerer 
DV 79,95 

"mit komplett deutscher Sprache" 

**;* CD Strike Comander 

DV 


DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 


und Privateer 


LV. 

99.95 

7».95 DA 84,95 

64.95 "IncL aller ZusatzntissIonen - 
und Speechpack' s " 


Cool Spot 

DA 

54.95 

Dark Legions 

EV 

64,95 

Dark Sun 

DV 

79.95 

Das schwarze Auge 1 

DV 

79,95 

Das schwarze Auge 2 

DV 

74.95 

Day of len tack 

DV 

84,95 

Delta 5 

EV 

67,95 

Delta 5 

DV 

»79,95 

Der Baulöwe 

DV 

»87,95 

Der Clou 

DV 

79,95 

Der Patrizier 

DV 

79,95 

Der Planer 

DV 

79,95 

Der Planer Data 

DV 

39,95 

Deserl Strike 

EV 

»74.95 



89.95 

79.95 

87.95 Subwar 2050 DV 89,95 

84.95 Syndkate + Data DV 89,95 

Z II« CD System Shock 

Dragon Lore DV »79.95 J 


System Shock 


Die Siedler 
DV 74,95 

Dune 1 DV 34.95 

Dune 2 DV 59,95 

DOOM 2 
89,95 


Dreamweb 

DV 

Eishockey Manager 

DV 

Eider ScroUs 

EV 

Eider Scrolls 

DV 

Elite 2 

DV 

Erben der Erde 

DV 

Eye of Beholder 3 

DV 

F 1 Autorennen 

DA 

F14 Fleet Defender 

DA 

F14 Fleet Del. Mission 

DA 


FIFA Soccer 
DV 64,95 


Flugsimulator 5.0 

DV 

119,95 

Gabrkl Nights 

DV 

69,95 

GobUins 3 

DV 

79,95 

Hand of Fate 

DV 

67,95 

Hanse deluxe 

DV 

39,95 

Heimdall 2 

DV 

74,95 

Indy Car Data 

DA 

29,95 

Indy Car Racing 

DA 

49,95 

In Extremis 

DV 

67,95 

indy Jones 4 Advent. 

DV 

47,95 

Ishar 3 

DV 

64,95 

Jungk Strike 

EV 

X67.95 

Jurassic Park 

DV 

49.95 

Kkk OFF 3 

DV 

47,95 


DA 49 

.95 


Monkry Island 1 

DV 

35,95 

Monkry Island 2 

DV 

47,95 

NASCAR-Radng 

DA 

LV. 

Outposl 

DV 

67,95 

Overlord 

EV 

67,95 

Oxyd Magnum 

DV 

47.95 

Pacific Strike 

DA 

79,95 

Paclfk Strike Speech 

DA 

34,95 

Pinball Dreamt 

DA 

59,95 

Pinball Dreams Data 

DA 

35,95 

Pinball Eantasks 

DA 

59,95 

Pizza Connection 

DV 

79,95 

Police Quest 4 

DV 

69.95 

Privateer 

DA 

84,95 

Privateer Operation 

DA 

37,95 

Privateer Speech 

DA 

37,95 

Quest f. Clory 4 

EV 

67,95 

Quest f. Clory 4 

DV 

»67,95 

Raltway Challenge 

DV 

67,95 

Rallay 

DV 

64,95 

Raven loofl 

DV 

79.95 

Reunion 

DV 

69,95 

Rings Medusa Gold 

DV 

74,95 

Robinsons Requkm 

DV 

59,95 

Rüsseisheim 

DV' 

64,95 

Sam St Max 

DV 

84,95 


CD Dreamweb 
DV 74,95 

DXXM Itllltks mit- EV 

900 l^vel und Level-Editor!!! 

CD DOOM 2 
79,95 

Elite 2 DV 

Empire Dcluxe DV 

Erben der Erde DV 


DV 

79.95 

Eye of Beholder 1 - 3 

DV 

87,95 

DA 

67,95 

Eakon Gold 

DA 

89,95 

DV 

DV 

74.95 

89.95 

CD FIFA 

Soccer 

DA 

74.95 

DV 67, 

,95 


DV 

*89,95 

Gabrkl Kntghts 

DV 

79.95 

DV 

29,95 

GobUins 3 

DV 

89,95 

DA 

67,95 

Hand of Fate 

DV 

99.95 

DV 

89.95 

HIstory.Llne 14-18 

DV 

59.95 

DV 

74,95 

Isbar 3 

DV 

79.95 

EV 

»79,95 

Inca 2 

DV 

99.95 

EV 

EV 

79.95 

69.95 

CD Inferno 

DA 

67,95 

DV x89,95 


DV x79,95 

T.F.X. DV 84.95 

The Hiddrn Below DA 67.95 

29.95 The Horde EV 79,95 

CD Theme Park 
DV 74,95 

Tie Fighter DA »79,95 

67.95 U.F.O. DV 94.95 

67.95 IMma 8+ .Speech DV 89,95 

79.95 I nder a Killlng Moon DV »104,95 

Untverse DA »69,95 

CD Wing Armada 
DA 79,95 
CD Wing Comai 
Teil 1 und 2 
DA 67,95 


und Speechpack s " 
Wolfpack DV 


67,95 


Wing Armada Lord of * 

DA 64,95 


Larry 6 

of Mldnlgbt 
Lost Eden DV 

Lukas Clas. Advent: DV 


DV 67,95 
DV *79,95 
LV. 
99,95 


Schnäppchen geläUlg ? 
Femilla Cne Grand Prit DA 

F -15 Strike Eaalr 3 DA Je Spiel nur j 

Guiiship2CCCDA Wahlweise auf CD - ROM 

Der Patrizier DV odCTW "“ 


Wlngsof Clory 

DV 

»87,95 

Indiana Jones 3 / Loom 


World Cup USA 94 

DV 

59,95 

Maniac Mans.l/ZackMc krakken 

World of Lemminge 

DA 

»59,95 

Lukas FUght Ctass.: DA 

79,95 

World War 2 

DA 

77,95 

ßattkhawk 1942 


WWF 1 

DA 

19,95 

Thelr flnest Houer+Data 


WWT 2 

DA 

29,95 

Secret W appon of the Luft- 


X-WlBg 

DA 

84,95 

waffe + 4 Missionsdisketten 


X-W Ing Data B-W Ing 

DA 

39,95 

Mad DocMcCree 2 EV 

84.95 

X-WIng l pgradekid- 

DV 

49,95 

Mega Race DV 

67,95 


nur 45.95 

Gravis Joystick 
analog Pro 
nur 64.95 ff 



Scundblasterfäf) 
Prc Stereo 


Mlght & Magic 1-3 DV 87,95 

CD NHL Hockey95 
DA 79,95 

Myst DA 87,95 

Oldtimer DV »84,95 

Outpost DV 79,95 

pga Goif scmdhlmiet 

DA 89,95 


mm 


Ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5.50 DM / Nachnahme 9,90 DMfZuststellgcbühr schon mcl) zuzugl 3,-DM Zahlkartengebühr Versand ohne Aufpreis 
Abkürzungen DV = Spiel und Anleitung deutsch/ DA = Anleitung deutsch 1 EV = Englische Version un Sicherheitskarton !!!!!! 

Spiel hei Redaktionsschluß noch nicht am Markt i V ^ Spiel in Vorbereitung lntumcr Vorbehalten Preisliste kostenlos !!!! 






















powerservice 


Ausgescrollt 

Da mir meine alte VGA- 
Karte in letzter Zeit schlicht 
und einfach zu langsam war, 
kaufte ich mir die "Elsa Win- 
ner 1000” (ISA-Bus, 2 MByte 
VRAM). Doch ich muß in letz¬ 
ter Zeit immer wieder fest¬ 
stellen, daß gerade bei hori¬ 
zontal scrollenden Spielen 
(Tubulär Worlds) ein paar 
Zeilen des Bildes nicht kor¬ 
rekt dargestellt werden. Liegt 
das vielleicht an dem auf der 
Karte installierten 928er Chip 
von S3? Ich habe schon des 
öfteren gehört, daß dieser 
Chip gerade unter DOS häu¬ 
fig zu Problemen führt. Gibt 
es vielleicht einen Treiber, 
der mein Problem lösen 
könnte, und wenn ja, von wo 
kann ich ihn ohne Modem 
beziehen? 

Mark Jendrzok. Bad Homburg 

Echte Probleme mit den S3- 
Chips gab es eigentlich nur bei 
der allerersten Variante, dem 
911er Chip. Dieser war nicht in 
der Lage, Grafiken nach VESA 
darzustellen. Bei allen Nachfol¬ 
gechips war dieses Problem 
behoben. Einen Treiber gibt es 
für Deinen Fall nicht. Ich könn¬ 
te mir vorstellen, daß das be¬ 
schriebene Verhalten etwas mit 
dem Timing der Karte zu tun 
hat. Je höher nämlich die Bild¬ 
wiederholfrequenz einer Gräfik- 
karte ist. desto langsamer kann 
der Prozessor Daten schrei¬ 
ben. Nun liefert gerade Elsa 
ein Konfigurationsprogramm 
mit, bei dem man die verschie¬ 
denen Frequenzen der unter¬ 
schiedlichen Auflösungen 
ziemlich frei einstellen kann. 
Versuch einmal, die Bildwie¬ 
derholfrequenz herabzusetzen. 
Vielleicht wird das Problem da¬ 
durch behoben. 


Sprites 

Ich bin froh, daß sich Fir¬ 
men wie Microsoft mit “Win- 
Gee” und Intel mit “3D-Ren- 
der” (glaube ich) auch um 
PC-Spiele kümmern. Aber 
ich warte auf PC-Zusätze, die 
die bei den Konsolen schon 
seit langem üblichen Sprites 
unterstützen, denn diese ma¬ 
chen doch die Programmie¬ 
rung von “Beat ern Ups” ein¬ 
facher. Es wäre doch sicher¬ 
lich nicht schwer, sich die 
Baupläne zur Sprite-Hard- 
ware zu nehmen und sie in 
eine PCI/VLB/ISA-Karte zu in¬ 
tegrieren. Konsta Tiihonen. Kutenholz 

Ja, ja, ich, ich! Her damit! Im 
Ernst: Ich wäre wohl der erste, 

84 
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Da denkt man nun, man tut 
den treuen Käufern der 
POWER PLAY etwas Gutes, 
veröffentlicht in der Ausgabe 
9/94 einen Soundkarten-Ver- 
gleich, und schon wird man 
mit Nachfolgefragen über¬ 
schüttet. Die größte Ver¬ 
wechslung, die es gab, betraf 
wohl die Bezeichnung “Gene¬ 
ral MIDI". Sehr oft wurde die 
Frage gestellt, wie denn die 
getesteten Soundkarten oder 
General-MIDI im allgemeinen 
im Vergleich zu normalen 
Karten wie “Sound Blaster 
16" oder “Sound Galaxy"-Kar- 
ten abschneiden. Zwei der 
Briefe hab’ ich hier stellvertre¬ 
tend für all die anderen Fra¬ 


gen abgedruckt. Ansonsten 
kann ich mich über ein Zuwe¬ 
nig an Arbeit nicht beklagen. 
Im Moment ist es so, daß der 
Postkasten regelmäßig alle 
zwei Wochen überquillt und 
unsere Assistenz Kathy 
schon mit einem Gehaltsab¬ 
zug wegen zusätzlichen 
Stahlstützen für den Postka¬ 
sten droht. Alle Fragen kann 
ich deshalb nicht beantwor¬ 
ten, wobei ich weiterhin 
versuche, die 
wichtigsten An¬ 
fragen heraus¬ 
zupicken. Bis 
zum nächsten 
Ausgabe, 

Euer Henrik 



der dem Händler so eine Karte 
aus den Fingern reißen würde. 
Wenn es dafür Software gäbe. 
Und genau das ist wohl auch 
der Grund, warum bisher nie¬ 
mand so einen Grafikchip ent¬ 
worfen hat. Nintendo und Sega 
hätten in Form ihrer Anwalts- 
Armee sicher etwas dagegen, 
wenn genau die Chips der 
Konsolen kopiert würden. Aber 
ein Elektrotechnikstudent im 
letzten Semester, der ein 
bißchen was mit Spielen am 
Hut hat, kloppt so einen Chip 
mit links zusammen. Das Pro¬ 
blem wäre die Software. Die 
Karte würde sich nämlich nur 
dann verkaufen, wenn auch 
eine entsprechende Auswahl 
an Programmen erhältlich ist. 
Anders herum würden die Soft¬ 
warehersteller nur dann Titel 
für diese Karte produzieren, 
wenn entsprechend viele Kar¬ 
ten verkauft wären. Denn nur 
dann würde sich der Entwick¬ 
lungsaufwand für so ein Spiel 
lohnen. Ohne Software also 
keine Karte und ohne Karte 
keine Software. 

Tatsächlich bemühen sich im 
Moment zwei Firmen um ent¬ 
sprechende Chips. Diese kön¬ 
nen zwar keine Sprites darstel¬ 
len, werden aber für 3D-Grafi- 
ken prädestiniert sein. Also 


genau das, womit der Automat 
“Virtua Fighter”, die 32-Bit-Kon- 
sole von Sega und auch das 
neue 64-Bit-Nintendo-System 
Furore machen will. Einen Chip 
wird es wohl von Cirrus Logic 
geben, wobei dieser von einem 
der alten Amiga-Designer ent¬ 
worfen wurde. Der andere Chip 
heißt “Shark”, und kommt vom 
deutschen Grafikkarten-Her- 
steller Spea. Auf der nächsten 
CeBIT wird man wohl Genaue¬ 
res wissen. 

Soundkarten- 

Verglekh 

Mit besonderer Aufmerk¬ 
samkeit habe ich Deinen Ar¬ 
tikel “Soundkarte im Ver¬ 
gleich” gelesen, den ich sehr 
aufschlußreich fand. Den¬ 
noch blieben für mich einige 
Punkte offen, die einer Er¬ 
gänzung bedürfen. 

1. Wie habe ich mir etwa 
den Einbau eines Aufsteck- 
Boards genau vorzustellen? 

2. Wie schneidet die von 
Euch vermutlich als Stan¬ 
dard verwendete “Sound 
Blaster 16 MultiCD” im Ver¬ 
gleich zu den übrigen gete¬ 
steten Komplettkarten ab?. 


3. Wo liegen im übrigen 
überhaupt die Unterschiede 
zwischen “Sound Blaster 16 
MultiCD”, “Sound Blaster 16 
ASP” und “Sound Blaster 
AWE 32”, wobei Ihr löb¬ 
licherweise zumindest letzte¬ 
re ausführlich besprochen 
habt? 

Ich spiele mit dem Gedan¬ 
ken, meinen guten alten 
Sound Blaster 2.0 gegen eine 
klangverbesserte Soundkarte 
auszutauschen. Ich stehe 
nun, nicht zuletzt nachdem 
ich Deinen Bericht gelesen 
habe, vor der Frage: Kom¬ 
plettkarte oder aber eine 
Grundkarte plus Aufsteckbo¬ 
ard. Aufgrund der geplanten 
Nutzung und des hohen Prei¬ 
ses lasse ich die SCC-1 von 
Roland außen vor. 

Nehme ich ausschließlich 
Deinen Vergleich als Grund¬ 
lage meiner Entscheidungs¬ 
findung, so verbleiben zwei 
Möglichkeiten: Zum einen 
oben beschriebene Auf¬ 
steckvariante zuzüglich 
Grundkarte, zum anderen als 
Komplettkarte die “media 
FX”. Welche der beiden Mög¬ 
lichkeiten schneidet im 
Preis-Leistungs-Verhältnis 

besser ab? Markus Schuba. Wtllich 

Der Brief von Markus steht 
hier, wie schon eingangs er¬ 
wähnt, stellvertretend für eini¬ 
ge weitere Anfragen, bezüglich 
des General-MIDI-Soundkar- 
tenvergleichs in der POWER 
PLAY 9/94. 

1. Das Aufsteck-Board wird 
befestigt, wie der Name schon 
sagt: Es wird auf den Sound 
Blaster 16 oder einer ähnlichen 
Karte einfach aufgesteckt. Der 
Sound Blaster 16 besitzt zu 
diesem Zweck eine Steckleiste, 
die so ähnlich wie der Feature- 
Connector einer VGA-Karte 
aussieht (um Himmels willen 
nicht verwechseln!). Die Auf- 
steck-Boards haben einen ent¬ 
sprechenden Anschluß. Auf¬ 
stecken, fertig! 

2. So direkt kann man den 
“Sound Blaster 16 MultiCD" 
nicht mit den anderen Kom¬ 
plettkarten des Tests verglei¬ 
chen. Im Test haben wir uns 
auf die General-MIDI-Fähigkei- 
ten der Karten konzentriert, 
während der Sound Blaster 16 
keine General-MIDI-Karte ist. 
Er ist kompatibel zu Adlib, 
OPL-3, Sound Blaster und 
Sound Blaster Pro. Er besitzt 
darüber hinaus noch einen 16- 
Bit-Modus, der aber bisher von 
keiner DOS-Software genutzt 
wird (siehe auch “Das Märchen 
von den 16 Bit" in der Doc- 
Düse-Rubrik der letzten 
POWER PLAY). Darüber hin- 







Computer Software 

Rohling 


Amlgi 


• PC 


Aces over Europc — 70 
Alien Breed 2 /DA 50 50 
Alone in the Dark 2 — 88 

Amhermoon /KD 72 — 
Anstoß /KD 66 70 

Arena T.EIder Scrolls — 70 
Aufschwung Ost /KD 62 


Rnttle Ule 2 /KD 
Bloodnet /E 

i 

Dungeon Huck /E 
Elite 2/KD 
Fliegt Sim. 5.0/KD 
Gabriel Kniglil t 
Gateway 2 /E 
Hattrick BM 3.0 
In«. 2/Kl) 


69 
82 
93 
V. 
69 
67 

— 115 

— 67 

— 66 
89 89 
... 85 


V. 


89 


54 


Izmds o. Lore Tron o — 
Utll Divil /DA 
Master <>f Orlun 
Mortal Knibat 
Frlsateer /DA 
Return to Zork /E 
Robinsons Requiem 
Siedler 

Slronghold /KD 
Subwur 2050 /KD 
Terminator Ramp. 

TFX /DA 
The Clou 


53 

— 64 
... 84 
50 50 
... 85 
... 81 

— 65 
87 
83 
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aus besitzt er drei CD-ROM- 
Anschlüsse, über die die Lauf¬ 
werke der Firmen Mitsumi, 
Matsushita/Panasonic und 
Sony an die Karte angeschlos¬ 
sen werden können. Ähnliche 
Karten wären die “Sound Ga- 
laxy Pro 16 Extra” und die 
“Maestro 32”, wobei wir letztere 
in dieser Ausgabe getestet 
haben. 

3. Alle ASP-Versionen der 
Sound Blaster 16 haben einen 
sogenannten "Advanced Signal 
Processor”, der allerdings, wie 
der 16-Bit-Modus, von fast kei¬ 
ner Software genutzt wird. Auf 
den ASP-Zusatz kann man 
also verzichten. Der Sound 
Blaster 16 hat außerdem nur 
einen CD-ROM-Anschluß, der 
für die Laufwerke von Matsu¬ 
shita/Panasonic geeignet ist. 
Der AWE-32-Blaster ist ein 
Sound Blaster 16 MultiCD, mit 
integriertem General-MIDI- 
Soundsystem. Letzteres ist al¬ 
lerdings nur per Treiber unter 
DOS zu gebrauchen. Mit Pro- 
tected-Mode-Spielen (“Die 
Siedler", “Syndicate”, “Sim City 
2000”) verträgt er sich nicht. 
Darüber hinaus besitzt er noch 
einen Effektprozessor, der die 
Sounds mit Hall- und Chorus- 
Effekten voller klingen läßt. 

Welche Karte Du nehmen 
solltest, hängt tatsächlich 
davon ab, ob Du eher auf den 
Preis oder eher auf die Lei¬ 
stung achten willst. Wenn Du 
unter Geldmangel leidest (wer 
tut das nicht), bleibt Dir fast 
nichts anderes übrig, als die 
"media FX" zu nehmen. Die 
Sounds sind ganz in Ordnung, 
wobei Du darauf achten soll¬ 
test, möglichst eine neuere 
Karte zu bekommen. Ältere 
Varianten hatten Probleme mit 
“hängen’-bleibenden Sounds. 
Bei mehr Qualität kommt auf¬ 
grund der besseren Sounds 
eher ein Gespann aus Sound¬ 
karte und Aufsteck-Board in 
Frage. 


Rucklig 

Nachdem ich mir vor kur¬ 
zem meinen 386DX/40 in 
einen 486DX/40 Umrüsten 
ließ, spielt das System etwas 
verrückt. Besonders bei 
“Formula 1 GP” oder "Dog- 
fight" ruckelt die Grafik ab 
und zu, als würde der Rech¬ 
ner nachladen. Aber dieses 
ist nicht der Fall, und zu 
langsam wird der Computer 
wohl kaum sein. Bei F1GP 
hängt sich das System nach 
einiger Zeit mit folgender 
Meldung auf: 

I/O Channel Check; 
Checking for Segment; Of¬ 


fending Segment 0000; Fl 
Disable NMI; F2 Reboot 

Ich kann mit das nicht er¬ 
klären. Im BIOS (Award 
ver.4.50G) hab’ ich auch 
schon nach möglichen Feh¬ 
lern gesucht, jedoch nichts 
entdeckt. 

Das zweite Problem betrifft 
meine Maus (3 Tasten PC- 
Maus), die in Verbindung mit 
einem Microsoft-Maustreiber 
arbeitet. Bei UFO reagiert sie 
im Soldatenbildschirm sehr 
störrisch, dagegen in anderen 
Spielmodi so wie bei anderen 
Programmen, nämlich tadel¬ 
los. Zu meinem System 
gehört übrigens eine Grafik¬ 
karte der Firma Trident (TVGA 
9000) mit 512 KByte RAM 
sowie einer 120-MByte-Fest- 
platte. Vielleicht könnt Ihr mit 
weiterhelfen, denn es ist auf 
die Dauer etwas entnervend, 
F1GP im Ruckeimodus zu 
spielen, obwohl das System 
spielend damit fertig werden 
müßte. Das 386er-System 
hatte schließlich auch keine 
Probleme damit. 

Dennis Junger. Wolfhagen 

Ja, ja, was wäre die Welt 
ohne Probleme: wie schön, wie 
ruhig ... und wie langweilig! 
Das Problem mit der ruckeligen 
Grafik läßt sich nach meinem 
Ermessen kaum lösen. Ich 
habe genau dieses Verhalten 
des öfteren bei einigen ande¬ 
ren Programmen beobachtet. 
Das Ganze hängt vermutlich 
mit den verschiedenen Prozes¬ 
sor-Caches auf dem Mother¬ 
board zusammen. Denn fast 
jedes 486er-Motherboard be¬ 
sitzt zwei Caches: einen im 
Prozessor selbst, der bei den 
Intel- und AMD-Prozessoren 
die Größe von 8 KByte hat, 
und einen weiteren externen 
auf dem Motherboard, mei¬ 
stens in der Größe von 256 
KByte. Wenn der Mikroprozes¬ 
sor nach Daten verlangt, zum 
Beispiel, um eine Grafik auf 
dem Bildschirm darzustellen, 
schaut er zunächst in seinem 
internen Cache nach, ob diese 
Daten dort nicht vielleicht 
schon vorhanden sind. Wenn 
nicht, wird im externen Cache 
geforscht. Erst wenn auch dort 
Fehlanzeige gemeldet wurde, 
werden die Daten aus dem 
RAM geladen. Die Daten wan¬ 
dern jetzt den umgekehrten 
Weg - erst vom RAM zum ex¬ 
ternen Cache, dann in den in¬ 
ternen des 486ers und schließ¬ 
lich zum Prozessor selbst. Das 
kostet natürlich Zeit, die der 
Prozessor abwarten und durch 
Nichtstun überbrücken muß. 

Weitere Zeit wird dafür 
benötigt, daß nicht immer nur 
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das gewünschte Byte in den 
Cache geladen wird, sondern 
gleich eine ganze Reihe von 
Bytes, bei denen das ge¬ 
wünschte mit dabei ist. Das hat 
Intel in den Prozessor deshalb 
eingebaut, weil in den meisten 
Fällen ein Programm nicht nur 
ein Byte, sondern auch die 
nachfolgenden benötigt. Wenn 
der Prozessor diese Nachfol¬ 
ge-Bytes abrufen möchte, sind 
sie dann schon im Cache ge¬ 
laden, so daß keine Zeit mehr 
für das beschriebene Laden 
der Bytes verschwendet wird. 
Auch der externe Cache des 
Motherboards arbeitet so. 
Wenn der Prozessor also nur 
ein Byte haben möchte, das 
nicht im internen und nicht im 
externen Cache vorhanden ist, 
hat das also meistens ziemlich 
hektische und zeitaufwendige 
Aktivitäten der Caches zur 
Folge. 

Bei Grafik-Operationen ist es 
eventuell nicht so, daß die ge¬ 
samten geladenen Bytes der 
Caches nacheinander benötigt 
werden. Meistens wird genau 
das Byte benötigt, das nicht im 
Cache vorhanden ist. Bei jeder 
Anfrage des Prozessors wer¬ 
den also die beschriebenen La¬ 
deoperationen durchgeführt, 
wodurch das Ganze ziemlich 
langsam wird. 

Das Ruckein kommt jetzt da¬ 
durch zustande, daß ausge¬ 
rechnet bei “Formula 1 GP" die 
Daten so vom Programm an¬ 
gelegt sind, daß der Cache 
Deines Boards in der beschrie¬ 
benen Art ins Schwitzen 
kommt. Dagegen würde nur 
ein Austausch des Boards hel¬ 
fen, in der Hoffnung, daß der 
Cache des neuen Boards mit 
F1GP zurechtkommt. Aber nur 
wegen F1GP würde ich Dir das 
auf keinen Fall raten. Eventu¬ 
ell könntest Du den externen 
Cache des Boards im BIOS 
abschalten. Dadurch würde 
zwar alles verlangsamt, aber 
dafür dürfte das Ruckein nicht 
mehr auftreten. 

Daß das Programm abstürzt, 
hat dagegen eher etwas mit 
der um sich greifenden Schlud¬ 
rigkeit der Programmierer zu 
tun. Ich vermute mal, daß in 
dem Programm ein Fehler ist. 

Das Problem mit der Maus 
und mit UFO wirst Du erst 
dann los werden, wenn Du 
tatsächlich eine Microsoft-Maus 
anschließt oder den Original- 
Treiber zu Deiner Maus ver¬ 
wendest. In den meisten Fällen 
funktioniert zwar der Mirosoft- 
Treiber mit einer fremden 
Maus, aber eben nicht immer. 
Falls Du keinen Original-Trei¬ 
ber mehr besitzen solltest, wird 
es Zeit für eine neue Maus. 


Externes 

CD-ROM 

Ich will mir in nächster Zeit 
ein Double-Speed-CD-ROM- 
Laufwerk für meinen 
486SX/25 (4 MByte RAM) 
kaufen. Jetzt habe ich einige 
Fragen an Euch: 

1. Ich habe einen Sound 
Blaster Pro. Zu welchem CD- 
ROM-Laufwerk ist er kompa¬ 
tibel (im Handbuch steht 
etwas von einem Matsushita 
CR-521). 

2. Für ein internes CD- 
ROM-Laufwerk habe ich kei¬ 
nen Platz in meinem Desktop 
(Colani-Design). Könnt Ihr 
mir also ein externes CD- 
ROM-Laufwerk empfehlen? 

3. Muß ich beim Kauf des 
CD-ROM-Laufwerkes noch 
auf irgend etwas achten? 

4. Muß ich mir noch ir¬ 
gendwelche Extras kaufen 
(SVGA-Karte oder ähnli¬ 
ches)? 

5. Mit welchem Preis muß 
ich rechnen? M. Lorenz Bertin 

Der Reihe nach: 

1. An den Sound Blaster Pro 
kann man die Laufwerke der 
Firma Panasonic oder Matsu¬ 
shita anschließen (sind bau¬ 
gleich). 

2. Bei einem externen Gerät 
kommt eigentlich nur ein SCSI- 
Laufwerk in Frage, das aller¬ 
dings unter rund 600 Mark 
(ohne Gehäuse) nicht zu 
haben ist. Hinzu kommt noch 
ein SCSI-Controller (rund 350 
Mark), so daß alles zusammen 
mit rund 1200 Mark den Preis¬ 
rahmen eines Spielesystems 
doch sprengen würde. Es gibt 
von Media Vision ein hervorra¬ 
gendes externes System, ge¬ 
nannt “Memphis". Das besteht 
aus einer Soundkarte mit 
Boxen und einem CD-ROM- 
Laufwerk. Kostet leider auch 
unverschämte 1300 Mark. 

3. Nimm auf jeden Fall ein 
Double-Speed-Laufwerk. Aus¬ 
serdem solltest Du Dich der 
mitgelieferten Treiber für den 
Sound Blaster Pro vergewis¬ 
sern (wirklich ganz extrem 
wichtig!). Ein Flachbandkabel 
und das CD-Audio-Kabel sind 
ebenfalls wichtig, sofern das 
nicht schon dem Laufwerk hei¬ 
ligt. Falls Du noch DOS 5.0 
oder gar ein älteres besitzt, 
benötigst Du noch das Pro¬ 
gramm MSCDEX.EXE, das ab 
DOS-Version 6.0 automatisch 
mitgeliefert wird. 

4. Nein, nichts weiter nötig. 

5. Ein Laufwerk kostet im 
Moment maximal (wirklich 
äußerste Schmerzgrenze) 300 
Mark. 



Großhandel 

für 

Computerspiele 
und Zubehör 


PC 


CD ROM 




JAGUAR 


E 


IEGA 

RIVE 



3DO 


Bitte nur 
Händler¬ 
anfragen! 


Groß Electronic 

Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax O 85 82 / 86 25 



Elektronik Groß- und Einzelhandel 


Ringstraße 134 
70839 Gerlingen 
Tel.: 0 71 56-2 1045 
Fax: 071 56-2 1083 


CD-GAMES 


CD PC 201 CD-Games 4 

Youl 

(Raptor. Duke Nukem 1 

+ 11. 

Eplc Rnball Fantasies) 

39.- 

CD PC Rebel Assault 

75- 

CD PC The 7th Guest 

72,- 

CD PC SAM & MAX 

79.- 

CD PC MYST 

109,- 

CD PC Theme Park 

79.- 

CD PC Outpost 

85,- 

CD PC Strlke 


Commander 

85,- 

CD PC TFX 

89,- 

CD PC COMANCHE 

95.- 

CD PC Battle Isle II 

79.- 

CD PC FIFA SOCCER 

69- 

CD PC Wlng Commander 

Armada 

85- 

CD PC Prlvateer Strike 


Commander 

81,- 

FD PC System Shock 


NEUI 

79,- 

FD PC TIE-FIGHTER 

85.- 

FD PC Hattrick 


Bundesliga 

81.- 

FD PC Schwarze Auge II 

69.- 

FD PC Colonlzatlon 


NEUI 

95,- 


MULTIMEDIA 

CD ROM Philips CM 206 
+ Controller 235,- 

CD ROM Mitsumi FX001D 
+ Controller 235.- 

CD ROM Sony CDU-33A 

+ Controller 219.- 

CD ROM Panasonic CR-562 
+ Controller 259,- 

CD ROM Toshiba XM3401 
SCSI II 499.- 

CD ROM Toshiba XM4101 Bl 
SCSI II 369,- 

CD ROM Mitsumi Trlpple 
Speed + Controller 
NEUI 359,- 

Soundkarte Soundblaster 
De Luxe 2.0 158.- 

Soundkarte Soundblaster 
AWE 32 529,- 

Aktlvlautsprecher 15 W 

Stereo 59.- 


Angebot freibleibend. Irrtum und 
Änderungen Vorbehalten 

Wettere Hardware auf Anfrage, 


7337 ,». 
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KLEINANZEIG 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele¬ 
genheit, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 02/ 
95 (erscheint am 11. Januar '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 05. 
Dezember '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende 
Aufträge werden In der März-Ausgabe 1995 (erscheint am 15. Februar 1995) 
veröffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karle auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit |e 40 Buchstaben 
betragen. 


C64/C128 


Suche für C64 die gesamte Serie vom Spiel 

... -- 0 _ In¬ 


komplett Tel. 04852/2370 


»gw 
2/23 


,nget 

Bsoa 


Verk. Amiga 500. Monitor. Joystick. Mouse. 
Indy 3 u. 4, Monkey 2. Syndicate. alle original 
für 500.-; Tel 07235/3388 


G Taylor Soccer. Chips Challenge je 20.-. 
Assasin. Ashes of Empire. Ween. Crack Cars 
2.. Mamac Manslon. California Games 2 Je 
30.-.Tel. 04361/1238 


an M Lenz, Auf der Eich 9. 65199 Wiesbaden 

Verk. Seven C. of G.. PSI 5. Ultima I. Perrv 
Mason. Wizards Cv.. Ultima 1. Gemstone H & 
W.. viele Infocoms, B. Monien. Rüppurerstr. 
100. 76137 Karlsruhe. Tel. 0721/32300 


C64*Monochrome-Momtor (grün/schwarz) für 
50 DM. Spiel Invest (Wirtschaft) für 5 DM, 
Matthias Pfeifer, Tel. 02232/27194 


Verk ; C64 (def.), 1541-2. Simons Basic. AR 
MK 6. div. Spiele. Druckerinterface Geos V2. 
Bücher. 64'er Zeitschr.. auch mit Disk, u.v.m 
zus. od einz.; Tel 09236/1634 


Amiga 


Verkaufe Amiga-Originale; Pizza Connect., 
Bundesliga Manager 3. Der Clou. Monkey 2. 
| Doglight, Lemmings 2, Desert Strike. Zool. 
;; Tel. "" 


. 030/8131235 


History Line, etc.; 

Biete aktuelle Software für Amiga & PCI Tel. 
0172/288-6912 # . 


Verkaufe Amiga 500, 1 MB RAM. Philips Färb/ 
Stereo-Monitor. 2 Joysticks, viel Spielesoftware 
Infos unterTel. 02484/2434, Hammerpreis 500.- 
DM. Marcol 


Verk. A500 + 1 MB + 2x 3.5" Laufw. +120 Dlsks 
♦ 5 Joy. + Farbmonitor. VB 850.- DM. Tel 
02335/5474. nur Di.. Ml.. Fr. ab 17 Uhr 


Verkaufe Amgia 500 +1 MB RAM ♦ 2. Laufwerk 
+ 2 Joysticks+TV-Modulator + 8 original Arbeits¬ 
programme/Spiel + diverse Zeitungen/Disket- 
ten/Bucher. VHB 350 DM; Tel. 0431/313764 


Software für Amiga (alle Systeme), sehr gün¬ 
stig. ausführliche Infos gegen 2 DM RP beii 
Dennis Hartmann. Kirchstr. 21,38312 Heiningen 

Amiga 2000, 2 Lautwerke. 1084 Monitor. 34 
Top-Originalspiele (mit allem Drum und Dran). 
Mause. Joysticks. 100 Disks, Deluxe-Palnt 3. 
Reflections. alle Handbücher und Systemdisks. 
VB. Tel. 089/521567 

Verk. Amiga 2000. OS 2.01 + 1.3. Farbmonitor 
1084S. Maus. 2 Joysticks, ein paar Spiele 
(Mortal Kombat). Preis VS. wählt 0711/853477 
(ab 18.00 Uhr. Matthias) 

Stop - Stop - Stop - Stop - Stop - Stop - Stop 
Verk. günstig für Amiga: Syndicate. Space Max. 
Der Patrizier. Bumtime oder alle für 100 DM, ab 
18 Uhr; Tel. 08581/12-17 


Verkaufe Superbase-Prof-Entwicklerpaket 
150 - DM. Goal 25 - DM. Hothelp 40,- DM. 
Tome IV 60,- DM. Gravls-Analog-Joyst. 50.- 
DM. Tel. 05303/5435 

1200er Games, alles Onginale. alle einwand¬ 
frei. z.B. Anstoß. Bundesliga Manager. Hat¬ 
trick. Spaceward Ho, Star Trek. 25 Anm , Der 
Clou, usw., alle 1/2 Preis; Tel. 08261/4356 


’iperr 
5 für C 


(+ Codes)'15 DM oder Tausch (alles für Civill- 
zation), Adr.: Holger Kötting, Jokerweg 5 a. 
--Tel. 0521/771213 


33729 Bielefeld. 


Verk. A600 mit Zweitlaufwerk. 1.5 MByte RAM. 
Originalspiele. Leerdisketten. VB 400 DM. un¬ 
ter Tel. 03341/421404 

Verkaufe Vision 15.-. Populous 2 25.-. PGA- 
Tour. EOB 1 je 30.-. BM Prof. inkl. Editor 40.- 
DM. Der Clou. Beneath a Steel Sky je 50.- DM. 
alles mit Originalverpack.; Tel. 0211/218890 

Verk. AI000 Speichererweiterung 2 MB 
100.-. 3 Joysticks je 10 - DM. Disketten je 0.2 
DM. Tel. 02831/89439 (Marco) 


Darkness, Indy 3, Zak McKracken. Stadt der 
Löwen. Bard's Tale 3/2, Archon Collection je 30 
DM. Tel 02831/89439 


Verk Amiga 600 + Farbmonitor + Originale 
(Raiiroad Tycoon. Clvllizatlon. Batilo Isle. 
Special Forcos) + Diskette für 600 - DM FP; 
Tel 06351/6869. 1 Jahr 

Suche 1 MB Erweiterung für A500 oder Fest¬ 
platte sowie Spiele! Preis nach Vereinbarung! 
Ruft an unter Tel. 06234/2346 


Amiga 500. 3 MB RAM. 52 MB Festpl 2 
Laufw., 2 Mäuse. 2 Joyst.. Megabrd Epson 
RX-80Dru div Spiele. DM 1000.-; Tel. 06108/ 
74175 

. .—. ... . . 

Verk. Amiga 500,1 MB + 2. Laufwerk + Monitor 
+ Joystick und 2 Mäuse + 150 Disks + 25 
Originale + Mousepad für 1000 DM VHB; Tel. 
06227/53142 (Boris) 


Verk. A500. 1 MB RAM. TV-Anschluß, Work- 
bench-Handbuch. Anwendungsprog. Maus, 10 
' ' ' | -VB! Ruf an I 


Spiele, alles nui 400 DM 
0811/1756. ab 17 00 Uhr 


unterTel. 


Verk. 150 Spiele für Amiga. alles Oldies. Titel 
am Telefon oder Liste gegen eine DM bei B. 
Monien. Rüppurerstr 100. 76137 Karlsruhe. 
Tel. 0721/32300 

Verk. Ong.-Spiele S.T.S. Syndicate, Fl Grand 
Prix Anstoß je 55 - DM. Bär Thorsten. Mainzer- 
str. 55. 65479 Raunheim. Tel. 06142/41394 

Verk. Orig.-SpieleCadaver. Muds. F-19u. Battie 
Chess II für je 15 - DM od. alle zus 50 - DM; 
Tel. 06241/74726 

Verk. oder tausche Dune 2. Syndicate (A500), 
Anstoß. History Line (Anstoß AI200). Suche 
Mad-TV. Patrizier, Bundesliga Manager 2. Tel. 
08238/7103. nach 18.00 Uhr 

Verk. A500: Curse of Enchantia, Asassin S. E.. 
Turrican 3. Waxworks; AI200. Ishar 2. CD 32. 
Zool 1 + 2. Humans. suche Mlcrocosm LE; Tel. 
09708/1496 


Verk. Amiga 500+ mit Farbmonitor. 1 Maus. 1 
Joyst, 19 Originale. 98 Disks. 2 ext. Lauf¬ 
werken. 3 Büchern. VB 800 DM; Tel. 05103/ 
3122. ab 17 Uhr. nach Sven fragen 



Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummem werden nicht veröffentlicht. 


Verkaufe Grafiks ..I ... 

Arnos kompl. dt.. NP 135 DM. Preis 60 DM 
Clemens Hellenschmidl. Marienplatz 8.83410 
Laufen 

Verk. Orig.: Piratesl. Strike Eagle 2. Monkey 1 . 
je 20 DM; Aufschwung Ost. Die Siedler, je 40 
DM; Tel./Fax: 09771/97942. 18-21 Uhr. Albert 


Verk. Original-Spiele: Airbus A320 50 DM + F- 
15 Strike Eagle II 30 DM + Larrv ll-lll je 20 DM 
+ BMP 20 DM + Reederei 20 DM +1 Joystick 10 
DM. Tel. 04661/3282 


A500, 1.3, mit Handbüchern I. 170,-, Stereo- 
Farbmonitor 240.-. 2. LW 95.-. 1 MByte 40,-. 
Maus inkl. Pad 20.-. Tel. 08105/23779 

Verk. A500. 1 MB. Philips Mon.. 3 Joysticks. 
Maus. 2. Laufwerk. 180 Disks. Tel.05245/5683 

Verkaufe Amiga-Onglnale, 40 DM: Die Siedler. 
Elite 2; 30 DM: Arabian Nights, Chuck Rock 2. 
Dynablaster. Lotus 3, Night Shlft. Soccer Kid, 
Tel 07472/1339 


Verkaufe Amiga 2000.52 MB HDD. 1 MB RAM. 
2 Joystiks, 2 Mäuse. 1084S 14’ Mon . 2 x 3.5’. 
1 x 5,25“ LW. PC-Emulator-Card XT 8086.640 
KB RAM. Star NB 24. Tel. 06174/21626 


mloa-Origlr 

Amoermoon. Elite 2. Der Clou. Syndicate. 
Theme Park. Banshee, etc Oie Brandenburg, 
Fischerhuttenstr 81. 14163 Berlin 


niga 2000 oder 1200. möglk 
HD. ohne Monitor etc., verkaufe MPS 1230,9- 
Nadel-Farbdrucker 200 DM. Tausche, verkaufe 
PC-Spiele! Tel. 07744/5187, ab 18 Uhr 

Verkaufe Amiga 500 mit i MB. TV-Modu!ator. 
270 Disks. Maus. 2 Joysticks. VB 500,- DM: 
Tel. 05751/74428 (Marco) 

Rarität Jlnxter. Space Ace, KO 1 t 2, Elvira. 
WlngC., Stadt d. Löwen. Islando. I. hope. Drag. 
Lair. Car Command, It c 1.1. desert Kult. Preis 
VB: Tel 05551/7416. ab 19 Uhr 

Verk. Amiga 500. 1 MB. 2. LW. Philips Grün- 
monitor, Drucker Epson LQ 850 (fast neu). 
Preis VB. Tel. 05551/7416. ab 19 Uhr 


MS-DOS 


Verk. PC-Spiele Doom CD40 DM. auf Disk Bl 7 
25 DM. X-Wing 50 DM. X-Wlng Upgrade Kitt 25 
DM, The Terminator Rampage kompl deutsch 
40 M. Tausche auch gegen Die Siedler; Tel. 
06406/4240 

Verkaufe TV-Movie-Blaster (NB 800 DM) (plus 
Mad Dog 2 für 450 DM) für 420 DM! Beinhaltet 
mehrere Software und HB. (JPhoto Plus). Video 
(Startrek). 15mAntennenk ;Tel.034441/21666 


Verkaufe Tie Fighter. Chaos Engine, Raptor. 
Indy Car + Tracks. Journeyman. Microcosm. 
etc.. Tel. 030/8518591 


Biete aktuelle Software für Amiga & PC* Tel. 
0172/288-6912 


Verkaufe PC-Onginale: BMP 3. Syndicate. Eli¬ 
te 2. Civilization. Anstoß. NHL Hockey. Ultima 
7. Indy 4. Monkey 2, Secret Weapons, EHM. 
Mad-TV, etc.; Tel. 030/8131235 


Doom-Zubehör (Editoren. Levels. Karten. 
Monster, usw.) auf 5 HD's (gepackt) für nur 20 
DM * Nachn.. alles Shareware, ruft schnell an 
unter Tel 02632/82876. Flonan 


Verkaufe CD-ROM: Son2t-Seawolf (dV 79.-). 
Ullima 8 (dV 75.-), Rebel Assauit (oV 55.-). 
The Hidden Below (dV 65.-); Tel. 03693 3164 
(Daniel) 

Verk. 486DX/50, 8 MB RAM. 350 MB Fest¬ 
platte. Matsushita Double-Speed CD-ROM. 
Soundwave 32 (Roland + Soundbl. komo.) und 
Zubehör für 3299 DM VB; Tel 0833V87806 

Verk. A-Train, Civilization. Railraod Tycoon. 
Der Patrizier, Task Force 1942. Silent Service 
2. Frontier. Alle kompl. und ohne Mängel Tel 
02255/2467 


Verk. NHL 94. Dune 2. Elite 2. Chr. Ko Emp 
Del.. BMP. Rail Tyc. je 20-40 DMu. CD Lucas 
ArtsCi Adv 60 DM + Porto. Tel. 0276’ 54320 
(Michael), 16-20 Uhr 


Tauschpartner für PC gesucht. Listen an J 
Oztken. Dukegat 11. ZI. 2/13. 26723 Emoen 

Verk Comanche 5.25 45 DM. Fl-Grand Pn*. 
HL. Eish Man. 40 DM. Stnke. Privatem 50 DM 
US 60 DM. Links. Silent Seivlce 2. Aces Pacific 
35 DM; Tel 07731/25775 

Verk. 1484-DX33 VLB. 8 MB. 260 MB VLB- 
SVGA. VLB-Controller 3.5 u. 5.25 LW. Sounooi 
Pro. Am.-Bios, Big Tower; NP 3800.-. FP 
1900,-. Tel. 08652/3206 Martin (pers. Lieferg i 

Suche Anwender- und Spieleprogramme a-ie" 
Art. Jan Rekaia. Marienthaler Str 167. 20535 
Hamburg 

Verkaufe: Strike Commander (CD) = 60 - 
Privateer + Speech = 40.-. Pacific Sinke ♦ 
Speech = 55.-: Tel. 07242/1473 

VK: M + M 3-5. Shadowcaster. Lands o. Lore 
Betrayal a. Kr.. DSA. Elderscrolls, Wizardry 7 
Ultima 8 + Sp . Ultima 7/2, Dungeon Hack. 
Legend o. Valour. X-Wing. Sim 2000. Indy Car. 
Dune II. Privateer. u.v.a.. n. 17.00 Uhr. Tel 
02436/2228 

Zool. Lost in Time 1 ♦ 2. World Cup USA 94 
Goal. Fire and Ice. Gobtins 3 CD. Gobllns 2 
Patrizier. Kick off 3. Kolumbus. Lothar Main,, 
NHL Hock.; Tel. 07240/8684 


Verkaufe o. tausche PCCD-ROM-Spiele: Rebel 
Assauit 50.-. Mlcrocosm 70.-. Wolfpack 50- 
ab 18 Uhr, Tel. 08762/5781 (Dominik) 


Verkaufe: Farbdrucker Star SJ-144 (wie neu. 
hervorragende Druckqualität mit 360 DPI) VB 
DM 600,-; Tel 02133/43904 


Battie Bugs 50.-. System Shock 55.-. F-14 
Fleet Defender + 2. Handbuch kplt. dt 40 - 
Syndicate 30.-. Sim Earth 19.- evtl, auch Them 
Park 45.-: Tel 0881/40612. ab 18 h 

Achtung! Löse meine PC-Spielesammlung auf 
Titel wie Sam & Max CD. Wizardry 7, D of 
Tentakel. MM3... alles spottbillig! Ruft an Mo - 
Fr ab 19.00 Uhr (07724) 1898 

Verkauf od. Tausch: UFO 45,-. Sam & Max 
45.-, Legacy45,-. Syndicate40.-. Indy440- 
MM4 40.-. Jurassic P. 35.-. KQ5 35.-. Red 
Baron 40.-. u.v.a.; Daniel. Tel 0711/6407620 
ab 19 h 

Kaufe Star-Trek Jud. Rites am besten in deutsch 
und Alone in the Dark 1+2. Fragt nach Dirk, erst 
ab 18 Uhr anrufen; Tel. 02227/7747 
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CD-ROM: Jütland = 50 DM. Raptor = 35 DM. 
Iron Helix = 50 DM. MPC Wizard = 25 DM. Nitro- 
Animationen = 20 DM. Pegasus 1 + Pegasus 2 
= je 25 DM. VGA Spectrum = 25 DM, Just 
Games! = 20 DM. bei. Abnahme von minde¬ 
stens 3 CD’s, eine CD-Überraschung + P.P ab 
17 Uhr. Tel 07031/228102 


Verk. günstig X-Wing + B-Wing + Upgrade-Kit, 
Red Baron. Elite 2, Pianets Edge. Campaign; 
Tel. 07446/1352 


Verkaufe für PC Abenteuer- und Rollenspiele! 
Liste anfordernl 1 .- DM für Rückporto beilegen. 
Zu richten an: Jürgen Braasch. Am Kessel 1 a. 
06686 Lösau 


Suche Links 386 und Unks-Kurse Castle Pines. 
Pebble Beach. Big Horn. Railroad Tycoon (evtl. 
CD-ROM). Tel. 06361/8723 

Verkaufe PC-Originale Strike-commander CD- 
ROM 70.- DM. Lands of Lore dtsch. ungeöffnet 
45 - DM. Tel. 05303/5435 

Verk. Sam & Max 40 DM. Simon t. Sorcerer CD 
50 DM. Elite 2 35 DM. Dune 2 30 DM. Win 
Druckbeschl. 30 DM. Indy 500 10 DM. Win 
Sound CD 15 DM. Tel. 09261/91356 

Doom ♦ Add on Levels. Tentacle CD deutsch. 
Labyrinth o. Time CD. PQIV, Origamo. Cannon 
Fodder. Chaos Engine, Soccer Kid. tausche o. 
verkaufe, VB Preis; Tel. 08193/6496 


Verkaufe CD: C.I.T.Y. 2000 40 DM. Lost in 
Time 50 DM. Inca II50 DM. Iron H 60 DM. Disk: 
Award Winners Coli, (sport + 3 ♦ R) 40. 
Anrufbeantwo. o. Persönl.; Telefon 0911/ 
5216285 


Suche Tauschpartner für den PC. Schickt die 
üsten an: J. Strutzenbqrger. pf. Stögmüllerstr 
5. A-4563 Micheldorl. Österreich 


PC-Orig.: Paw. Overlord. F-14 Fleet Defender. 
Bungmg Steel II (CD). Simon the Sorcerer 
(CD). Carners at War V.I.; Tel 09922/60224. 
ab 18 Uhr 


Verkaufe PC-Originale: Ultima 8 60 DM. Pri- 
vateer55 DM. Space Hulk, Alien Breed. Ultima 
6. (sie of the Dead. |e 20 DM; Telefon. 02623/ 
4455 


Verk. IBM PS 1. 2 MB RAM. 80 MB HD. 3,5' 
Laufwerk. Monitor. Maus, MS-DOS 5.0 + 
Windows 3.1. VB 1000.-; Tel. 04561/9515, 
nach 17 h 

Verk./Tausch: CD-Yellow Point (90). PP3/94 
(20), Disk-Tomado (35). Starlleet 1 (90). UMS 
2 (30). Campaign (20). Nobunaga 2 (20). 
Conquest + Data (35); Tel. 04471/87498 

Verk./Tausch: CD-Critical Path (60), Betr. at 
Krondor (50). Stronghold (55). Disk-UFO (50). 
Sim City 2000 (45). Theme Park (50). Emp Del. 
(40), u.a.; Tel. 04471/87498 


Verkaufe Kick Off 3 30.-, Jurass« Park 30.-, 
Strike Commander (CD-ROM Edition) 50.-, 
Alone in the Dark 2 40,-. Mega Rap ♦ Roll (CD- 
ROM) 40.- Torsten, Tel. 0421/4170028 


Verk. Subwar 2050 für 50,- DM. Tel. 02292/ 
3789 (call Darko), ab 18.30 Uhr 


Verkaufe Epson EPL-4300. Laserdrucker. 6 
ppm, i MB RAM, par. Kabel fast neuer Toner. 
Originalverpackung. VB DM 750.-; Tel 05054/ 
1331. ab 15.00 Uhr 


Tausche F-14 FD. TF 1942. Sens. Soccer. 
Harner JJ Indy Car. Suche Links 386 Pro. 
GS2000. SS2. NHL Hockey. ATP (alles orig ), 
Tel 08221/6239 (ab 18 Uhr) 


PC-Club Spieleankauf. Tausch (no Coples) ♦ 
Shareware. Spielehilfen. Demos. Up-Dates 
(1-1,5 DM/Disk). Infos gegen Rückporto: M. 
Debus. Hauptstr. 31. 26892 Heede 


Suche Computerspiel Jurassic Park (D). Bitte 
melden bei Christoph Lanzersdorfer. Schulstr. 
32, A-4113 St. Marlin. Tel. 07232/2450. ab 
18.00 Uhr, Österreich 


Verk. 486SX-25, 4 MB RAM, 105 MB Festpl.. 
3.5 f 5.25-Zoll-LW, Monitor. DOS 6.2. Windows 
3.1. 2 Jahre alt. VK 1200.- DM; Tel. 06781/ 
31133. nach 18 .00 Uhr 

Verk. Dark Sun. Der Clou, Stronghold, X-Wing 
Miss. 1. Comanche Miss. 1, Aufschwung Ost, 
Warlords 2 + Szenario Builder. Elvira 2, Tel. 
05653/7650, D. Nölke. Weinbergweg 3 


Verkaufe PC-Software wegen Systemwechsel 
Anwender und Spiele auf Disketten und CD’s. 
Information kostenlos bei Dr. Peter Lorenz. 
Postfach 28. A-1150 Wien. Österreich 

Verkaufe/tausche Bundesliga-Manager Hat¬ 
trick. Suche: Sim City 2000.zool 2. Syndicate. 
Die Siedler. Tel 07681/25522 

Verkaufe CD-ROM-Spiele Iron Helix 60 DM, 
Sam & Max (erw. Ausgabe) 65 DM oder tau¬ 
sche gegen Tie-Fighter. Tel. 06421/43719 (ab 
18.00) 


PC-Originale: Der Clou (dt.) 50 DM, Buck Rogers 
(dt.) 30 DM. Heimdall II (dt.) 50 DM, Robinsons 
Requiem (dt.) 50 DM. Batman Returns (e) 30 
DM. Tel. 05175/7606 


Verk. EM. BMP. HL 14-18. Dune 2. Pirates! 
Gold, je 50 DM. Napoleon (EGA), Lotus 3 je 25 
DM. HL-CDider Rest auf 3.5'; Zuschriften an R. 
Neumann. Diestelmeyerstr 6, 10249 Berlin 


Suche Day of the Tentacle CD deutsch, Preis 
VHB, Thomas; Tel 02941/24326 oder 02941/ 
79819 

Verkaufe Originale! WingCMDR 1. Space Quest 
3, Chuck Y. Air Combat zu ie 35 DM (VB) & Indv 
4 Adv.. Comanche, Gunship 2T zu je 40 DM. 
Jens Mehlan. Tel. 02151/754654 


Verkaufe Originalspiele Pacific Strike 50.-. 1942 
Pacific Air War 50.-. Silent Service 2 30.-; Tel. 
0511/2621783 


Verk./tausche X-Wing + Miss. 1 u. 2, Strike 
Com., Falcon 3.0. Aces o. Pac. + Miss. 1946 
geg. BI2-CD. WC2-CD, Pacific Stnke-CD. u.v a 
Simulationen (CD); Tel. 07158/65082 


PC-Spiele: UFO. Tie Fighter. Siedler, Pacific 
Strike. Strike Commander je 55 DM CD-ROM. 
Outpost, Anstoß (WC), 7th Guest. Rebel- 
Assault, B J. 2 je 55 DM; Tel 0211/293714 


Verk Tie Fighter 70-, Field of Glory 60.-, 
Indiana Jones 4 20.-. Der 2 Spiele kauft, be¬ 
kommt Terminator Rampage kostenlos dazu. 
Tel 03735/90297. fragt nach Matthias 


Verk. o. tausche: Pacific Strike ♦ Speech 60. 
Links 386 pro 60. Aral Route 60. Die Siedler 50. 
Indycar Raclng 50. Privateer 50. Starbase 2.0 
70. + NN; Tel. 06021/55495 


Verk. o. tausche: Aces o. Pacific + Mis. Disk. 
Aces o. Europe. Taskforce 1942. Carriers at 
War. Air Combat Classics je 50 DM + NN. 
B17FF. Heroes o. 357 je 20 DM + NN; Tel. 
06021/55495 

Verk Pizza-Connection, Reunion. Penthous 
Hot Numbers, Civilization. DM 30-60. Battle 
Isle 2 DM 55.-; Tel. 06029/4172 


Verk. Intel 486SX 25. ET 4000 True Colour 1 
MB, 8 MB RAM, 260 MB HDD. Mitsumi FX001D 
CD-ROM. Soundbl Pro 16. Monitor MPRII. 
DOS 6.2. Win 3.11. Preis n.V.; Tel. 0351/ 
2210323 


Verk. Sound Wave 32. Monkey 1 ♦ 2. Stnder, 
Blue Angels, Ghostbusters 2. zak McKracken, 
Rick Dangerous 2 (Spiele, nur komplett abzu¬ 
geben. für 175 DM); Tel 06147/1262 


Verkaufe Vollversion von Jazz Jack Rabbit 
(Episode 1-6) für 50 DM. Nico Ritsche. Am 
Linkberg 2i. 33619 Bielefeld, Tel. 0521/102483 


Suche CD-ROM LW CR562/3 (Double-Sp.) für 
100 DM & Rebel Assault für 30 DM (beides für 
150 DM), verk. Syndicate. Elite 2. Tornado für 
zus 130 DM Oe 50 DM). Tobias Heke. Tel 
02572/6329. Preise VB 


Suche für PC-CD; R Assault. Ultima 7 + 8, 
Ultima U. 1 + 2. 71h G Wizardry 6 + 7, Inca 2. 
Alone in the D. 1 + 2. Shadowcaster. usw B|öm 
Treter. Tel. 04121/75358 


Verk. Gabriel Knight, KQ 1-5. SQ 1 ► 4, Simon 
the Sorcerer, Alone in the Dark. Gateway u 
viele andere, Gottfried Schlömmer, A-8983Bad 
Mitterndorf, Krungl 29. Tel. 03623/2536, Österr. 


Verkaufe 26 Ausgaben des PC-Joker (9/92- 
2/95) sowie 37 Ausgaben der Power-Play- 
Magazine (9/91 -9/94) für Insgesamt 100,- DM; 
Tel. 089/712489 

Verk. X-WIng Upgrade Kit (29), Syndicate (39). 
Subwar 2050 (49). Space Quest 5 (35). 
Darkseed (29), WiSo Sparbuch 93/94 (35), 
u.a ; Tel. 0491/13462. ab 16 Uhr 


Superangebote auf CD-ROM: Star-Trek (75), 
Alone In the Dark (69). Inka 2 (69). Microcosm 
(69). The 7 Guest (49). u.a.; Tel. 0491/13462. 
ab 16 Uhr 


Vekaufe (alle Originale, kompl. in deutsch): 
Anstoß. X-Wing. Civilization. Fl Grand Prix. 
Sensible Soccer, Tel. 0961/46193 


Verkaufe: Star LC10 DM 200, 3.5“ Floppy DM 
20; Tel 06382/8631, nur an Wochenenden, 
sonst keine Auskunft 


Verkaufe orig. PC-Spiele: Elite 2 (dt. Version) 
40 DM u. Silent Service 2 (dt. Anl.) 20 DM 
Suche: Doom u. Wing Commander 1. Tel 
03476/852287, ab 14.00 Uhr 

Verk. 386DX-40 (1 Jahr alt) m. ISA-Bus. 4 MB 
RAM, 3.5' LW. HD 210 MB. Soundbl.. Mouse. 
14' Monitor. DOS 6.0 + WIN 3.1 u.a. Software, 
inkl. Drucker PnV; Tel 03594/701613 


Verk. für PC: Ultima 8+Zus.Disk, Ultima Under- 
world 1. Das schwarze Auge 1. B-Wing. Rebel 
Assault (CD). Für Amiga: The Final Battle; Tel. 
05531/1817 


Verk. Works 3 für DOS o. Windows, 110-, div. 
Spiele, alles Onginale, Tel. 0231/756726 

Verk. CD-ROM-Sp. Battle Isle 2. Rebel Assault 
je 40.- DM. Outpost m. Upt. 50 - DM. Tie 
Fighter 70- DM. Hanse 25.- DM; Tel. 0521/ 
412700 


Verk. orig Falcon 3.0, Operat. Fight. Tiger Mig 
29. Strike Commander, ie Spiel 33.- DM, pro 
Paket NN-Kost. 3.50 DM: Tel. 02421/63001. 
nach 19 Uhr 


Verschicke Sample Library (30 DM) für PC mit 
1400 Instr./FX. Demosonas. Scream-T racker 3 
(16 Kanäle, Freeware). K. Koch, H.-Hertz-Str. 
20 b. 17491 Greifswald 

Verkaufe PC-Originale: GS2000 25 DM; A. o 
P. 30 DM. A. o. E. 40 DM oder Taush gegen 
1942 Paw, Overlord. Dogfight, Buming Steel 
(nur mit dl. Anltg.). Zu erfragen unter Tel. 0345/ 
649429 


486 DX33,8 MB RAM. 550 MB HDD. 1 MB VL- 
Karto. SB-pro 2.0, Scanner 800 dpi. Drucker, 
CD-ROM-Double Speed. Monitor Philips mit 
Softw. u 5 CDs f. 2700,- DM - Tel. 03535/ 
21769 

Verk. Tie Fighter(50), U8 (30), Term. Rampage 
30), Empire Deluxe (30). Aces over Europe 
25). Wizardry 6 (20). Rommel, B-17, Swotl. 
Whale’s Voyage |e 10. zus. 180 zzgl. NN; Tel 
04137/7692 


Verkaufe Strike Commander + Speech 65 DM. 
Tornado 40 DM, Comanche + Miss. 1 55 DM. 
Soundkarte Prosonic 16. 16 Bit 44.1 kHz Ste¬ 
reo 100 DM. Joystick CH Mach2 ♦ Gamecard 
30 DM. Tel 06734/261 


Biete diverse Titel zu je DM 50.- an (z.B 
Syndicate, WC 2. Comanche + Mis. I u. II, Links 
386 pro + 2 Kurse, Dott, Sam & Max, indy 4, 
Tornado, Incredible Mach); Tel 04121/63271 


Verkaufe: Ultima 7. Das schwarze Auge, je 
55,- DM, Might and Magic 3 45.-. Dune. 1869, 
PGA Tour Golf, je 35,-, Eishockey Manager 
45.-. A. Lorch; Tel. 0711/593568 


Hilfe! Suche Ultima 7/2, biete zum Tausch F-15 
Strike Eagle 3, Pirates Gold und das brandneue 
Spiel Tie Fighter; Tel. 09443/6657 (Stephan) 


Verk. (orig.): T ask Force 30.-. Histoiy Line 20.- 
WC-Secret Misions 2 S. - Tel. 089/845480 (ab 
15.00 Uhr - verlangt Stefan 

Halt! Syndicate, Hand of Fate, Acess of t. 
Pacific, Ween. je 35 DM. Kyrandia I. Bane o» 
Cosmic Forge 25 DM. Comanche + Mission 2 
55 DM. Rebel Assault 39 DM. Tel. 030'9490238 


Verk. PC-Games. alles Onginale. in lA-Zu* 
stand. z.B. Tie Fighter (kompl. dt j. Titel und 
Preise erfragen unter Tel. 08131/98839, abends 
o. 0172/8503046 

80286/16 MHz. 1 MB RAM. OAK-VGA-Karte. 
80 MB WD-HDD 5.25" * 3,5* FDD. Cherry- 
Tast., Genius Maus. 14 Mon.. MS-DOS 5 * 
Win. 3 + div Software. Soundkarte, VB 750,-; 
Tel. 07063/1560 


Verk /tausche für PC (3.5"): Simon the Sorcerer 
(40,-). 1942 Pacific Air War (55.-), Kyrandia 2 
Hand of Fate (40.-) und Tie Fighter (60.-); Tel 
08141/72194 


Suche: Wasteland, Escape from Hell. Magic of 
Endoria, DeathorGlory, Colonisation Biete: M 
of Orion, Stronghold. Outpost. 1869. Krondor 
S05. ab 18 Uhr. Tel 0711/462359 


It’s cool Man! Maddog 2-CD 65 DM. Strike- 
Com. ♦ Speech + Missions 99 DM. Archon Ultra 
35 DM. U8-Pagan 60 DM. Shadowcast. 45 DM, 
Cyberman 3D-Contr. 170 DM: Tel. 034206/ 
78259 


Theme-Park 55,-. Doom 50.-. KQ640.-, SPQ 
4 30.-. Nov. DOS 7 60-, Samson 20,-. Soundbl 
1.5 70.-. CPS Pro 4.0140-, Sim City 50.-. Infr. 
Rotmaus60-, u.a.; Tel. 07644/6208 

Verk. Orig.: Der Patrizier (30.-). Hanse (25,-), 
SC-Tactical Ops (25.-); TeL/Fax: 09771 /97942. 
18-21 Uhr, Albert Weickmann. Nelkenweg. 
97616 Bad Neustadt 

Dringend! Suche folgende Rantäten; Mars- 
Saga. War of the Lance. Wasteland. Bard's 
Tale. Trilogy für PC. Zahle gutl Tel. 06371/ 
16493 

Suche Tauschpartner für PC-Spiele! Listen bit¬ 
te an: H. Krohn, Ahomweg 10.99706 Sonders¬ 
hausen 

Orig. PC-Spiele. 3.5“ und 5.25' zu verkaufen 
(bis max. 80-DM). Civilization, Mantis, Castles. 
Dragon Wars, Stormmaster, Air Bucks, usw.; 
Tel. 0931/24825 (And!) 


Tausche ong. Elite 2. U8, Stronghold. Civ. 
Syndicate. Shadowcaster. U7/2. Spelljammer. 
Suche Theme Park, Siedler. DSA2. Amber- 
moon, UFO. Tie F.gher; Tel. 02274/4822 


Verk. PC-Orig., alles DV. Theme Park 60 DM. 
Battle Bugs 60 DM. Sheriock Holmes 40 DM. 
Mad-TV 15 DM. Blues Brothers 15 DM; Tel. 
08051/5229 

Tausche/verk.: Lemmings. Indianapolis 500. 
Skat 92. WWF-Wrestling. FS4 mit Designer 
und Theme Park; Tel. 04154/4484 (Dennis). 
Bitte erst ab 18 Uhr 


Verkaufe Intel-Overdnve-Prozessor für 486 S X/ 
DX25 für bis zu 70 % mehr Leistung. Neupreis 
699 DM. Preis VB + PC-Spiele TFX; Thomas 
Mehwald. Tel. 030/5083518. nach 16 Uhr 


Suche dringend Lösung für Neuromancer. Ver¬ 
kaufe viele Rollenspiele u. Adventures. auch 
ältere Titel (z.B. Ultima. Infocom); Tel. 09661/ 
53170 


Verkaufe Originale 30-40 DM, Patrizier, Sim 
City 2000, The Legacy. Strike Commander 
BMP 2.0, Pinb. Dreams. Sens. Soccer 92/93, 
Uni. Adventures, Wizardry 7, u.a.; Tel. 02992/ 
4770 


Suche; Colonial Conquest von SSI! Wer kann 
mir helfen? Verkaufe: CD-ROM, MM4 u. MM5, 
60 DM. Outpost 60 DM. Bitte meldet Euch! Tel. 
02992/4770 


Verkaufe/tausche original Stronghold (DV) für 
60 DM und Wing Commander Academy für 30 
DM. zusammen nur 80 DM! Tel. 089/8544000 
(Ulrich) 

Verkaufe auf CD-ROM: Simon the Sorcerer 
55 - DM. DSA Teil 1 40 - DM. Lands of Lore (e) 
3.5* u SQ V 3.5“ je 35.- DM. Klaus Hubrich. 
Tel. 02103/51627. ab 18.00 Uhr 


Verk. alte und neue Software für PC. auch CD- 
ROM. schreibt für eine Liste an V. Ceelen, PB 
10. B-3800 ST-Truiden 2, Belgien 


PC = Rebel Assault, T. Rampage. Xenobots. 
Gob. 1, Tenms, Grand Pnx U . Nascar. Schach- 
Lernen, Malprogramme usw., SNES = R-Type 
1, Game Boy = Tmy Toons, Kirby, usw , Tel 
0228/324226 


Verk. Fifa Soccer DM 40, X-W»ng *• Mis 1 ♦ B- 
Wmg 70 DM. Schatz Im Silbersee 40 DM. 
Chaos Engine 40 DM. Spell Casting 301 40 
DM, Tel 07478/8477, ab 18.00 Uhr 


Verk. NHL-Hockoy 60 DM, HL 1914-1840 DM. 
Doom 40 DM, CD-ROM Dracula Uni 60 DM, 
Monkey Island 2 30 DM, Privateer 50 DM; Tel. 
07478/8477. ab 18.00 Uhr 


Verk.: Sam & Max dt. 60 DM. DSA! 30 DM, 
Roland LapC 1 400 DM VB; Tel. 02831/89439 

(Marco) 


Verk./tausche Space Hulk, Sim Life, 3D Konstr 
Kit, u.a für je 20-40 DM; suche: Civilzation. 
Subwar, Care and Drivers. Rampage, Spell¬ 
jammer, u.a., Tel. 05523/1809 


Verk. 386DX 40. Quantum 120 MB Platte und 
40 MB. Platte. 4MB RAM. ET 4000. SVGA- 
Karte, 3,5“ und 5.25" Floppy. Desktop-Gehäu- 
se 900 - DM. Tel. 07161/818951 od. 07041/ 
5990 

Verk. 486DX 2/66 VLB. 4 MB RAM. 420 MB HD. 
VLB Grafikk.. 3.5 + 5.25' LW. Mitsumi FX001D. 
CD-ROM + GW-32 Orchid für 3300 DM bei Tim 
Ringel. Tel 0208/50977, ab 16.00-18.00 


PC Ong. + NN. Eye o. 1 Behold. 50,-. Acess o. 
t. Pacific + Miss. 60.-. King s Quest 2. 3. 4 je 
40.-. Indy Car 60.-. Pagan CD 70,-, Epic 40,- 
Shadowcaster 60.-. u.v.a.; Tel. 02822/52415 


Verkaufe the Chaos Engine und Sam & Max: 
Hit the Road für je 60 DM. suche Spelljammer 
(max. 30 DM). Moritz Olschewski; Tel 05936/ 
2275 

Verk. Orig.: Populous + Data, Comanche Data 
2je 15-, Populous2.Harrier J. J.je30.-,Task 
F.. Tornado, Pirates G. je 40.. Tie Figh.. Fleet 
D , je 50,-; Tel. 02151/547876 


Verkaufe original Larry 6 45 DM ♦ 2 24-Nadel- 
drucker VHB ♦ 1 Joystick 40 DM; Tel. 04661/ 
3282 (Christian) 

Verk. DV PC-Ong. Lost in Time. Monopoly. 
Sam & Max. Indy 4, Larry 6, Gabriel Kniaht. X- 
Wing + Upgrade Kit je 50 DM o. tausche; K. 
Balhorn. NL-Tel. 0031/85/236434, Amheim. 
Niederlande 

Verkaufe/tausche; Cannon Fodder 45 DM, Spe¬ 
cial Forces 40 DM, Robosports 40 DM. Ishar 3 
50 DM und außerdem: Advanced Squad Leader. 
Tel. 09655/424 (Martin) 


486DX/33.5 MB RAM. 105 MB HD. 3.5 + 5,25" 
LW, 1 MB Miro 10 SD-Grafikk„ Tower. SB 2 0, 
Cherry-T. Mon 14". Mouse. Joyst, VLB-Board. 
Software + Modem/Fax DM 1750,-; Tel 040/ 
6074932 

Die Siedler, TF1942, Wizardry 7. Stronghold, 
Railroad T DeLuxe 45 - DM, Flight Simulator 
5.0 60 DM. alles Ong.-Spiele mit Öng-verpack. 
PC. Schreiber Tel. 0561/404699 
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i-/ KLEINANZEIGEN 


Verschenke Kopien von Adventure Action in 
Hollywood (Freeware) für 5 DM (Scheck, Brief¬ 
marken), frankierter Rückumschlag an C. Wolf. 
Gröppersgasse 23. 51107 Köln 


WC1 + SM 1 4- 2. WC 2 + SO 1 + 2. Hist. Line, 
Strike Com. ♦ TO. Lands o. Lore. Privateer. 
Lost Vikings.je DM 45,- frei Haus, alle 240 DM 
frei Haus; Telefon 02402/20752, Michael 
Beissel 


Stop! Verk. Wirtschaftss. unter Windows 3.1 
namens Golfplatz-Manager (Shareware) für 
nur 10 DM. Kostenlose Info bei Conny Kreutei. 
Hiltenspergerstr. 23, 80798 München 

Verk. PC-Orig. Chaos Engine. Sam u Max dv. 
SC Tactical Oper., Larry 5. On the Road, An¬ 
stoß. CD-ROM Der Planer. Syndicate. suche 
diverse CD-ROM-Games: Tel. 06405/3538 


386SX 25. 4 MB RAM, 14' Monitor + Spiele + 
Software 40 HDD, Maus + Tastatur + Sega 
Mega Drive + Spiele, 11 Mon. alt. für 1090 VB. 
NP 1950.-; Tel. 08678/8972. ab 20.00 Uhr 


Verk. Inca I. Kings Q 5, Peter Pan, Covert 
Action. Patrizeer, Crime City, Indy 3. Tel. 0781/ 
59737 

Verk. 386DX, 25 MHz. 120 MD, DOS 6.0, Win 
3.1. Mouse. 3,5 u. 5,25 LW, inkl. Mousepad ♦ 
Programmen, 1000 DM, Danny Froll, Goethestr 
130 B, 63477 Maintal 2, 06109/68153 


Verkaufe PC-Originale: Die Siedler. BMP 3. X- 
Wing, Elite 2. Theme Park, Tie Fighter, Syn¬ 
dicate. Monkey2.Civ!lization, etc . Oie Branden¬ 
burg, Fischemüttenstr. 81. 14163 Berlin 


Verkaufe 8 x 256 KB Simm-Module zus. 120 
DM. außerdem einen Commodore 1802-Mo- 
nitor für 150 DM. Kalina Andre, Ringstr. 16. 
17498 Behrenhoff 


Verkaufe folgende PC-Spiele ä 40.-: Buzz 
Aldrin's Race Into Space, Summer Challenge 
und The Incredible Machine. alle 3 zusammen 
100,-; Tel. 07472/1339 


Suche Ouest for Glory I - die VGA-Neuauflage 
(vgl Test ln Power Play 9/92)1! Nur komplett u. 
original! Verk. Aladdin für SNES Tel. 08141/ 
72194 


Suchen dringend Strategie-, Wirtwschafts- und 
Diplomatie-Simulationen (Civilization. Rallraod 
vgl.)' Tel. 0871/45351 (Uli) oder abends 0871/ 
43653 (Jochen) 


Verk Software. DOS 6.2. Win. f. Workgr. 3.11, 
Works, Eish. Man 40,-. Day of Tent. 45.-. 
Rebel Assault 50.-, Tornado 45-, verk. auch 
Mega-Drive-Spiele, Tel. 0991/32140 


Idealer Elnsteiger-Computer 386SX25 mit 
Soundkarte. 10 Spielen, Mouse. Monitor und 
Zubehör. NP über 4000 DM. VKP 2000 DM; 
Tel. 09093/516. Jochen 


Verkaufe Roland LAPC1 -Soundkarte 280 DM; 
Megarace-CD 45; FIFA-Soccer Mort Combat; 
IndyCar-Kurse - 35 DM; Heiner Braden, Saar- 
landstr. 149. 55411 Bingen. Telefon 06721/ 
42786 


Verk. Roland LAPC 1 -Preis VHB Tel. (07133) 
21934, evtl. Anrufbeantworter 


Verkaufe Günstiges Wlngcommander 2, Co- 
manche + Data 1, Hand of Fate (alles deutsch): 
Tel. 06131/53766 

Verk. CPU 486-DX/33 MHz 400 DM, 4 x 1 MB 
RAM Simm's 70 ns 250 DM. Motherboard für 
486er. Pentium bis 66 MHz 200 DM; Tel 08053/ 
2624. ab 19 Uhr 

Verk. PC-Orig Acessover Europe kpl. dl.. U7 
kpl. dt.. Wlzardry 7 kpl. dt.. Dungeon Hack. 
Doom, Tornado. Preise: 40-60 DM; Tel 0751/ 
13904. abends, öfter versuchen 

Verkaufe auf CD: Ultima Underworld 1 + 245- 
Ultima 8 45,-. Raptor 30.-. Wing Commander 
1 + 2 inkl. Strategiebücher, je 30.-; Tel 08243' 
731. ab 18.00 Uhr 


Verkaufe: Microsoft Golf 45.-, Mortal Kombat 
30-, Cannon Fodder 30,-. Cool Spot 30.-, 
F19 Stealth Fighter 20.-; Tel. 082437731. ab 
18.00 Uhr 


Verkaufe: Pacific Air War 1942 45.-. Pacific 
Sinke 45,-. F14 Fleet Defender 45,-. Falcon 3 
♦ Fighting T iger ♦ Mlg. 29 + Hörnet 20-40 DM; 
Tel 08243/731, ab 18.00 Uhr 


VerkVtausche: Die Siedler. Wing Comman 2. 
Strike Comm., Startrek 25 th. Suche: Burning 
Steel 2 CD. Aegis CD. Jütland CD; Tel 0201/ 
270434, ab 15 h 


Verk. orig. PC-Spiele (3.5“). Fifa Int. Soccer 
DM 45.-. Goal DM 20,-. Tel. 0451/27546. ab 
17.00 Uhr, Chnstian 


Verkaufe Siedler (Original) für 50 DM! Meldet 
Euch bei Christoph Hofbauer. Telefon 08456/ 
1588 


Atari ST 


Monkey Island. Pnnce of Persia, Sensible 
Soccer. Transarctica, DM 50. Push over, Larry 
1. 2, 3. Space Quest 1, 2. 3. Test Drive 1. 2 
DM 40. Xenon 2. Speedball 2, WWF 2. DM 30; 
Tel 04152/74140 

Verk. 13 Games, da Systemwechsel: Roadwar 
Europe. Austerlitz. UMS. Great Battles, Fire 
Brigade, Wizards Crown. Balance of Power, 
etc.. Preis VB; Tel. 02255/2467 


Atari Mega 1 + Monitor SM 124 + Original¬ 
version: Signum 2. Drews Btx/Vtx 3.0. meist¬ 
bietend zu verkaufen; Tel. 0201/583347. nur 
am Wochenende 

Atan ST (1 MB) + Floppy + Farbmonitor 
sonstiges (9-Nadel-Drucker. Software) zu ver¬ 
kaufen (ca. 500 DM!) Daniel Hamers. Birken¬ 
weg 4. 69226 Nußloch, Tel 06224/16213 


Spiele Atari ST: Psion Chess (60). Leaderboard 
Golf (50). Populous (40), Powermonger (45); 
Tel. 07033/32432 


Verkaufe Atari ST Spielesammlung, ca. 300 
altere Spiele (2 Jahre u. älter), jedes Stück DM 
15.-. ab 20 Stück DM 10,- pro Spiel, alles 
Originale: Tel. 0711/7970285. ab 20.00 Uhr 


Game Boy 


Verkaufe Game-Boy-Module 34/46/64 in 1 . 
Game-Gear-Modul 24 in 1; Tel 0531/610782 


Verk. Game Boy + Akku + Light Max + Mario- 
Land + weitere 10 Spiele + 2 Game-Boy-Spiele- 
Lösungen. VHB 350 - DM: Tel. 08131/78796. 
Chris 


Verkaufe Game Boy mit Tetris + World Cup ’94 
für 150 - sowie für PC BMP John Madden, 
Football 2 und Hardball 3 für jeweils 30.-; Tel 
02271/64339 


Game Gear 


Verkaufe Game-Boy-Module 34/46/64 ln 1, 
Game-Gear-Modul 24 in 1; Tel. 0531/610782 


Vermisse Bauchtasche mit 7 Game-Gear-Spie- 
len. die ich im Raum Saarbrücken verloren 
habe Finderlohn! Tel. 0711/832938. Kai, 12 J , 
HoMmannstr. 11. 70825 Komtal 


Verk. Game Gear + Netzteil. 4-Games-Pack 
Sonic-2u. Cool Spot für 160 DM. Martin Schmidt. 
Hertwiqswaider Steig 9. 12621 Berlin. To! 030/ 
5626203 



Mega Drive 


Verk. MD + 2 Spiele NHL u NBA Basket. nur 
zus. 180 DM. sowie Adv. Mil. Com. für 150 DM 
(mit deutscher Anl,); Tel. 02761/64320 (Micha¬ 
el) 16-20 Uhr 


Verk. günstig Mega Dnve mit 2 Joypads. Sonic. 
Quackshot. Populous. Tel. 08581/12-17 

Verkaufe Mega Drive mit 6 Spielen. z.B Sonic 
1+2, Quackshot. Fantasia; Tel. 02571/40690 


Verkaufe Mega Drive + 2 Joypads + Netzteil + 
5 Spiele (EA Hock . Ult. Soc.. NBA J., Street F. 
II. Rocket Kn.) für 350.-. Top-Zustand: Tel. 
08677/61977. Richard 

Verk. MD: Castle of III., Quackshot. Gunstar 
Heroes, Shming i the Darkness; SNES: Chop- 
lifter III. Mystic Quest. alles je 40.-: Tel. 09708/ 
1496 


NES 


Verkaufe amerikanischen NES. gul erhalten, 
mit 2 Joypads. Phaser-Lichtpistole und 12 Spie¬ 
len für DM 750,-. mit Supercontroller gratis; Tel 
09741/5127 (ab 16.00 Uhr) 


NES-kompatible Konsole mii 12 Spielen im 
Speicher + 2 Joypads + 1 Lightgun.. alles 
originalverpackt für nur 179.- DM; Tel. 0711/ 
312468 


Verkaufe. SNES - SMW. 2 Joypads. AV-Kabel. 
VB 130-150 DM; Tel. 06183/2460 ab 14 Uhr. 
Ml.-Do. ab 15 Uhr, nicht an Wochenenden 


Suche günstig SNES-Spiele sowie ein Action 
Replay 2 und einen FX-taugllchen Universal¬ 
adapter Schreibt an: Claudia Fischer, Eosan- 
derstr. 2, 10587 Berlin 


PC Engine 


Folgende PC-Spiele habe ich zu verkaufen: 
Battle Isle II 60.-. Doom 60,-. Privateer ♦ 
Rightgous Fire. zuammen 70.-. Battle Isle I 
30.-. X-Wing 50.-. etc.; Tel. 0931/886645 


Outpost. Ufo. U8 + Speech 45 DM. Gabriel 
Knight, Benath a Steel. Comanche, Hexx. Dra- 
cula, Heimdall 2 35 DM. CD-ROM. M + M 
1-3 . Dott, EOB 1-3 40 DM. Rebel DV 45 DM; 
Tel. 09953/2973 


Verkaufe Originale Pirales Gold, Tomado- 
Simul. je VB 50 DM, zusammen 90 DM; Tel. ab 
18 Uhr: 0234/354068. Nachnahme 


SNES 


Suche Neuheiten (auch Sammlungen mit Kon¬ 
sole) 1 SNES-MD-NES u. GB, z. B. Soleil. M 
Kombat II. S. Street F II. Dschungelbuch u.v. 
andere mehr! Tel. 0641/71250 (Kirsten) 


Verkaufe SNES-Spiele. Shadow Run us 60 
DM. Zelda dt. 40 DM. Might & Magic II PAL 50 
DM. Allstars 50 DM, NBA Jam PAL 70 DM. 
Wingcom. 40 DM. PAL Mystic Quest dt. 55 DM; 
Tel. 02261/63728 


Verkaufe Champions World, Ciass Soccer-Bas¬ 
ketball für Super-NES DM 70 - pro Spiel; Tel. 
06142/41394 


Verk. Super-NES mit 3 Spielen (S. ManoWorld, 
Zolda 3, Wingc. 2) und 2 Controllern für 200 
DM: Toi 04504/4677 


Verk SNES, neu u. unben.. NP 200 DM für nur 
160 DM! Byte me Gold Select. (CD-ROM) für 32 
DM (neu)! Nur Selbstabh I Tel. 02166'613598, 
ab 18 Uhr (Marc-Renö) 


Verkaufe gut erhaltenen, fast neuen, Super- 
NES mit 9 Spielen. 2 Joypads für DM 850 - VB. 
Tel. 09741/5127 (ab 16.00 Uhr) 


Verk. amerik. SNES (20 % schneller) + 13 
Spiele (8 am u. 5 jap.) • Action Replay Pro 
(Stunt Race FX. S. contra. Starfox. Alien 3, 
SFII) 600 - FP; Tel. 089 8202909 

Verkaute sehr günstig Super-NES-Spielo Li¬ 
ste anfordern bei Hariad Gaßner, Postfach 
4369. 76627 Bruchsal 


Verkaufe Soundgalaxy 16 für 280- oder tau¬ 
sche gegen 3 SNES oder Mega-Drive-Spiele! 
Ruft an-06138/8539 (Fr.-Di. ab 14.00 h Mi. ab 
16 00 h). verfangt Marc 


Verk MD: Casle of III.. Quackshot, Gunstar 
Heroes. Shinina i. the Darkness; SNES; Chop- 
lifter III, Mystic Quest. alles je 40,-; Tel. 09708/ 
1496 


Diverses 


Verschenke Software Into gegen 2 DM In Brief¬ 
marken. Th. Brandl. Postfach 1221/09, 93156 
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien! 


Verk.: Power Play 1/91-10/94 = 100 DM. Video 
Games 1/91-10/94 = 100 DM, Mega Fun 6/93- 
10/94 = 45 DM. diverse (ASM. Play Time. 
Gamers) -40. Ausgaben = 100 DM; Tel. 0725# 
8520 


Suche Turbo-Duo + Games bis 400 DM. Mega 
Drive bis 100 DM. SNES bis 100 DM. Jaguar bis 
300 DM, Mega CD bis 300 DM. Neo Geo bis 300 
DM. Handheld bis 60 DM; Tel. 07258/8520 


Verk. Neo Geo (PAL) ♦ 2 Boards + Memory 
Card + 4 Spiele (Art of Fighting - Fatal Fury + 
Leage Bowling ♦ Alpha Mission 2) gegen Gebot' 
Tel. 02222/4382 


Verkaufe original Komplettlösungen inkl. Pläne 
und CluebooKs zu vielen alten und neuen Spie¬ 
len. Info unter Tel. 07529/6518. ab 16 Uhr, 
Patrick verlangen 

Verkaufe PP (55 Hefte) ASM (36 Hefte) und 
viele andere' Preise verschieden. Nachfragen 
unter Tei 02235/43975 - nur von Mo.-Fr 14-19 
Uhr 


Suche die Ausgaben Happy Computer vor 04/ 
87und01/B8. 09/88.01/90 Angebote«^ Erich 
Koser, Passauer Str. 90. 94060 Pöcking Tel 
08531/41528 

Verk Neo Geo RGB mll 3 Top-Spiele ■ iAn of 
Fighting II. F. Fury Special. Sam. Shodowr' - 2 
Joyboard+Memo-Card. Björn Freter. Tel 04121 
75358 


Verkaufe Power-Play-Hefte von 5/92 bis 6/94. 
möglichst nur kcmn er: gegen Gebot,Tel. 06162' 

4949 

Tausche 12 Video-Games-Hefte (1-12/93) u. 5 
Nmiendo-Clubhefte gegen 16P. Play-Helte (1- 
12/93 + 1 -4/94). Markus Schmidt. Tel. 02421/ 
392339 


Verkaufe Star LC 24-10. serieller Matrix-Druk- 
ker, 24 Nadeln, 150 Zeichen pro Sec tur 200 - 
DM Tel. 02132/8165 

Original Power-Play T-Shirt zu verkaufen. Grö¬ 
ße L. weiß. -100 % Baumwolle, Motiv; Trantor 
(vorne), PP-Logo (hinten), Preis VS; Tel. 0228/ 
255163 (Martin) 


Stop! Verk. Wirtschaftss. unter Windows 3.1 
namens Golfplatz-Manager (Shareware) für nur 
10 DM. Kostenlose Info bei Conny Krentel. 
Hiltenspergerstr. 23. 80798 München 


Verkaufe onainal Clue-Books zu vielen Spielen 
Liste geg. 2 DM bei Patnck Badent. Goethestr 
2. D-88281 Schlier, Tel. 07529/6518. ab 19 Uhr/ 
Patrick 


Verkaufe: Syndicate 60 DM. Privateer 60 DM. 
DayofTentacle65DM. Listegg. Rückporto bei 
Matthias Grünewald, Liesgrundstr 19. 63825 
Schöllkrippen 


Wichtiger Hinweis: 

Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen. 
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Es hat sich schon länger angedeutet, jetzt ist es 
amtlich: Die POWER PLAY kümmert sich künf¬ 
tig ausschließlich um PC-Spiele und CD- 
ROM-Unterhaltungssoftware. Natürlich 
schmerzt der Verlust der treuen Amiga- 
Fans - aber die Marktentwicklungen 
zwingen uns, Farbe zu bekennen. 

Doch um so intensiver widmen wir uns 
nun den PC-Neuer- 
scheinungen. 
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Fortschrittler 

Die alten Sierra-Hits sind 
auch heute noch absolute 
Oberklasse, zumindest in be¬ 
zug auf die Spielidee. Story 
und Atmosphäre. Doch wie 
geniale Spielideen durch 
langweiligen Spielaufbau, 
stumpfsinnige Rätsel und 
Pseudohumor alles unter 
dem Deckmantel aufgebohr¬ 
ter Grafik und mit Roland- 
Gedudel verpfuscht werden 
können, zeigen die neuesten 
Sequels der ersten Serien. 
Ein besonders scheußliches 
Paradeexemplar ist hier wohl 
Police Quest IV. Ebenso be¬ 
unruhigend ist der zuneh¬ 
mende Trend zum pseudo¬ 
interaktiven Film (zu deutsch: 
Diashow, garantiert nur 30 
min Spielzeit, maximal ein 
Mausklick pro Minute). Allein 
gute Grafik und Orchester¬ 
sound machen noch kein 
gutes Spiel. Wo sind all die 
fantastischen Spielideen, die 
Atmosphäre und die Kom¬ 
plexität abgeblieben? Ist der 
Spieler etwa zu "faul” gewor¬ 
den und möchte sich nur 
noch zurücklehnen und sich 
Spiele mit Videofilmcharak¬ 
ter ansehen? Die fantasti¬ 
schen Möglichkeiten, die die 
immer bessere Hardware lie¬ 
fert, werden nicht einmal 
ansatzweise genutzt, sondern 
wohl eher mißbraucht, um 
mit wenig Spiel viel Geld zu 
machen. - Daß es auch 
anders geht, zeigt doch z.B. 
die Sierra-Tochter Dynamix 
mit Spielen wie “The Incre- 
dible Machine", “Incredible 
Toons”, usw ... Den absolu¬ 
ten Tiefpunkt bildet nun 
“Outpost”. Mal davon abge¬ 
sehen, daß es zu nahezu 
100% von Sim City 2000 


abgekupfert ist, scheint hier 
der Spielspaß im Laser der 
CD-ROMs zu verglühen. Es 
ist traurig, mitanzusehen, wie 
bei Sierra, aber auch vielen 
anderen Softwarefirmen der 
technische Fortschritt all das 
zu zerstören scheint, was 
Spiele früher zur Droge ma¬ 
chen konnte, weil neue Mög¬ 
lichkeiten nicht richtig ge¬ 
nutzt werden, und die Ideen¬ 
armut immer stärker zu¬ 
nimmt. Für alle Sierra-Mitar- 
beiter, die ein Buch schrei¬ 
ben wollen, hier ein passen¬ 
der Titel: “Sierra - Selbst¬ 
mord auf Raten” oder 
“Stumpfsinn - Spielerfolter 
mit System Hans Berger. Mannheim 

Harter Tobak, Hans - aber 
leider viel zu wahr. Glücklicher¬ 
weise gibt es immer ein paar 
Gegenbeispiele und Program¬ 
mierer denen “interaktive” 
Spiel(filme) ein ebensolcher 
Graus sind, wie Dir und uns. 
Aktuelles Beispiel ist Peter Moli- 
neux und die Bullfrog-Truppe, 
die mit Magic Carpet (Test in 
dieser Ausgabe) die Gratwan¬ 
derung zwischen technischem 
Fortschritt und genialistischer 
Spieleidee bravourös absolviert 
haben. mh 


Farbe bekennen 

Warum steht auf Eurem 
Titelblatt nicht gleich "Das 
meistgelesene PC-Spiele und 
Multimedia-Magazin”? Denn 
in Eurer letzten Ausgabe 9/94 
waren nur zweieinhalb Seiten 
dem Amiga (wenn man von 
Kleinigkeiten einmal absieht) 
und nur eine halbe Seite dem 
Mac gewidmet. Dies soll 
keine Beleidigung sein, im 

Gegenteil! Tilmann Jütte. Hannover 



Tillmann, Dein 
Wunsch wird mit dieser 
Ausgabe erfüllt: Wir bekennen 
Farbe und beschäftigen uns 
von nun an nur noch mit PC- 
und CD-ROM-Unterhaltungs- 
software. mh 


Versprengt 

Vor einigen Monaten habe 
ich mir einen Apple Macin¬ 
tosh LC 475 gekauft. Ich 
habe mich dazu entschlos¬ 
sen, weil erstens mein alter 
288er langsam nicht mehr 
dem heutigen Standard ent¬ 
sprach, zweitens die Dinger 
im Preis ziemlich gefallen 
waren und mich, neben dem 
genialen Betriebssystem, die 
Grafiken einiger Spiele be¬ 
eindruckten (was normale 
VGA-Grafiken nicht taten). 
Nun stand das Gerät bei mir 
zu Hause, und ich mußte 
durch Eure Zeitschrift er¬ 
fahren, daß der Mac in der 
Spielebranche doch nicht so 
sehr gefragt war. Ich ärgerte 
mich darüber, daß brillante 
Spiele scheinbar nur für 
MS-DOS-Systeme program¬ 
miert wurden. Über einen 
Kollegen mußte ich dann 
erfahren, daß bereits sämtli¬ 
che Sim-Spiele, fast die 
ganze Larry Laffer-Serie, Indi¬ 
ana Jones 3 und 4, Monkey 
Island 1 und 2, Prince of Per- 
sia und viele andere bekann¬ 
te Titel auf Mac umgesetzt 
wurden. Ich mußte nur noch 
zu meinem Händler gehen 
und das Spiel bestellen. Nur 
leider hatte mir das niemand 
vorher erzählt. 


Nun meine Frage: 
Könntet Ihr nicht eine Rubrik 
einführen, in der Umsetzun¬ 
gen behandelt werden? Spä¬ 
tere Umsetzungen könnten 
einfach erwähnt werden. Es 
müßte ja nicht ein voller Test 
sein, ich denke da an ein 
hübsches Bild, die Unter¬ 
schiede zur Urversion und 
einen herkömmlichen Wer¬ 
tungskasten. 

Ich hoffe, daß weitere Mac- 
User und andere Hardware¬ 
minderheiten ihren Senf da¬ 
zugeben. Dominik Rohr. Hoizlken 


Star Trek-Special 

Da ich ein großer Freak 
von “Star Trek” bin, frage ich 
Euch, ob Ihr nicht mal ein 
Star Trek-Special in einer 
Eurer nächsten Ausgaben 
drucken könntet (so wie in 
Ausgabe 9/94 der Star Wars- 
Schwerpunkt). Dafür wäre ich 
Euch sehr dankbar und glau¬ 
be, viele andere Fans auch. 
Passend zum Thema die 
Frage: Wann kommt endlich 
die englische CD-ROM-Versi- 
on von “Star Trek-TNG” auf 
den Markt? Mein Händler 
hatte mir im Juli gesagt, daß 
es Ende August rauskommen 
würde; jetzt auf einmal erst 
Mitte November. Ich hoffe, 
daß Ihr mir helfen könnt. 

Robert Strauch. Berlin 

Ja, ja, wir Trekker sind doch 
ein merkwürdig Völkchen. Was 
den Star Trek-Schwerpunkt an¬ 
geht, so wird er mit Sicherheit 
kommen. Wenn nicht zu STAR 
TREK VII, so doch spätestens 
zum US-Start der Serie VOYA- 
GER. Aber wer weiß, vielleicht 
wird es ja auch noch mehr als 
das geben. Wartet einfach die 
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nächste Zeit ab und laßt Euch 
überraschen. Was die CD-ROM 
angeht: Der letzte Stand der 
Dinge besagt, daß Microprose 
unbedingt noch das Weihnachts¬ 
geschäft mitnehmen möchte. 
Vielleicht wird es ja wirklich 
noch etwas dieses Jahr. ps 


100% Moralin 

Als eher älteres Mitglied 
Eurer Lesergemeinde (26) 
gehöre ich sicherlich nicht zu 
der Kerngruppe von Lesern, 
die Ihr mit in der POWER 
PLAY geschalteten Anzeigen 
erreichen wollt. Um so mehr 
verwundert die Zusammen¬ 
setzung der bei Euch bewor¬ 
benen Produkte: Neben gen¬ 
retypischen Computeranzei¬ 
gen buhlen verschiedene 
Produzenten von Rauschmit¬ 
teln um die Gunst des Le¬ 
sers: Neben verschiedenen 
Zigarettenmarken wirbt selbst 
ein Hersteller des deutschen 
Lieblingsgetränkes (auf Hop¬ 
fenbasis) ganzseitig bei Euch. 
Derart umworben, wirkt die 
Anzeige der Bundeszentrale 
für gesundheitliche Aufklä¬ 
rung mit der Aufforderung: 
“Keine Macht den Drogen” 
auf den Leser ziemlich 
scheinheilig. Der wirtschaftli¬ 
chen Bedeutung von Anzei¬ 
gen für eine Zeitschrift wie 
die Eure, bin ich mir wohl be¬ 
wußt. Also: Gibt es bei der 
Anzeigenakquisition für die 
Power Play die Möglichkeit, 
hinsichtlich der Werbekun¬ 
den wählerischer zu sein? 
Dies täte dem Erscheinungs¬ 
bild Eurer sonst erstklassi¬ 
gen Zeitschrift sehr gut. 

Peter Erdmeier, Berlin 


Anti-Trend 

Ich möchte bei zwei Sa¬ 
chen, über die viel gemeckert 
wird, sagen, daß ich gut fin¬ 
de, wie sie sind. Als erstes 
die Rubrik "Headware". Das 
Argument, daß Bücher, Co¬ 
mics und dergleichen nichts 
mit Computerspielen zu tun 
haben, stimmt zwar, aber die 
POWER PLA Y ist die einzige 
Möglichkeit, sich über spezi¬ 
elle Szenen zu informieren. 
Ihr solltet deshalb aber wirk¬ 
lich nur Besonderheiten wie 
z.B. Star Trek-Produkte, japa¬ 
nischen Zeichentrick oder 
Kunst-Comics, also klar ge¬ 
sagt Kultprodukte, testen, die 
dem normalen Deutschen 
unbekannt sind. Als zweites 
ein paar Worte zu dem Anti- 
Farben-Trend. Die letzte Aus¬ 
gabe POWER PLAY 9/94 war 
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im Gegensatz zu der vorheri¬ 
gen (die, seit ich POWER 
PLAY kenne, die gelungen¬ 
ste Ausgabe war) rein gra¬ 
fisch gesehen, öde. Da die¬ 
ser Rückschritt nun schon 
von vielen Lesern gewünscht 
wurde, wäre es wenigstens 
schön gewesen, wenn Ihr 
den Übergang von grellbunt 
zu weiß wenigstens etwas 
fließender gestaltet hättet. 

Gert Buschmann. Dresden 


Danke Gert, für die aufmun¬ 
ternden Worte zu unserer 
Headware: Wir werden auch in 
Zukunft bei dieser Rubrik blei¬ 
ben und bemühen uns natür¬ 
lich nur spezielle Kultthemen zu 
behandeln. Vor allem unser 
neuer Kollege Pete Schwindt 
ist eine schier unerschöpfliche 
Quelle von medialen Kultobjek¬ 
ten, von denen selbst wir noch 
nie etwas gehört haben - wer 
kennt schon den Gesang der 
Melchiten? 

Unser Layout und wir kämp¬ 
fen gerade mit unserer groß¬ 
flächigen “Flurbereinigung" und 
feilen noch an den letzten Klei¬ 
nigkeiten, damit wir in Zukunft 
wieder - ganz sachte - in den 
Farbtopf greifen dürfen. mh 


Durchblick 

Mir hat Eure 9/94 sehr gut 
gefallen, besonders der Arti¬ 
kel über Star Wars. Nur bei 
Timothy Zahn muß ich Euch 
widersprechen. Ich blickte 
beim Lesen der 3 Romane 
immer durch und bin der Mei¬ 
nung, daß wer zu blöde ist, 
um sie zu verstehen, es gar 
nicht verdient, sie zu lesen 
. (ist nicht persönlich gemeint). 
Vielleicht solltet Ihr mal den 
Roman “Der intergalaktische 
Hypermarkt” von Somtow 
Suchartikul (erschienen bei 
Goldmann) lesen, dann wißt 
Ihr, was ein wirrer Schreib¬ 
stil ist. Auch die Sache mit 
der Fachkenntnis kommt mir 
etwas komisch vor. Die einzi¬ 
gen Sf-Autoren mit Fachwis¬ 
sen, die mir bekannt sind, 
sind L.S. Chatschaturjanc 
und E.V. Chronov (Der Weg 
zum Mars, Der Asteroid). Der 
eine war selbst im All und der 
andere betreute die sowjeti¬ 
schen Raumfahrer medizi¬ 
nisch. Johannes Sievers, Berlin 

Wir wollten mit unserem 
Kommentar nicht allen Timothy- 
Zahn-Freunden zu nahe treten, 
selbst hier in der Redaktion 
gehen die Meinungen über die 
drei Star-Wars-Romane weit 
auseinander. Derweil sich Mi¬ 
chael beispielsweise mit dem 
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DREAMWEB KOMPL OT 1 
(XlKE NLXEM u 4 BLAKE ST ONE W - VOU.VERSJON 
DUNGEON HACK AO Ä D 
EMPIRE DE LUXE IDOS 4 WINDOWS* KOMPt DT 
EPlC PINBAU SHAREWARE 
EYE OFTHE BEHOLDER 
EYE OF BEHOLOER TRILOGY1-3 KOMPl. DT 
F 15 STRIKE EAGLE III DT HANDBUCH 
F»C- STRIKE EAGLE II 
M9 STEALTH FIGHTER 
FALCON 3 0 GOLD *••*' SCENEWES 
‘ IFA INTERNATIONAL SOCCER OT HANOB. 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT HAND 8 UCH 
FOTOSHOW CHINA' ALASKA, NEUSEEL AND 
GATEWAY 7 HOMEWORl D 
GERMANONLVVOL 2 KOMPL DT - SHAREWARE - 20.00 
GOBI. UNS 2 DT AM. gg jjg 

0 0 L D - TOPWARE - (SHAREWARE) 39 90 

GUNSHIP 2000 DT HANDBUCH 35 90 

FtARPOON 20 00 

HfclMDAl.l 2 DT ANLEITUNG og'flfl 

Hfl. I. CAB 09 00 

HERBERT GRQCNF.MEYER CD-ROM / CD AUDIO 34 00 
FIlGH COMMANO 29 00 

HiSTORYLINf 1914 - twtrt KOMPl DT t ' *: 

HOEHLENWELT SAGA KOMPL DEUTSCH- 
HORDE 
HOT NF WS ll 

HURRA DEUTSCH AND KOMPLETT DEUTSCH 
INCA ll WIRAOOCHA KOMPL DT 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPl OT 

INFERNO DT. HANDBUCH 1 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 

INVEST KOMPL DT 

IRON ASSAULT * 

IRON HELIX 

ISHARII KOMPt DEUTSCH zg'flö 

.ajrassh: PARK KOMPL DT. 79 90 

JUlLAND- THE NAVAt BATtLE OF JÜTLAND- 4900 
KICK OFF 3’ KOMPL DEUTSCH 59 go 

KINGS QUEST COLLECTION t - 0 89 90 

KOLUMBUS KOMPl DT 1 eVoO 

KYRANÜIA ll HAND OF FATE KOMPl DT (00 00 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KPL. DT.* 119,90 
LANDS OF LORE . - ,, 

LARRY 1 «COLLECTION OT ANL 1 80 00 

LAURA BOW 2 - DAGGEM OF AMON RA - DT. ANI 39,90 
LEISURE SUIT LARRY 1 29 90 

LEISURE 8 UIT LARRY H m, qq 

LEMMINGS 3 DT ANL 1 09.00 

LHX ATTACK CHOPPER 4 BIRDS OF PREY 39.90 

LINKS GOLF 29 90 

UTTLE BIG ADVENTURE KOMPL DEUTSCH 1 95.90 
LOLLYPOP DT ANLEITUNG 69.90 

LOOM 40 00 

LOST EDEN DT. HANDBUCH 1 99.00 

Mt TANK PI ATOON 20.00 

MAU DOG MCHEE II 55 DO 

MANIAC MANSION 2 - OAY CP TENIACLE - KOMPL DT 89 90 
MAMAC SPORTS 60.00 

MEGA BACK Inkl MEGAFORTRESS 4 
SCENERYOPER SLEDGEHAMMER 29,00 

MEGA RACE 49,00 

MICROPROSE SOCCER SAVAGE / 30 POOL / 

RICK DANGEROUS 20,90 

MICROSOFT -OE ET HOVEN 11090 

MICROSO» T - STRAVINSKV - M0 Oa 

MIGHT AND MAGiC IRlLOGY TEIL 3-5 00,90 

MONKEY ISLANDS l' KOMPL Df Ul SCH 3990 

MUDS. DT ANLEITUNG 29 90 

MYST WINDOWS - SVGA 00 90 

NASCARRACING DT. ANLEITUNG 1 99.90 

NHL ICEHOCKEY »5 DT HANDBUCH 85 90 

NOMAD DT ANLEITUNG &o‘go 

NOVASTORM OT. ANL 1 85 90 

OLDTIMER KOMPL DEUTSCH* 09.90 

OUIPOST - SIERRA DYNAMtx - KOMPt DT pö go 

PACIFIC STRIKE DT HANOBUCH 1 80 90 

PATRIOT 44*0 

PC GAMES (ZtKlactifin aut CD-ROM) 1 B 95 

PEGASUS 4 0 - SHAREWARE - 39 qq 

PEGASUS 6,0 - SHAREWARE - 29.90 

PGA TOUR GOLF 480 OT HANDB 86.00 

PHOTO CO AUSTRALIEN/IRLAND AEGYPTE N # 24 90 
PTNBALLDRfAMSDElUXF DT. AM 00 00 

Pirat ts 1 2000 

PIRATES! GOLD DT HANDBUCH 35.90 

POLICE OUEST I 2Q 90 

POLICE OUEST 4 KOMPl DT 00 90 

PR4VATEER A STFUKECOMMANüER DT HANOB 89 90 
PROJECT TODtSPLAOOE 29,00 

OUEST 4 FuN (KINGS Q 1 » LARRY 6 . RED BARON) 75 90 
OUEST f Ofl GLORY 4 Dl AM 89 00 

QURANTINE KOMPL. DT. 0990 

RAH .ROAD TYCOON OT ANLEITUNG 34 00 

RAPTOR - VOLLVERSION - 69 00 

RAVfNLOTT - SSl - 89 00 


Wlft/cnffUin 


PC/IBM CD-ROM 


REBEL ASSAULT 

RETURN TO ZORK 

REUNION KOMPL DEUTSCH 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPl. DEUTSCH 
RINGS OF MEDUSA KOMPL Dl 
ROBOCOP 3 Ä DUNE 1 
«OCK A ROLL YEARS THE 5l)‘S 
SAGA OF ACES «*l RED BARON ACES EuPQPE 
ACES PACIFIC DT ANL 
SAM A MAX - HIT THE ROAD - KOMPL DT 
SEAWGLF SSN 21 DT. ANLEITUNG 
SECRET WEAPONSOF LUFTW. inkl. SCENEHiES 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 
SKADOW OF THE COME l 
SMAREWAREPtRLfiN J 

SHERLOCK HOLMES - LOST FUES - KOMPl DT 

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 

SiMCfTY 

*MON THE SORCEROR KOMPt DT 
SPACE OUEST I 
SPACE OUEST 4 

SPACE OUEST COLLECTION 1-5 

SPACE SHUTTLE 

SPACESHIP WARLOCK 

SPACE WARD HO’ KOMPL. 01 

SPELL CAST ING TRILOGY 101 -301 

STARCONTROL 1 4 2 

STARCRUSAOER KOMPL DEUTSCH 

STAPtORO KOMPL DEUTSCH 

STRIP PQKER DT ANLEITUNG 

SU8WAR 2050 *OMPl DEUTSCH 

SUPER * SHAREWARE 

SYNOCATEPUÄ KOMPl. DT 

SYSTEM SHÖO KOMPL OT 

TFX - UCT«CAL‘ GHTEREXP - DT HANDB 

TENNIS OfP« 

TERMINATOR RAA'PaGE 
THE GREATEST COMPILATION Inkl. DUNE 1 / 
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT ANL. 
THE HiDOEN BEL-VA 

THEIR FINEST HOUfl - BATTil OF ÜRlTAIN 

IMF Ml. PARK KOMPl DT 

TORNADO 

TORNADO 4 FALCON 3.0 DT HANDBUCH 
TRANSWORLD KCUTv CC-JTS: h 
TZ-STRIP BLACK JAO C“ ANL 
UFO - FNEMYUNKNCY.N L‘7 ANi 

ULTIMA 8 - PAQAN - Inkl. SAP KOMPL. DT. 

. 

US NAVY FIGHTERS KOMPL DEUTSCH 1 
VIRTUAL VEGAS (VOICE RECOGNITION)/WIN 
VISTA PRO 3.0 KOMPL DT 

WAU.S OF ROME 

WARPLANES VOU 1 - EMCvCLOPfDU 

WHALES VOYAOE 


54.90 

49.90 

70.00 

75.90 
20.00 

39.90 

39.90 

80.90 

95.90 

89.00 

39.90 
30.00 
75.00 
39 00 

34 90 
80.00 

85.90 
20.00 

40.90 
85.00 
20 00 
B5.90 
75.00 

89.90 
30.00 

99.90 
89,00 
29.00 
09 90 

10.90 
109,00 

85.90 
80 90 

09 00 

29.90 

70.90 
30 «3 

79.93 

29.90 

65.90 

34.00 

90.90 

79.90 

99.90 

49.90 
109,90 

29.9C 

80.90 

29.90 


WHO SMOT JOHNNY ROCK. 89 00 

WIAL KATALOG-CD VIILC DEMOS SPULE- 

BESCHREIBUNGEN, CA. SOO MB NUR DM 4,99 
ODER GEQEN DM 8.00 IN BRIEFMARKEN 
FREI HAUS. ERHÄLTLICH AB 18. NOV. 1994 

WING COMMANDER 1 4 INDIANAPOLIS 500 39 90 

WING COMMANDER III DT. HANDBUCH 1 11 9.90 

WlNG COMMANDER 1 A 2 DE LU*L ED<T «jN • g gQ 

■ - ,- . .,1 

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG 1 89.90 

WlZARDRY 64 7 BÜNDLE KOMPl OT 99 qq 

WOODSTOCK DT. ANL 49 go 

WORLD CUP USA 04 DT ANLEITUNG 66 00 

WORLD OF BUSINESS inkl rRANSWWLL- 
MAD TV TRAN5WORLD - WINZER B5 90 

WWAtH QF THE GOOS aa go 


X-WINGCOLLECTORS KOMPL DT. 75 90 

2CXX 2 DT ANL 50 90 


PC/IBM 


1042 - PACE IC AIR WAR - DT HANDBUCH % 5* 
100R - OAS SPIEL ZUM SUPERWAHUAHfi 94 - 
ACF 6 OF THE DEEP DT ANI 1 

ACROSS THE RHINE DT HANDBUCH 1 

AL QAtXM KOMPL DEUTSCH 3.5* 

ALIEN LEGACY DT ANL 

ALCNE IN tut DARK B KOMPl OT 

ARMOREO FIST DT. ANL 3.5“ Updato-IAhig 

AUFSCHWUNG OST kOMFl DT VGA 3.5* 

AV.ARD W1NNERS 2 COMP« *«1 FlllE PLUS ■ JIMMY 
WH SNOOKER SENS' BLE SOCCER / ZQOL 
UATTLE IStE TEIL 2 KOMPl DT 3 S 1 

BATTLEBUGS KOMPL DT 1 

BCNEATH A STEEL SKY KOMPl DEUTSCH 3 6 * 
BURNJNG STEEL KOMPL DT VGA 
BURNING STEEL II 3.5* 

CANNONFODDER 2 3.5* * 

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3.5* 
CMARTBREAKER KOMPL DEUTSCH 3 5" 
COLONIZATION KOMPL DT 
COOL SPOT OT ANI :■ 5* 

CORRlDOR 7 - AUEN INVASION - 3.5* 

CHtATIVlTAFTSZFNTBUM KOMPL DEUTSCH 3 5* 
BARK LEGION 8 - SSI 

DARK SUN - SKATTERED LANDS KOMPL DT 
DAWN PATROL DT, HANDB. 

UAY CF tLNTAQf - M MANStfN ? «OMR. OT vliA 
DfAMONS<3AIE 

DEATH OR GLORY KOMPL DEUTSCH 3 5* * 
(XLTA-V- 1.5* (UP DATE IN DEUTSCH. 

DER CLOU KOMPL DT 3.5* 

ÜfH PLANER KOMPl. DT 
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL DT 
DIE BOX VOL. 1 Inkl. BURNTIME/DYNATECH/ 
WHALES VOYAGE KOMPL DT 
DIE VERHEXTE STADT KOMPl DEUTSCH3.fi* 
DIGGERS KOMPl DEUTSCH 3,6* 

DOOM FXIHA 40 LEVEL VOL t 4 2 tumvnv'. 
OOPPELPASS (ANSTOSS 4 WORLDCUP) 
DREAMWEB KOMPL. DT. 

DUNE .■ KOMPl. DT. VGA 
EAR TH SIEGE DT ANI 1 
EIDER SCROLS ARENA 3.6* 

EMPIRE DE LUXE (DOS 4 WtNDOWSl KOMPl DT 
EMPIRE SOCCER DT HANDB 3.6* 

ERBEN DER ERDE KOMPL DEUTSCH 
F14 FLEETDEF DATA DISK DT ANI 1 
F14 FLEET OEFENDFR DT HANDBUCH 3.5* 
FANTASY EMPIRE -SSI-3,6 1 
FIELDSOF GLORY KOMPl DT VGA 
FirA INTERN. SOCCER DT HANDBUCH 1 5 * 

FlRE AND ICE DT ANt 3.5* 
f LIGHT SlM TOOL KIT (DOMARK) KOMI*! DT 
FLUGSIMULATOR 5 0 KOMPL DEUTSCH 3.5* 
FUCiHTSIMULATOR SCENERY ITALY 1.5* 
FllGHTSIMULATOR t SCENERY NEW YORK 3.5* 
FIJOHTSIMULATOR 6 SCENERY WRlS 3,5 
FUGHTSlMm AI OR 5 SCENERY SAN FRANCISCO J V 
FüGHTSIMUlATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3 5* 
FRIT7 3 - OCSSBAflE - KOMPL OT 
QABRIF.I KNFGHl SIERRA KOMPL DT. VGA 34* 
GAMtlEK COMPtt. <nW ELITE 2 NOMAD 
HOMANS KOMPl DT 
CiOBLIINS 3 KOMPL DEUTSCH VOA 3.8* 
GRANDEST FLEET OT ANLEITUNG J,ß* 

HANSE LUXE KOMPL DEUTSCH 
HATTRICK - Bl MANAGER • KOMPL DEUTSCH 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPl. DE UTSCH 
INOY CAR MAC ING DT ANLEiUX» 3.5* 

INDY CAR TRACK PACK DT ANLEITUNG 3ü* 
INDYCAR PAINT KIT¬ 
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 3.5* 
«SHARlIi KOMPL. OT J.fi* 


89 00 
4000 
••• 9Q 

95.00 

85.90 

0fi 90 
04 00 

75.90 


70.00 

es.90 

69,00 

60,00 

89.00 

69.00 

85.90 
54.00 
/5.90 

89.90 
54.00 
44 00 
84.00 
60.00 

BQ 

85.90 
80.00 
70.00 

66.90 
75.00 
Bfi.00 
09,00 
39 00 


54.90 

04.00 

H M 


69.90 

65.90 



00.00 

66.00 

00,00 

49,00 

69.00 


39.90 

59.90 


JUNGLE STRIKE 3.6" 70,90 

KA-50HOKUM DT ANLEITUNG* 69.90 

KICK OFF 3' KOMPl DT 3.6* 54 QO 






















Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Telefon: (0 8142)5 9640 
Telefax: (0 8142)5 46 54 


BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9°°-18°°, FR. 9°°-17°° 
„LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 


r Unser Ladenlokal in AUGSBURG i 
Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 
LMo.-Fr. 900 - 1300 + 13 3 o_i 8 oo t sa. 9oo_ 12 oouhrj 



PC/IBM 


PC/IBM Sonderposten 


Amiga 


Amiga Sonderposten 


KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. 07. 3.5* 85.90 

KYRANCXA e - HAND OF FATE - KOMPl DT. 69.90 

LANDS OF LORE KOMPL DT. VGA 59.90 

LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL DT VGA 3.5’ 69.90 

LEMMINGS 3 DT. ANL. * 50.90 

LINKS PRO nur ab 386«# VGA 99.90 

LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.00 

LINKS SCENERY BKi HORN 49.90 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90 

LINKS SCENERY PEB 8 LE BEACM VGA 3.5* 49.90 

LOGE RUNNER DT ANL 09.90 

LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3.5* 79.90 

LOST V1K1NGS KOMPL DT VGA 79.00 

MAD NEWS KOMPL DT 3.5* 85,90 

MASTERS OF MAGIC KOMPL OEUTSCH* 95.90 

MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL 3.5* 00.90 
MECHWARRIOR N - THE CLANS - 3.5* * 89.90 

MERCHANT PRINCE 3.5’ 09.90 

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3.5* 59,90 

MIGMT & MAGIC 5 KOMPL- DT VGA 3.5* 89.90 

NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5* * 75.90 

NHL ICEHOCKEY DT ANL VGA 3,5* 65.90 

OUTPOST RACING KOMPLETT DEUTSCH 69.90 

OVERLORD 3.5* 75.90 

PACIFIC STRIKE SPEECH F*CK 45,90 

PETER PAN KOMPL DT. 3.5* 64.90 

PINBALL DREAMS DT ANL VGA 69.90 

PINBALL DREAMS 2 (DATA DlSK) DT ANL 44.90 

PINBALL FANTASIES DT ANL 3.5* 65.90 

PIZZA CONNECTION KOMPL DT 85.00 

POLICE OUEST 4 KOMPL DT VGA 3.5* e9.90 

PRINCE OF PERSIA 2 DT ANL VGA 69.90 

PRIVATEER DT ANL VGA 3.5* 89.90 

PRfVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT ANL 45.90 
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3 5* 39.90 

OUARTER POLE KOMPL. DT. 85.90 

QUEST FOR QlORY 4 VGA 3.5* 69.90 

RAJLROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5* 89.90 

RAILWAY CKAUENGE KOMPL DT. VGA 3.5* 79.90 

RAVENLOFT - SS) - KOMPL DEUTSCH 3.6* 85.90 

FUNGS OF MEDUSA GOLD KOMPl DT 3.5’ 85.90 

ROBINSONS REQUIEM DT ANLEITUNG 3.5* 59.90 

RUESSELSHEIM KOMPL DEUTSCH 69.90 

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL DT 89,00 

8 COOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL DT. 3.5* 64,00 

SIEDLER KOMPL DEUTSCH 3,5* 85,90 

SIM CITY 2000 KOMPL DT. 3.5* 89 90 

SlM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL VERSION 39.90 
SIM CLASSICS mkl SIM CITY.' SIM AN T / 

SIM LIFE DT. ANL. 75.90 

SIMON THE SORCERER KOMPL DT VGA 3.5* 85,90 

SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT - 99.90 

SSN 21 SEAWOLF DT HANDBUCH 3,5* 85,90 

STAR CRUSADER KOMPL DEUTSCH 3.5* 70.90 

STARLORD KOMPL DEUTSCH 3.5* 95,90 

STAR TREK JUDGEMENT RITES DT ANL VGA 3.5* 79,90 
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAtNM 59,90 

STERNENSCHWEIF: OSA 2 KOMPL DT. 89,90 

STRIKE COMMANDER DT ANL VGA 89,90 

STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 48ßer/SoimdbI 45,90 
STRIKE COMM TACTlCAL OPTIONS VGA 3.5* 39,90 

STRONGHOLD KOMPL DEUTSCH 3.5* 85.00 

SUBWAR2050-MICROPROSE KOMPL DT 85,90 

SU 8 WAR 2050 MISSION DISK KOMPL DT 49 00 

SUPERHERO LEAGUE Of HOBOKEN 89,90 

SYSTEM SHOCK KOMPL OT. 3.5* 85,90 

THEME PARK - BULLFROG - KOMPL DT 3.6* 73.90 

TIE FIGHTER KOMPL DT 3.5* 95.90 

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3.5* 65,00 
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH* 95.90 

U-F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT ANLEITUNG 05.90 
UNNECESSARY ROUQHNESS OT ANL 3.5* 09,00 

VISTA PRO 3-0 KOMPL DT 139.90 

WALLSTREET MANAGER KOMPl DT VGA 3.5* 09 90 

WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5* 75.90 
WARLORDS 2 SCEMARIO BUILOER 3.5* 69.00 

WING COMMANDER ARMADA DT MANOB. 3.5* 79.90 

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3.5* 59.90 

WORLD OF BUSINESS mW TRANSWORLD / 

MAD TV / BLACK GOLD 7 WINZER 69.90 

X WING UPGRADE KIT KOMP!. DT 3.5* 59.90 

X WING MISSION 2 7 B-WtNG ENGL. 3.5* 40.00 

ZOOL2 DT ANLEITUNG 59.90 


PC/IBM Sonderposten 

3 D CONSTRUCTION KTT 2-0 KOMPL DTWIDEO 5,25" 15.00 

ANOTHER WOHLD DT ANLEITUNG 3.5* 34.90 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARO 34.90 

B17 FLYING FORTRESS DT HANDBUCH 3.5* 29.90 

BATTLEISLE I KOMPL DEUTSCH 3,5* 34.90 

BIRDS OF PREV DT ANLEITUNG 5.25* 29.90 

BLUES BROTHERS JUKEBOX 3.6* 24.90 

BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5* 29.90 

CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 3.5* 35,90 

CLASSIC POWER COMP. kiM. SPACE QUEST V / 

ACES OF PACIFIC / INCREOIBLE MACHINE 50.90 

CONOUESTADOR KOMPL. OEUTSCH 3.5* 20.90 

CURSE OF ENCHANT1A KOMPL DEUTSCH 3.5* 29.90 

DOGFIQHT - MICROPROSE - DT HAND 6 3.5* 39.90 

EPIC DT. ANLEITUNG 3,5* 34.90 

ETERNAM 5.25* 24,90 

EYE OF BE HOLDER I KOMPL OT. VGA 3.5* 39.90 

F 15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 3.5* 35.00 

FALCON 3.0 DT HANDBUCH 3.5* 34.90 

FIRST SAMURAI 3,5* 19,90 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT HANDB. 3.5* 35.90 

FLASHBACK KOMPL DEUTSCH 3.5* 39.00 

FREDDY PHARKAS VGA 3.6* 39,00 

GOAL - DINO DINIS - KJCK OFF 3.5* 29.90 

GOLF-DAVIDLEADBETTERS-MICR VGA5.25* 19.90 

GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3,5* 35.00 

HARPOON 1.21 34.90 

ISHAR 2 KOMPL DEUTSCH 3,5* 24,90 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT. 3.5* 35.90 

INCA KOMPL DEUTSCH 3,5* 39.00 

INDIANA JONES 4 - FATE Of - KOMPL. DT. 3.5* 39.90 

ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT ANL 3.5* 19.90 
JIMMI CONNORS TENNIS 3.5* 19.90 

JIMMY WHITE SNOOKER 3.5* 34,90 

JONATHAN KOMPL DT 24,90 

KGB DT. HANDBUCH nur 5,25* 19.00 

KINGS QUEST 0 KOMPL OEUTSCH 3.5* 44.00 

L EMPEREUR KOMPL DEUTSCH 5.25* 15.90 

laffer uTiLmes - Sierra - 29.90 

LASER SOUAD DT ANL VGA 5.26* 19.00 

LEGACY - MICROPROSE - KOMPL DT 3,5* 39.00 


LES MANLEY LOST IN L.A. KOMPL DT 5.25* 

MAD TV KOMPL DT. VGA 3 5* 

MANHUNTER SAN FRANCISCO 
MANMUNTER NEW YORK -3.5* 

MDNKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 3.5* 
MONKEY ISLANDS I 5.25* 

NFL COACHES FOOTBALL 3.5* 

OBITUS - PSYGNOSIS - 3.5* 

ONE STEP BEYOND DT ANL 3.5* 

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3.5* 

PATRIZIER KOMPl DEUTSCH 3.5* 

PIRATES GOLD! DT. VERS. 3.6* 

POLICE QUEST 3 

POPULOUS MM PROMISED LANDS 3.5* 
POPULOUS 2 3.5* 

POWERMONGER DT ANLEITUNG 5.25* 

PREMIER MANAGER VGA 3.5* 

PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5,25* 

RAGNARÖK DT ANLEITUNG 
RALLY DT ANL 3,5* 

RINGS OF MEDUSA KOMPL DT. 3,5* 

ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA 5.25* 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5* 
SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH 3.5* 

SILENT SERVICE 2 DT ANL. VGA 3.5* 

SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5.25* 

SIM ANT - WINDOWS - PC DUAL 
SIM EARTH KOMPLETT DEUTSCH 5.25* 

SIM LIFE - MAXIS - DT KURZANl 

SPELL CASTING 301 - SPRING BREAK - 5.26* 

STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3.5* 

STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3.5* 

SUPERSOCCER - STARBYFE - KOMPL DT 3.5* 
SUPREMACY 3.5* 

T.FX - TACTlCAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3.5* 

TERMINATOR RAM PA GE DT ANLEITUNG 3.5* 
TEST DRIVE 3 3.5* 

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 5.25* 

TV SPORTS BASEBALL 

ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL DT. 3.5* 

WAR IN THE GULF 5.25* 

WING COMMANDER 1 VGA 3.5* 

WINTER OLYMPICS DT ANLEITUNG 3 5* 

W1ZKJD VGA 3.5* 

YF.AGER AIR COMBAT DT. ANL. 5.25* 

YSERBIUS - SHADOW OF - 3.5* 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT nur 3.5* 

ZOOL DT ANLEITUNG 3.5* 


29.90 

39.90 
29.00 

29.90 

49.90 

12.90 

29.90 

29.90 

24.90 

49.90 

39.90 

34.90 
34.90 


29.90 

34.90 

19.90 

15.90 

19.90 

35.90 

19.90 

29.90 

35.90 


cu.uu 

15.90 

34.90 

19.90 

29.90 

10.90 
29.00 

29.90 

19.90 

29.90 

55.90 

24.90 

20.90 

12.90 

19.90 

59.90 

19.90 
29,00 

24.90 

10.90 
24.00 

19.90 

39.90 

10.90 


Soundkarten/Zubehör 


3 00 KARTE/CREATIVE LABS OT. HANDB. & 

SOFTWARE 749.00 

3,5* HD .SONY* FORMAT7EO 10ER 14 90 

ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANOBUCH 199.00 
OISKBOX FÜR 80 STUCK 3.5* / SCHLOSS 14.90 

ELIM1NATOR GAMECARD GRAVIS 69.00 

GAME WAVF. 32 - ORCHIO TECHNOLOGY - DT ANL 319.90 
JOYSTICK COMPETTTION PRO DIGITAL/ANALOG 59,00 
JOYSTICK FUGHTCONTROl THRUSIMASTER 165.90 
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65.90 

JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 54.90 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 109.90 
JOYSTICKVERUNGERUNG16POUG 24.90 

PANASONIC CD ROM-LAUFW DR 562 B / DOCBLESPEED 339.90 
PHOENIX FLICHT & WCS - ADV, GRAVIS - 240.90 

MAUSMATTE 0,90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 

SCREENBEAT AKTIVÖOXEN / ALLE SOUNOK 39.90 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDBUCH 409.90 

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANOBUCH 320,90 

SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT HANDB 199.90 
SOUNDBLASTER 2 0 DELUXE DT, HANOBUCH 109,90 
SOUNDBLASTER PRO VALUE EOITION PANASONIC 
DT HANDBUCH 159.90 

SOUNOWAVE32-ORCHIOTECHNOLOGY - OT ANL 499,90 
STAR TREK MAUSMATTE 29.90 

THRUSTMASTER FORMULA T1 299.90 

VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FUGHT VQKE - 149,00 
WAVEBLASTER - CREATTV - 399,90 

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90 


Amiga 


1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL, KD i MB 
APOCALYPSE DT ANLEITUNG 
ARMOUR GEDDON 2 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. I MB 
BATTl EFIELD CREATOR / BATTLEISLE KPL DT 
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 OT ANL 
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT 1 MB 
BENEATH STEEL SKY KOMPl DEUTSCH 1 MB 
BENEFACTOR 

BIG SEA KOMPL DEUTSCH 1 MB 
BOOY Bt.OWS OALACTIC DT ANLEITUNG 1 MB 
BURNT1ME KOMPL. DT. A500/A2000 
CAMPAIGN 2 1MB 
CANNONFODDER 2* 

CHART BREAKER KOMPL. DT. * 

CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - Inkl LOOM / 
INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY 
ISLANDS I / ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 
COOL SPOT DT ANLEITUNG 
CRASH CXJMMiES DT. ANLEITUNG 
DANGEROUS STREETS DT ANLEITUNG 
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL DT 
QAWN PATROL DI HANDB 1MB* 

DEATH OR GLORY KOMPL DT 1 MB 

DER CLOU KOMPL DEUTSCH 1 MB 

DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL OT* 

DIE SIEDLER KOMPL DT 1MB 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUPI K.D. 

DHACULA OT. ANLEITUNG 

DREAMWEB KOMPL. DT 1MB * 

DUNE 2 KOMPL DT 1 MB 
ELFMANIA DT ANLEITUNG 
EMPIRE SOCCER DT HANDBUCH I MB 
Fl - DOMARK - DT HANDBUCH 
FiELDS Of GLORY KOMPL DT. 1MB • 

F.FA INTERNATIONAL SOCCER DT ANL * 

GLOBAL DOMINATION 
GO0UHNS 3 KOMPL DEUTSCH 1 MB 
HANSE DE LUXE KOMPL OT 
HATTRICK-BUNDESLIGA- KOMPL DT 
HEIMDALL 2 KOMPL DEUTSCH 
HISTORY LINE 1914 -1018 DT 


34.00 

49.90 

49.90 

65.90 

59.90 
40.00 
60,00 

65.90 

49.90 

65.90 

55.90 
69,00 
69.00 
59.00 

65.90 


89.90 

54.90 

39.90 

49.90 

79.90 

75.90 

89.90 

75.90 

45.90 

60.90 

79.90 
39.00 

69.90 

59.90 

54.90 

59.90 

59.90 
75.00 

54.90 

65.90 
79,00 
45.00 

79.90 

65.90 

70.90 


IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT ANL 
ISHAR lll KOMPL DT 
JURASSIC PARK DT ANL 1 MB 
K 240 - UTOPIA II - DT ANLEITUNG 
KID CHAOS OT, ANL. 

KINGS QUEST 0 KOMPL. OT 1 MB 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPl DT 1 MB 
LEMMINGS3 DT ANL.* 

LOLLYPOP DT. ANLEITUNG* 

LOST VIKJNGS KOMPL DT 1 MB 
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG I MB 
MICRO MACHINES DT ANLEITUNG 
MISSILES OVER XERlON DT. ANL 1 MB 
MR NUTZ DT ANLEITUNG 
ONE STEP BEYOND DT AN» 

OVERLORD• 

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT ANL 1MB 
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 
PIZZA CONNECTION KOMPL DT. 1 MB 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT 
ROBINSON S REQUIEM KOMPL OT 
RUESSELSHEIM (DETROITT KOMPL. DT 
RUFF N TUMBLE DT ANL 1MB * 

SECOND SAMURAI DT ANLEITUNG 1 MB 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT ANL 
SIERRA SOCCER KOMPL OEUTSCH 1 MB 
SIM CITY / LEMMINGS COMPIL 
SIM CLASSICS mW SIM CITY / SIM ANT 
S»M UFE DT. ANL 

SIMON THE SORCERER KOMPL DT 1 MB 
SPACEWARD HO) KOMPL DEUTSCH 1 MB 
ST. THOMAS KOMPL. DT 1MB 
STARLORD DT HANOBUCH 1 MB 
THEME PARK KOMPL DEUTSCH 1 MB’ 

TOTAL CARNAGE - !►£ ULTIMATE BATTLE - DT ANL 
U.F.O - ENEMY UNKNOWN - KOMPL DT I MB * 
UNIVERSE DT ANL 
VALMALLA 

WOOOVS WORLD DT ANl I MB 
WORLD CUP COMPILATION InW. GOAL • STRIKER / 
SENSIBLE SOCCER 7 CHAMP. MANAGER 
WORLD CUP USA 94 DT, ANL 
WORLD OF BUSINESS mkl. WINZER ' MAD TV 7 
TRANSWORLD 7 BLACK GOLD KOMPL DT 


69.90 

59.90 

59.90 


69.90 

79.90 

55.90 

65.90 

75.90 

65.90 

49.90 


59.90 

54.90 

65.90 

59.90 


65.90 

85.90 
69 90 

65.90 

59.90 

49.90 

65.90 

44.90 

39.90 

65.90 

79.90 

75.90 
75,00 

54.90 

79.90 


64.90 

69.90 
65.00 
59.00 

29.90 


50.90 

54.90 

69.90 


Amiga Sonderposten 


30 CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL, DT. 

4D SPORTS BOXING OT. ANLEITUNG 

A TRAIN I MB 

ADRENALYN DT, ANL 

ALIEN BREED SPECIAL EOITION IMB 

ANOTHER WORLD DT ANLEITUNG 

APIOYA 

ARCADE POOL DT ANLEITUNG 
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 

ARMALYTE 

ASSASSiN SPECIAL EDITION DT ANL 
AV8ÖHARRIER ASSAUL I DT HANOBUCH 
BATMAN THE MOVIE DT. ANL 
BLACK CRYPT 

BLASTER OT. ANLEITUNO 
BLITZKRIEG 1 MB 
BLOB DT. ANLEITUNG 

BOOY BLOWS DT ANLEITUNG 
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 
BUDOKHAN 1MB 

CADAVER & PAY OFF DT ANLEITUNG 

CHAOS ENGINE 1MB 

CHUCK ROCK 7 - SONOF CHUCX ROCK - 

COLONELS BE QUEST - SIERRA - DT ANL 

CONOUESTADOR KOMPL. OT. 1 MB 

CREATURES 1 MB 

CRUISE FOR A CORPS DT ANL 1 MB 

CURSE OF ENCHANTIA DT ANL 1 MB 

CYCIES-ACCOLADE- 

CYPERP1INK DT ANLEITUNG 

DARKMERE DT ANLEITUNG 1 MB 

DISPOSABlF HERO 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT, HANDB. 1 MB 
DONK - SAMURAI DUCK- OT. ANLEITUNG 
DREAM TEAM COMPILATION mkl SIMPSONS / 
WWF WRESTllNG t TERMINATOR 7 DT ANL 
DUNE I KOMPl OT 1 MB 
ELITE 2 KOMPL DT. 

EMLYN HUGHES iNT SOCCER DT ANL 
ERBEN DES THRONS KOMPl. DT. 

EXCELENT GAMES INCL POPULOUS 2/ARCHER 
MC LEANS POOL/-SHUTTLE/JAMES POND 2 
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPl.. DT 1 MB 
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 
F16 COMBAT PILOT 1MB 
F19 STEALTH FIGHTER DT, KURZANl 
F117ANIGHTHAWK OT HANDB 1MB 
F20 RETAUATOR 

FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

FLICHT OF THE INTRUDER 1MB 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT 1 MB 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 
GLOBDULE 

GOAL DINO DWIS DT ANLEITUNG 

GOBI UNS I KOMPL DEUTSCH i MB 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLAOE - 

GUN80AT - ACCOLAD6- IMB 

GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 

HUMAN8 JURASSIC LE VE LS STAND ALONE VERS 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 

INDTANA JONES 4 KOMPL DT 1 MB 

INVEST KOMPL OT 1M8 

JAGUAR XJ 220 

JiMMI WHITE SNOOKER 

KINGS QUEST I DT ANL IMB 

KINGS OUEST 4 Dl ANLEITUNG 

LARRY 3 1MB 

LEGEND OF FAERGHA1L KOMPL DT. 1 MB 
LEISURE SUIT LARRY 1 OT ANl 1 MB 
LOOM - LUCASFILM - 

LORD OF THE RINGS KOMPL DT. 1 MB 


29.90 

19.90 

39.90 
0.90 

29.90 
34 90 

29.90 

24.90 

34.90 

16.90 

29.90 

24.90 
9.90 

29.90 

19.90 

19.90 

10.90 

29.90 
29.90 

29.90 

35.90 

24.90 

29.90 
34.00 

29.90 

19.90 
29.00 

29.90 

29.90 

10.90 


24.90 

39.90 

10.90 


29.90 

34.90 

34.90 

19.90 

29.90 


39.90 

39.90 

20.90 
15.00 

36.90 

30.90 

29.90 

39.90 
19,00 

35.90 

29.90 


Ztf.WU 

29,00 

19.90 

24.90 

29.90 

35.90 

19.90 
35.00 
54.00 

19.90 

29.90 

34.90 

19.90 

29.90 

34.90 
39,00 

29.90 

29.90 

19.90 


LOTUS TRILOGY 1-3 DT ANLEITUNG 
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 
Ml TANK PLÄTOON DT KURZANL. 1 MB 
MAD TV KOMPL OT 1 MB 
MANCHESTER UNITED PREM LEAGUE 
MANHUNTER NEW YORK 
MANHUNTER SAN FRANCISCO DT ANL 
MONKEY ISLANOS 2 KOMPL DT 1 MB 
MONSTERBUSINESS 
MONSTERPACK VOL 2 InW. BEAST 2 / 

K1LUNG GAME SHOW / AWESOMF 
NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT 1 MB 
OPERATION STEALTH 1MB 
PAPERBOY H DT ANLEITUNG 
PATRIZIER KOMPL DEUTSCH 1MB 
PINBALL FANTA8JES OT ANLEITUNG 1 MB 
PIRATES I DT ANl I MB 
POLICE QUEST I i MB 
POLICE QUE8T 2 - SIERRA - OT ANL 
POLICE OUEST 3 'MB 
POPULOUS mkl PROMISED LANDS 
POPULOUS 2 

POWERMONGER inki WW DATA DISK 
PREMIERE MANAGER2 IMB 
PRIME MOVER DT ANLEITUNG 
PUSH OVER 

QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT ANL 
ROBOCOP 3 1MB 

R-TYPE 2 

ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBAU 

SECRET OF MONKEY ISLANOS 1 KPL DT. 1MB 

SENSIBLE SOCCER 92/93 OT ANL. 1MB 

SKADOW WORIDS KOMPL DT 

SIM ANT - MAXIS - 1 MB 

SIM EARTH 1MB 

SKIDMARKS 

SOCCER KID 

SPACE CRUSADE 1MB 

SPACEM A.X KOMPL DEUTSCH IMB 

SPACE QUEST 1-SIERRA- 

SPACE OUEST 3 OT. ANLEITUNG 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT IMB 

STREETFIGHTER 2 DT ANL l MB 

SU8URBAN COMMANOO 

SUPERFROG DT ANL 

SUPREMACY 

SUPER MONACO GRAND PRIX 
SYNDICATE 1MB 

THEIR FINEST HOUR BATTLE OF BRITAIN 

TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB 

TRANSWORLD KOMPl OT 1MB 

TROUS DT ANLEITUNG 

TURRICAN 2 DT ANL 

WATERLOO DT ANLEITUNG 

WHALESVOYAGE 

WING COMMANDER 1MB 

WINTER OLYMPICS DT ANl. 

WIZ N UZ DT ANLEITUNG 

WONDERDOG 

WWF EUROPEAN RAMPAGE 

ZAK MCKRACKEN KOMPL DEUTSCH 

ZOOL DT ANLEITUNG 1 MB 

ZOOL 2 DT ANLEITUNG 

3.5* HD .SONY* FORMATTED I0ER PACK 

DISKBOX FÜR 00 X 3.5*-DiSKS 

GRAVIS GAME PAD 

JOYSTICK COMPETITiON PRO STAR 

MAUSMATTE 

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS InW HARDWARE 


34.90 

19.90 

34.90 

39.90 

29.90 
29.90 

29.90 

54.90 
9.90 

29.90 

19.90 

34.90 

19.90 

39.90 

29.90 

29.90 

34.90 

34.90 

34.90 

29.90 

29.90 

20.90 

10.90 
19,00 

19.90 

39.90 

29.90 

15.90 

19.90 

39.90 

24.90 

10.90 

24.90 

34.90 

29.90 

24.90 

19.90 

24.90 

29.90 
34.00 

19.90 

29.90 

19.90 

19.90 

29.90 

15.90 

29.90 

29.90 

24.90 
19.00 

19.90 

24.90 

19.90 

29.90 

29.90 

24.90 

10.90 

15.90 

19.90 
39.00 

10.90 

24.90 

14.90 

14.90 

39.90 

39.90 
6.90 

74.90 


Amiga 1200 


BANSHEE DT, ANL 59,00 

CMILIZATION DT ANLEITUNG 09,90 

DER CLOU KOMPL DEUTSCH 75.90 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KD, 79.00 
HANSE DE LUXE KOMPL DEUTSCH 45.00 

HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL OT 79,00 
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT ANL 69.90 

JURASSIC PARK 54.90 

KICK OFF 3 KOMPL OEUTSCH 54.00 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL DT 79.90 

RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL DT 59 90 

8 ECONO SAMURAI DT ANLEITUNG 65.90 

SIM CITY 2000 * 89.90 

SOCCER KID DT. ANLEITUNG 88.90 

THEME PARK KOMPL DEUTSCH 09.00 


Amiga CD 32 


ALIEN BREEO 7 OWAK DT ANL 

49.00 

AR ABI AN NIGHTS 

29.90 

ARCADE POOL 

29.90 

BANSHEE DT ANL 

59.90 

BATTLECHESS ENHANCED 

59.90 

BRIAN THE LION DT. ANl 

39.90 

CANNONFODOER DT. ANLEITUNG 

55.90 

D GENERATION DT. ANL 

49.90 

DANGEROUS STREETS 

50.00 

DER CLOU KOMPL DEUTSCH 

69.90 

DISPOSABLE HERO DT ANLEITUNO 

59.90 

EMERALD MINES DT ANLEITUNG 

39,90 

FIRE & ICE DT ANL 

49,90 

GUNSHIP 2000 DT ANl 

59.90 

HEIMOAU 2 DT ANL 

50.00 

LEMMINGS 

54.00 

LOST V1KINGS 

59.00 

MORPH DT ANLEITUNG 

65,90 

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNO 

59.90 

ROBOCOOE - JAMES POND - 

29.90 

SIMON THE SORCEROR 

69.90 

SUPERFROG DT. ANLEITUNG 

29,90 

TOTAL CARNAGE OT ANLEITUNG 

50,90 

TROUS DT ANLEITUNG 

29,90 

U.F.O. ENEMY UNKNOWN 

59.90 

UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 

59.90 

ULTIMATE BOOY BLOWS DT ANLEITUNG 

59,90 

ZOOL DT ANL 

29.90 


■ = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR urlum voibohaiL Sonderkosten nur solang« Vorrat reicht! 
Liola gogon tranWnrtan RockumscHng Brno Computertyp angeban Var sandkosten Nachnahme plus DM 9,00. Vbrkassa 
plus DM 8.00. Ausland Nur Vodtasse gegen Euroscheck . DM 20 Versand Auch bei Vwkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200.00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfreiI 

HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 





































powerservice 


GRATISKATALOG - GRATISKATALOG 

Gamesversand ALBATROSS Gamesversand 
Steindorf 203, A-5204 Straßwalchen, Österreich 
Hotline 06215-733322, Fax 06215-73339 

GROSSES GEWINNSPIEL 

Wir verlosen unter allen Einsendern oder Anrufern, die einen 
Katalog angefordert oder eine Bestellung gemacht haben, eine 
Vielzahl von aktuellen TOPSPIELEN! Mitmachen, es lohnt sich! 

ÖSTERREICH-ÖSTERREICH-ÖSTERREICH 


Auszug aus unserem aktuellen Angebot: 


PC 3,5” 

ÖS CD-ROM 

ÖS 

Anstoß World Cup Ed., DV 

559,- Battle Isle 2, DV 

729,- 

Bundesliga Man. Hattrick, DV 

649,- Bl 2 Scenery Erbe d. Titan, DV 

499,- 

Colon ization, DV 

829,- pifa Soccer International, DA 

649,- 

Das Schwarze Auge 2, DV 

699,- Kings Quest 1 -6, EN 

759,- 

Delta V, EN 

749,- NHL Hockey 95, DA 

749,- 

Die Siedler, DV 

679,- Outpost, DA 

729,- 

Dream Web, DV 

759,- PGA Tour 486, DA 

849,- 

Fifo Soccer International, DA 

649,- Ultima 8 Pagan, DA 

899,- 

Outpost, DA 

659,- Ufo Enemy Unknown, DA 

849,- 

Sim City 2000, DV 

749,- AMIGA 

ÖS 

Star Crusoder, EN 

729,- Banshee AM 1200, DA 

679,- 

System Shock, DA 

699,- Bundesliga Man. Hattrick, DV 

599,- 

Tie Fighter, DV 

879,- Heimdall 2, DV 

649,- 

Theme Park, DV 

729,- Theme Park AM 1200, DV 

599,- 

Wing Comm. Armada, DA 

579,- Pizza Connection, DV 

679,- 


GROSSES LAGER *§“ SUPERPREISE 
TOP-BERATUNG ^ BLITZSERVICE 

Preise ÖS inkl. MwSt. plus 55,- Versandkosten, Expreßkosten 55,- + 35,- ÖS 


3DO PALo.NTSC 

999- 

3DO Sampler 2 

19- 

Im November 


Gexx 

119 * 

Orion OH Road 

119.- 

Samurai Shodown 

129 8 

Streelfighler X jp 

199- 

Theme Park 

119- 

3DO 


FIFA Soccer 
119- 

Need for Speed 
119- 

VR Stalker 
119 .- 



3DO - Card 
799.- (Nov.) 
Colonisation 
99.- kd 

Master ot Magic 
109.-kd 



GALAXY 


PLEXUS GmbH 
Plinganserstr.26 


Armored Fist d 

- 1 

King o.Fighters 

399 - 

Bu Ma Halrick kd 

■ ■ - I 

NEOGEO CDROM 

1099- 

Deserl Strike CDd 79 - 1 

Samurai Shodown 

99.- 

FIFA Soccer CD d 79.- 1 

Art o.Fighting 2 

99 

Jazz Jack Rab.d 
NHL 95 CD kd 

79- ■ 

89 - ■ 

DIVERSE 

Panzer General e 

19 1 



PGA 486 CD d 

99 I 

Jaguar Konsole e 
Alien vs Predator 

599- 

149- 

ThemePark CDkd 89 - ■ 

Vorrausichtlich 


Tie Fighter d 

"• ■ 

Kasumi Ninja 

139- 

Stern.schweit kd 

■ 1 

Chequered Flag 

139- 

Wi.Co.Armada d 

1 



Battle Bugs 
99.- kd 
Doom 2 
99.- CD d 
Magic Carpet 
89.- CD d 
System Shock 
99 - CD d 



u.v.a.m. 

MANGA VIDEOS 
LASERDISCS 
ZEITSCHRIFTEN 


7605151 

7470689 


I Versandkosten 
Post: 10.- DM + 3.-DM NN 
' UPS: 10.- DM + 7.-DM 
Ausland: 15.- DM 
Zustellung meist in 24 Std 
e: englisch/ dideutsch 
l japanisch Anteil. 

U- & S-Bahn Haltestelle 
HARRAS 
FAX: 089 7698024 
Händleranfragen 
erwön«cht' 


Gedanken an eine schwangere 
Leia und an einen Han Solo als 
treusorgende Vaterfigur, durch¬ 
aus anfreunden kann, bekommt 
Sönke hier (“Argggg ... Leia be¬ 
kommt Jedi-Zwillinge - so ein 
Blödsinn!") einen mittelschWe- 
ren Tobsuchtsanfall. Also: Wir 
sind sicherlich nicht “zu blöde” 
die Romane zu verstehen, nur 
die persönlichen Ansichten über 
Zahns Weiterführung des Kult¬ 
stoffes trifft nicht jedermanns 
Geschmack. mh 


An die Retter 

Seit 2 Monaten versuche 
ich nun, das Spiel "Termina¬ 
tor” von Bethesda Software 
zu bekommen. Ich habe nun 
jeden mir bekannten Fach¬ 
händler und Versand abge¬ 
grast, leider ohne jeden Er¬ 
folg. Da Sie das Spiel in Ihrer 
Ausgabe 12/91 für MS-DOS 
getestet haben, dachte ich 
mir, daß Sie mir vielleicht wei¬ 
terhelfen könnten. 

Hannes Moormann, Oldenburg 


Versuchen Sie es mal bei 
dem deutschen Distributor für 
die Bethesda-Spiete. Hier die 
Adresse: 

Softgold Computerspiele GmbH 
Daimlerstraße 9 
41465 Kaarst 


Großspurig 

Seifmadesoftware in allen 
Ehren, aber was sich manche 
Nachwuchsprogrammierer da 
erträumen, würde ich schon 
fast als Größenwahn bezeich¬ 
nen. Wenn Herr Stefan Carl 
aus Bad Harzburg beispiels¬ 
weise Spiele auf dem Niveau 
von Wing Commander selbst 
zusammenschustern will, 
dann sollte er sich vielleicht 
mal vorzustellen versuchen, 
was da an Arbeit (und Frust) 
auf ihn zukommt! Außerdem 
braucht man für solche Pro¬ 
jekte schon eine ganze Men¬ 
ge Erfahrungen und Ideen. 
Daß mir das niemand falsch 
verstehe! Ich möchte nicht 
irgend jemandens Program¬ 
mierkünste heruntermachen. 
Ich versuche nur, mir vorzu¬ 
stellen, wie jemand versucht, 
Spielkonzept, Programmie¬ 
rung, ansprechende Grafik, 
Soundeffekte und Musik solo 
zu schöpfen. Na da kann ich 
nur sagen: Dieses wird ein 
Lebenswerk! 

Die Kreation professionel¬ 
ler Unterhaltungssoftware ist 
heute wohl nur noch mit den 
entsprechenden Tools zu 
meistern (vor allem in puncto 


fließende 3-D-Animationen), 
und die sind für den jungen 
Menschen vielleicht nicht 
unbedingt erschwinglich (es 
wird auf die Dauer nicht 
besonders befriedigend sein, 
mit Grafikprogrammen wie 
Deluxe-Paint seine Bilder und 
vor allem Animationen zu 
schaffen). Dann wäre da noch 
das Problem, daß beispiels¬ 
weise zu einem Adventure 
(wie Herr Gabriel Herz es vor¬ 
hat) auch eine interessante 
Story gehört, die sicher auch 
nicht jeder zu schreiben 
versteht. 

In Action- oder Strategie¬ 
spielen verlangt der erwar¬ 
tungsvolle Spieler auch gut 
programmierte Computer¬ 
gegner, die nicht “kopflos” 
immer dieselbe Strategie 
verfolgen. In diesem Zusam¬ 
menhang muß man dem 
Computer sozusagen “künst¬ 
liche Intelligenz” einhauchen, 
(und dabei tun sich auch die 
meisten Profis schwer). 

Also empfehle ich den jun¬ 
gen Künstlern, zunächst ein¬ 
mal auf dem Teppich zu blei¬ 
ben und sich nicht zuviel vor¬ 
zunehmen, da es sonst sehr 
entmutigend sein kann. 

Jens Ecker, Echthausen 


Bug-Parade 

Jetzt reicht’s! Mir scheint, 
daß die Firma Blue Byte 
schon mit den Gedanken im 
Sommerurlaub war, als sie 
die Battle Isle 2 Scenery-CD, 
“Das Erbe der Titan”, auf ihre 
Kundschaft losgelassen hat. 
Fehler über Fehler. Da hängt 
sich das Programm am Ende 
einer Berechnung auf, oder 
stürzt bei einer Kampfszene 
einfach mal so ab. Einige Ein¬ 
heiten operieren außerhalb 
des Kampffeldes, so daß sie 
unerreicht bleiben. Dieses ist 
besonders dann witzig, wenn 
als Missionsziel die Vernich¬ 
tung dieser Einheiten gefor¬ 
dert wird. Das Programm ist 
ab diesem Punkt unbrauch¬ 
bar und kann im Mülleimer 
landen. Um Ihr Prädikat 
“Besonders Empfehlens¬ 
wert”, welches Sie dieser CD 
geschenkt haben, nicht voll¬ 
kommen fragwürdig erschei¬ 
nen zu lassen, sollten Sie 
sich stark machen und die 
Firma Blue Byte dazu bewe¬ 
gen, schnellstens Abhilfe zu 
schaffen. 

Ein Beitrag über die recht¬ 
lichen Möglichkeiten beim 
Softwarekauf würde sich 
sicherlich auch mal gut auf 
einer Ihrer Seiten machen. 

Sven Schmidt. Schwerin 
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DAS MEISTGELESENE COMPUTERSPIEI.E- UND MULTIMEDIA-MAGAZIN 


TOWEF 


Um von hier - der 
Central Europe BBS - 
in die POWER PLAY 
BOX zu gelangen, 
müßt Ihr PP eintippen 


Unsere Mailbox 
meldet sich dann mit 
dem bekannten Logo 


C Nachrichten an Hie Redaktion 
E Nachricht an alle schreiben 
R neue Nachrichten lesen 
Y Nachrichten an Dich lesen 
F File listen anschaucn 
N Neue Files anschauen 
D Files Downloaden 


GAMES Online Spiele 


T Transferprotokoll wühlen 
G Loyoff 

A Zurück wir CE BIIS 


Durch diese Leitungen 
tobt das Leben: In der 
POWER PLAY MAILBOX ist 
schwer was los - schon im 
ersten Monat bieten wir 
über 300 MByte an Demos, 
Bildern und Cheat-Program- 
men für aktuelle Spiele und 
Klassiker an. 


D ie Zusammenarbeit der POWER 
PLAY mit einem der führenden Mail¬ 
boxbetreiber in Deutschland, der Central 
Europe BBS, trägt Früchte. Neben einem 
umfangreichen Hardwareangebot bieten 
wir in unserer frisch eröffneten POWER 
PLAY MAILBOX nicht nur über 300 MByte 
- Demos aktueller Spiele, Trainerpro¬ 
gramme und Mogelhilfen (alles in allem 
über 6000 Cheat-Programmel), Lösungen 


POWER PLAY MAILBOX 

Ja, ich möchte einen Account bei der POWER PLAY 
MAILBOX für den Preis von 36,- Mark im Jahr abonnieren. 


Name 

Vorname 

Straße, Nr. 

PLZ Ort 

Telefonnummer 

1. Unterschrift 

2. Unterschrift 


Unterschrift des Erziehungsberechtigten/Nur bei Personen unter 18 Jahren. 


Vertrauensgarantie/Widerrufrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, 
wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushändigung dieser Beleh¬ 
rung schriftlich bei Power Play, Abonnementen-Service, 74168 Neckars¬ 
ulm wiederrufe. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrecht durch 
meine 2. Unterschrift. 


für schwere Spiele und Spitzen Share¬ 
waretitel - zum downloaden an, sondern 
haben extra für Euch eine umfangreiche 
Nachrichtensektion und eine Sektion mit 
famosen Online-Spielen eingerichtet. In 
der Nachrichtenecke könnt Ihr Briefe an 
die Redaktion schreiben oder bei Gleich¬ 
gesinnten Fragen loswerden. Damit nicht 
genug: Über die separate Central Europe 
BBS habt Ihr außerdem die Option, 
Zugang zum Internet oder dem Fidonet zu 
bekommen. Damit alles reibungslos läuft, 
ist das Hardwareangebot entsprechend 
mächtig: Die Leitungen wurden mittlerwei¬ 
le auf 14 (vierzehn) aufgestockt. Im kom¬ 
pletten System schlummern 13 zukunftsi¬ 
chere Gigabyte-Festplatten und ein CD- 
ROM-Wechsler für sechs CDs. Wer digital 
Kontakt aufnehmen will, hat die Möglich¬ 
keit, dies per ISDN zu machen. mh 

Ohne Moos nix los! 

Das POWER PLAY MAILBOX- Abo 
kostet Euch nur 3 Mark im Monat, also 
schlappe 36 Mark im Jahr - dies ist für 
das Angebot äußerst preiswert. 

Mindestdauer für 
das Abo ist - wie bei 
der POWER PLAY 
auch, 12 Monate. In 
die Box dürft Ihr 
zwar sofort, könnt 
aber noch nichts 
machen - erst wenn 
Euer Account von 
unserer Abo-Abtei¬ 
lung und dem Mail¬ 
boxbetreiber einge¬ 
richtet ist - dies dau¬ 
ert aus technischen 
Gründen im Regel¬ 
fall bis zu zwei Wo¬ 
chen - wird die Lei¬ 
tung für Euch freige¬ 
schaltet und Ihr habt 
vollen Zugriff auf die 
POWER PLAY BOX. 
Schickt bitte den 
unten abgedruckten 
Coupon oder die im 


Heft befindliche Abokarte, ausreichend fran¬ 
kiert an folgende Adresse: 

POWER PLAY 
Abonnenten-Service 
D-74168 Neckarsulm 


ACHTUNG neue Nummer: 
Die Sammelnummer lautet nun 
09 11 / 7 59 37 01 


Der Draht zur Welt 

Ihr habt jetzt alles gemacht: Das Abofor- 
mular ausgefüllt, das Telefon angeschlos¬ 
sen, den Computer hochgefahren und das 
Modem angewärmt. Damit Ihr auch in unse¬ 
re Box - wenn die Freischaltung erfolgt ist 
- kommt, gibt’s hier die Telefonnummern, 
unter denen die POWER PLAY MAILBOX 
bei der Central Europe BBS zu erreichen 
ist: 


Die Sammelnummer 
0911 /759 37 01. 

Direktnummern 
09 11 /7 59 37 02 
09 11 /7 59 37 03 
09 11 /7 59 37 04 
09 11 / 7 59 37 05 
09 11 / 7 59 37 06 
09 11 / 7 59 37 07 
09 11 / 7 59 37 08 
09 11 / 7 59 37 09 

ISDN-Nummern 
09 11 /9 73 4511 
09 11 /9 73 45 12 
09 11 /9 73 70 34 
09 11 /9 73 70 35 
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Tel.: 01152/74140 1 

|21502 Geesthacht 1 

Fax: 01152/82338 1 


Erotic 



l I- l-A I KE.lVlb II Öl lilnS 

' 2. STRIPPING Hot Girls Abbild.> 

Die 2 brandneuen CD-ROM \ der Spitzenklasse 
Brilllame Bilder im Phoio-CD Format (16.7 
Mio. Farben l.HciBc Mudehen /eigen hier alles. 

I «”»>» n«r49,95 


«imv.ito..,,», w.»5 BE | D | nur 84,95 

Krolle (»anics - Pari I 
..'■*-"» 1 „ Ko. V Clip» <£&■: 
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r.roliea Vol. I 

1 liii.ktvricri IHM Sound Unter 

niuluiy tn|» (JimIiui 59.95 


I rotii MM, \-l’\< K 

Alte Eratic-Programme hier in 
dic»nn Ktiicn 27 MD Dni. 

nur 139.95 i«ona uejssi 
Krolle lliehiights 1-5 

Ir.ln Sei holcht ju* 2 IID 
Ditki/ik/n rund* all nui heiUct 

F.nm.n>fiw.in: VGA ♦ SVGA 
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True Cnkw IlllOcf 79,95 
Multimedia Krotik 
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Krolle (’ollretion Vol. 2 
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Stoned IWici J. Är») Tecnjr 
Mai »ho lom Wonmn und 
Funk- ii Animation 16 IlD't 

nur 89,95 


FAX 05732/74401 
Tel. 05732/74401 
Postfach 4117 
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Nachnahme: + 10 DM 
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PI AYQHFT Teichweg 6, 35043 Marburg 

■ tfl I UUI I Tel.:06421-481972.481316. Fax: 47526 

Inh. Robert Eimshiuier Neuer Katalog gegen 5,- DM in Briefmarken 

TSR -Firmenzeichen sind eingetragene Warenzeichen der Finna TSR Inc 


EIN HERZ FÜR 

CI 


CH 


IE 


LU 


Viele Vögel haben unsere heimi¬ 
schen Sträucher zum Fressen 
gern. Im Gegensatz zu exoti¬ 
schen Ziergewächsen liefern sie 
ihnen reiche Beute. "Hecken” 
auch Sie etwas Gutes für Ihren 
Garten aus. Näheres in der Bro¬ 
schüre "Heimische Sträucher" 
(für 3,- DM in Briefmarken). 


Naturschutzbund 
Deutschland (NABU) 
Postfach 30 10 54 
53190 Bonn 





Fach- und Versandhandel für aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE. In Ihrer Nähe. 



Verbilligt Einkäufen 

Neuheiten Service 

Kostenlose Demo-Spiele 
abräumen 

PC - Führerschein 

IN JEDEM So f i . Soi jni >S 



lißbafl Tötal 
InonfinatefOe 


• Sterifensjchweif i*) 
J • Transport TycoonC 
pkkN/nder A Killing Moon 
—A-Wing Commander 3 
Jetzt bestellen oder kaufen! 


Traum-PC 

ab 45 ." 


Komplett - Systeme 
ab DM 45,- monatlich. 

Finanzierung über Hausbank - Zinssatz 13,9% eff. 
Vorbehaltlich Bonitatsprufung 


52062 Aschen 47057 Duisburg 

Sthlldstr.4 Kolonist». 106 

0241-30131 0203-361645 

59755 Arnsberg-Neheim 40477 Düsseldorf 
Lange Wende 30 Gneisenaustr. 1 

02932-1094 0211-4910187 

10551 Berlin 16225 Eberswalde 

Oldenburger Str 44 


030-3962821 
12207 Bertln 
Oldorfer Str. 13 
030-7128599 
33615 Bielefeld 
Schlofihof Str. 1 
0521-138033 
53225 Bonn 
Limperieher 5tr. 22 
0228-474115 
38118 Braunschweig 
Holwede Str. 10 
0531-508231 


Schäpfurter Str. 9 
03334-235800 
91054 Erlangen 
luitpoldstr. 15 
09131-26658 
45329 Essen 
AUenesser Str. 448 
0201-344376 
79106 Freiburg 
Lehenentr. 24 
0761-287112 
58095 Hagen 
Bergtschcr Ring 5 
02331-26774 


22083 Hamburg 

Bwthovenstr. 57 
040-224633 
20144 Hamburg 
Beim Schlump 21 
040-458115 
24116 Kiel 
Stemstr. 18 
0431-970046 
56068 Koblenz 
Marlen Irl Wehen Weg 24 
0261-31848 
50670 K6ln 
Von-Werth-Str. 20-22 
0221-121806 
47807 Krefeld 
Kölner Str. 485 
02151-300409 
23564 Lübeck 
Wankenitzstr. 7 
0451-794345 



(Direkt-Versand » Verkauf « Verein) 


Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP. 
Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 
Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 

Werden Sie SOFT & SOUND Händler 

über tn-line Service Agentur -Tel 02 11-61 30 84 * Fax 02 11-64 11 123 


58511 Lüdenscheid 

SchüOenstr. 2 
02351-860281 
39112 Magdeburg 

Braunschweiger Str. 104 
0391-4262? 

68159 Mannheim 
Jungbuschstr. 3 
0621-101203 
41065 Mönchengladbach 
Neuster Str. 210 
02161-601556 
48147 Münster 
ferdinandstr. 8 
0251-278515 
66538 Neunkirchen 
Bahnhofstr. 13 
06821-26797 
41460 Neuss 
Hamtorstr. 20 
02131-278967 


49074 Osnabrück 

Heinrich-Heine Str. 7 
0541-21230 
37520 Osterode 
Markt 14 - 16 
05522-73011 
24306 Plön 
LÜbscbn Tor 
04522-3412 
48431 Rheine 
Auf dem Thie 8 
05971-2219 
27721 Ritterhude 
Rfesstr. 47 
04292-9876 
66578 Schiffweiler 
Krchstr. 18 
06821-632163 
35576 Wetzlar 
Altenberger Str. 30 
06441-54520 


38300 Wotfenbüttel 

Heimstätten Weg 23 
05331-61820 
38440 Wolfsburg 
Laagbeigstr. 63 
05361-37474 


Bei uns 
spielen 
Sie mit! 
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liehen Hexenkönig von Tyr und 
strebt alls dann nach der 
Macht auf dem Wüstenkonti¬ 
nent. Unsere Truppe düst los, 
erledigt diverse Unteraufgaben 
und Sub-Plots, macht sich 
dadurch viele Freunde und 
darf zum Schluß mit Verstär¬ 
kung gegen den Obermotz 
antreten. vw 


Hersteller: 




Import 


Party aus Teil 1 
kann übernommen werden 


Grallk VGA 
Sound General MIDI, 
Adlib, Soundblaster 

Hesiplmte 14 MByte 
Praüssor: 386er 

RAM Bedarf 2 MByte 
Maus 


Zauberflut: Was soll man mit all diesen Sprüchen 
nur anfangen? 


Sprich mit mir: In Menüs werden die passenden 
Fragen angeboten 


Auf Sand gebaut 


Wake of the Ravager 


Starker Charakter: 
Selbstgebastelte 
Helden darf man 
modifizieren. 


V or gut einem Jahr stellte 
SSI mit dem ersten Pro¬ 
gramm aus der “Dark Sun"- 
Serie nicht nur ein neues 
AD&S-Szenario vor, sondern 
führte simultan ein neues 
Spielsystem und eine Grafik- 
Perspektive ein. Auf dem 
Wüstenplaneten Athas steuer¬ 
ten wir keine Ritter und Zaube¬ 
rer, sondern Gladiatoren, Pre- 
server und Psioniker durch das 
staubtrockene Land. Während 
die alten Spiele gleich mehre¬ 
re Spielperspektiven boten, 
sehen wir die “Dark Sun’’-Welt 
im ganzen Spiel von schräg 
oben. Die Party besteht nur 
noch aus vier Mitgliedern, 
wobei Preserver und Psioniker 
sich mit komplett neuen 
Sprüchen die Aufgaben der 
Zauberer teilen. Die Truppe 
marschiert gewöhnlich als 
Sammel-Icon über den Bild¬ 
schirm, kommt es zum Run¬ 
denkampf, teilt sich die Bande 
und wird von uns getrennt in 


die Schlacht geführt. Natürlich 
dürfen wir wieder aus den han¬ 
delstypischen Ad&D-Rassen 
wählen oder spezifische Athas 
Creaturen, wie Muls oder 
insektoide Thri-kreen in unsere 
Party aufnehmen. Besonders 
die chitinösen Insekten sind 
nicht zu unterschätzen, da sie 
auch ohne Waffen und Pan¬ 
zerung bei allen Feinden 
gefürchtet sind. Das Spielareal 
ist in gleichgroße Bereiche auf¬ 
geteilt, in denen wir jeweils frei 
schalten und walten dürfen. 
Verlassen wir ein Areal, wird 
einfach eine neue Landschaft 
nachgeladen. Etwas schneller 
geht der Transport, wenn wir 
ein auf dem Planeten versteck¬ 
tes Transportersystem aktivie¬ 
ren. Im Gegensatz zu frühe¬ 
ren AD&D-Programmen kann 
unser Trupp jetzt nicht mehr 
überall lagern und die Hitpoints 
auffrischen, sondern darf sich 
nur an definierten Rastplätzen 
ausruhen. Die umfangreichen 


Mit so einem dahingeschluderten Programm wird SSI 
keinen Fußbreit verlorenen Rollenspielboden zurückge¬ 
winnen. Alle Frust-Features, die mich schon im ersten 
Teil nervten, hat man unverständlicherweise auch im 

zweiten Abenteuer untergebracht: Der unintelli¬ 
gente Cursor sorgt immer noch für stupides 
Klicken ohne Unterlaß, die spärlich verteilten 
Rastplätze verpflichten zu langweiligen Gewalt¬ 
märschen über den halben Kontinent, und das 
übertriebene Automapping nimmt jeden Spaß. 
Für das entscheidende Körnchen Sand im 
Getriebe sorgt die zum Teil unansehnliche Grafik. Die Charakterpor¬ 
träts scheinen direkt aus der Computerfrühzeit zu kommen, die Figu- 
ren-lcons sind grob und ungenau gestaltet. Besonders im Kampfge¬ 
tümmel ist das ein lebensbedrohliches Manko: Stehen mehrere 
Figuren zusammen, kann man nicht mehr erkennen, wer Freund 
und Feind ist. Strategische Kampfentscheidungen werden zur reinen 
Glücksache. Schade um das schöne Szenario, so lieblose Schnell¬ 
schüsse sind wir von SSI sonst nicht gewöhnt. 


Kampfgetümmel: Wer ist Freund und wer ist Feind?Bei solchem 
Gewusel vergeht uns die Übersicht 


Gespräche im Spiel werden 
über ein einfach zu bedienen¬ 
des Menüsystem geführt, das 
automatisch die passenden 
Fragen und Antworten bereit¬ 
stellt. Unsere wüste Rassel¬ 
bande wird im übrigen kom¬ 
plett mit der Maus gesteuert. 
Der Cursor verwandelt sich auf 
Mausklick in das entsprechen¬ 
de Befehls-Icon. So können 
wir kämpfen, reden, Gegen¬ 
stände manipulieren oder ver¬ 
dächtige Stellen genauer unter 
die Lupe nehmen. 

Neu ist einzig die Story an 
“Wake of the Ravager“. Man 
erinnere sich: Im ersten Teil 
haben wir glücklich einen Skla¬ 
venaufstand angezettelt und 
der Priesterkaste von Athas 
eins auf die Kutte gegeben. 
Jetzt taucht zur Abwechslung 
mal wieder das Böse schlecht¬ 
hin auf, meuchelt den freund- 


Dark Sun 2 
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Prinzenrolle 



test 


Hawk 


N och im vergangenen Jahr 
klagten Softwarefirmen 
über den Mangel an neuen 
Spielen, fähige Programmierer 
zogen sich in andere Branchen 
zurück, die Unterhaltungssoft- 
ware-lndustrie steckte in einer 
tiefen Krise. Jetzt - kurz vor 
dem Jahresende 1994, ist 
davon nichts mehr zu spüren. 
Im Gegenteil: Neue Design¬ 
teams und Softwarehäuser 
sprießen wie Pilze aus dem 
Boden, gute Programmierer 
werden händeringend gesucht. 
Einer der Neulinge im Spiele¬ 
geschäft ist die US-Firma 
Blizzard Entertainment, die 
derzeit an zwei Debütprojekten 
werkelt. Eines davon - der 


Action-Geschicklichkeitsmix 
Black Hawk ist mittlerweile fer¬ 
tig, am anderen Spiel (siehe 
Kasten) wird noch fieberhaft 
gearbeitet. 

Durch vier Abschnitte, die in 
zusammen 17 Levels unterteilt 
sind, steuert Ihr den Prinzen 
Kyle auf einem Rachefeldzug 
gegen den Obermiesling Sar- 
lac. Denn Sarlac hat nicht nur 
Kyles Vater auf dem Gewis¬ 
sen, sondern ist auch scharf 
auf den “Lightstone", einen 
magischen Stein, der Sarlac 
ungeheure Kräfte verleihen 
würde. Der Weg zum Böse¬ 
wicht ist natürlich mit allerlei 
Hindernissen gespickt: So hat 
Kyle gegen Sarlacs Monster¬ 



Sarlac ist der 

obligatorische 

Oberbösewicht 


horden zu kämpfen und muß 
Abgründe überspringen, sich 
an Vorsprüngen emporhan¬ 
geln, automatische Wachanla¬ 
gen außer Gefecht setzen, Lei¬ 
tern hinauf- und hinabklettern 
sowie spezielle Gegenstände 
einsammeln, um damit 
Brücken oder Fahrstühle zu 
aktivieren. Um die Feindeschar 
zu erledigen, hat Kyle eine 
Schrotflinte im Gepäck, die er 
bei Bedarf zücken und wieder 


verstauen kann. Das Stan¬ 
dardmodell, mit dem Ihr beim 
Spielstart ausgestattet seid, ist 
jedoch nicht besonders schuß- 
stark, und die Nachladezeiten 
sind ziemlich lang. Im Verlauf 
des Abenteuers findet Ihr 
jedoch drei weitere Flinten, die 
entsprechend schneller und 
stärker feuern. Um den Angrif¬ 
fen der Gegner zu entgehen, 
kann Kyle sich mit dem 
Rücken an die Wand drücken 



Kyle kann sich 
quasi "ducken" 
um den Schüssen 
des Monsters zu 
entgehen 



Später ändert sich die 
Hintergrundgrafik der Levels... 



... bevor Ihr in Sarlacs Schloß 
eintreten dürft. 


M 


Einen gelungeneren Einstieg hätte sich Blizzard Enter¬ 
tainment kaum wünschen können: Die Gelenkigkeit und 
die Animation des “Black HawkTitelhelden Kyle erin¬ 
nert zwar fatal an den königlichen Kollegen aus “Prince 
of Persia", damit erschöpfen sich aber die Gemein¬ 
samkeiten schon. Im Gegensatz zum orientali¬ 
schen Vorbild glänzt “Black Hawk" durch 
einen ausgewogeneren Schwierigkeitsgrad 
und erheblich mehr Abwechslung. Die ersten 
^ paar Spielstufen sind nur dazu da. den Spieler 
an Steuerung und Aktionsvarianten Kyles zu 
gewöhnen, spätersteigert sich der Anspruch an Geschicklichkeit 
und Denkvermögen des Spielers gewaltig - aber nicht ins Unmög¬ 
liche. Jeder Level ist mit der nötigen Mischung aus Taktik und Feu¬ 
erkraft zu knacken, unfaire Stellen sucht man genauso vergebens 
wie technische Unzulänglichkeiten. Die Grafik ist gut gezeichnet, 
die Animationsphasen des Helden sind vorbildlich, die digitalen 
Soundeffekte runden den positiven Eindruck gelungen ab. Kurzum: 
“Black Hawk" ist eines der schönsten PC-Actionspiele des Jahres. 





Solche Energiebarrieren hindern Kyle am Weiterkommen: Erst müßt 
Ihr den Generator finden und diesen zerstören 
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International 


Tennis Open“ für 
PC CD-ROM, 

PC Floppy und CD-i. 

Die wohl perfekteste Tennis-Simulation, die 
bisher auf dem Markt ist, fasziniert jetzt 
auch auf dem PC! Computer-Freaks können ab sofort per CD-ROM 
in den internationalen Tennis-Zirkus einsteigen. Erstklassige 
Graphik, Animationen und die Geräuschkulisse geben 
jedem Spieler das Gefühl, live auf den berühmtesten 
Tennis-Courts der Welt zu stehen. Wie im Fernsehen 
wird jedes Match von einem professionellen Reporter 
kommentiert. Natürlich - wie das ganze Spiel - in 
deutscher Sprache. 


Wie man eine 
tosenden Centre Cou 


„International Tennis Open“ von Philips. 
Ausgezeichnet mit dem International 
European Multimedia Award für das 
beste Spiel. 


PHILIPS 

INVENTS 

FOR 

YOU 


PHILIPS 
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Blizzard schlägt zu 


Angriff auf die Stadt der Men¬ 
schen: Die Orks rücken vor 


Ein weiteres Spiel von Bliz¬ 
zard befindet sich in der vor¬ 
weihnachtlichen Pipeline. War¬ 
craft ist ein Echtzeitstrategie¬ 
spiel im Stil von Dune 2. Größ¬ 
ter Unterschied: Statt hoch¬ 
technisierte Panzer und Solda¬ 
ten in den Kampf zu schicken, 
prügeln sich in Warcraft Ork- 
Armeen und menschliche Sol¬ 
daten um die Vorherrschaft in 
einem Fantasyland, das aus 
einer isometrischen Perspekti¬ 
ve gezeigt wird. Jede Seite 
verfügt über eine variantenrei¬ 
che Anzahl verschiedenster 
Truppen, wie Speerwerfer, 
Zauberer, Katapulte und Ritter. 
Leider stehen diese meistens 
nicht von vorneherein zur Ver¬ 
fügung, sondern müssen erst 
“entwickelt” werden. Dazu beu¬ 
tet Ihr die nähere Umgebung 
Eures Heimatdorfes aus, laßt 
nach Gold und Erzen schürfen, 
hackt Wälder um und baut mit 
den Rohstoffen neue Einrich¬ 
tungen. Erst wenn die nötigen 
Gebäude stehen - beispiels¬ 
weise Baracken, eine Schmie¬ 
de oder ein Magieturm - ste¬ 
hen die "besseren” Einheiten 
zur Verfügung. Neben den 
Szenarien, in denen Ihr Euch 
um den wirtschaftlichen Aufschwung kümmern müßt, soll es 
im fertigen Spiel auch Einsätze in weiträumigen Tunnelsyste¬ 
men und Gebäuden geben. Hier müßt Ihr mit den Einheiten 
auskommen, die Ihr bei Missionstart dabei habt. Erscheinen 
soll Warcraft, das unter anderem auch SVGA unterstützt, noch 
rechtzeitig zur Weihnachtszeit - die Vorversion machte schon 
jetzt einen sehr guten Eindruck. Wir dürfen gespannt sein. 


Nur wer tüchtig baut — hier 
einen Tempel — kann 
über gute Truppen verfügen 


Einige Szenarios spielen in 
unterirdischen Katakomben 



Mit Bomben die Ihr unterwegs einsammeln könnt, lassen sich 
verschlossene Türen aufsprengen 



Der Prince ofPersia läßt schön grüßen: Kyle hangelt sich 
Vorbild - einen Vorsprung empor 


-wie das 


- dummerweise können die 
Feinde dies auch. Um ein 
Monster zu erledigen, ist also 
entsprechendes Timing ge¬ 
fragt. 

Neben zusätzlichen Waffen, 
bekommt Ihr von Gefangenen 


(die manchmal nützliche Tips 
verraten) oder toten Monstern 
jede Menge praktischer Items. 
So gibt es beispielsweise 
Bomben, mit denen Ihr Ener¬ 
giebarrieren und verschlosse¬ 
ne Türen aufsprengt. Mit ge¬ 


fundenen Schlüsseln aktiviert 
Ihr Brücken, mit sogenannten 
Schwebeplattformen erreicht 
Kyle bis dato unerforschte 
Gebiete. Alle eingesammelten 
Gegenstände werden in einer 
Statusleiste am rechten Bild¬ 
rand angezeigt und können 
per Tastendruck von dort aus¬ 
gewählt und dann aktiviert 
werden. Einige der Gegen¬ 
stände sind übrigens mehrfach 
verwendbar - wie z.B. Schlüs¬ 
sel. Neben Ausrüstung, Bom¬ 
ben und Schlüsseln erhält Kyle 
ab und an einen Heiltrank, der 
verbrauchte Lebensenergie 
wieder auffrischt. Dies ist wich¬ 
tig, denn Kyle hat nur ein einzi¬ 
ges Bildschirmleben. Ist dies 
futsch, könnt Ihr per Continue- 
funktion vom Leveianfang wie¬ 
der neu beginnen. Als weiteres 
Feature bekommt Ihr nach 
einem geschafften Level ein 
vierstelliges Paßwort, mit dem 
man später an alter Stelle - 
also dem Startpunkt der aktu¬ 
ellen Spielstufe - wieder ein¬ 
steigen kann. mh 



Auch eine Art sich zu bewegen: Hier klettert Kyle Leitern hinauf 



Hersteller: 



Gn: r VGA 


So. ntf Soundblaster (Pro), 
Roland, GMidi 
Festplatte 8 MByte 
Prazanor 386 mit 25 MHz 
RAM Bedsrt 4 MByte 
Steuerung Tastatur; 
Joystick 
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Doom und dämlich 


Cydones 


R aven Software machten 
sich zuletzt unter der Flag¬ 
ge von Electronic Arts mit dem 
recht gelungenen Einsteiger 
3D-Rollenspiel-Adventure Sha- 
dowcaster einen Namen. Jetzt 
produziert man zwar für SSI, 
bleibt sich und der 3D-Engine 
jedoch treu. Der Gegner nennt 
sich nicht mehr Fantasy-Mon¬ 
ster, nein, er kommt jetzt als 


Erkenntnissen aus der Analyse 
einiger entführter und unter¬ 
suchter Menschen und schu¬ 
fen so androide Super-Krieger, 
die Cyclones, die unsere gute 
Mutter Erde im Sturm nehmen 
sollen. Doch sie haben die 
Rechnung ohne Euch ge¬ 
macht: Ihr seid der Anführer 
eines gut ausgerüsteten Spezi¬ 
alkommandos, das die Ein¬ 



Heureka! Abwehr-Forschung in den Wissenschaftslabors der Erde 


Terror-Alien daher. Zum x-ten 
Male versuchen die Außerirdi¬ 
schen, die Weltherrschaft zu 
erlangen und scheitern wieder 
einmal durch Euren heldenhaf¬ 
ten Einsatz (werden die denn 
nie aus Schaden klug?). 

Eigentlich ist ihre Ausgangs¬ 
position recht gut: Die außerir¬ 
dischen Wissenschaftler ver¬ 
mengten die besten Eigen¬ 
schaften ihrer Rassen mit den 


dringlinge vom blauen Plane¬ 
ten Erde fegen wird. 

Auch in puncto optisches 
Erscheinungsbild tut sich 
nichts Neues: In einer futuristi¬ 
schen Rüstung haltet Ihr in der 
genreüblichen First-Person- 
Sicht nach den Alien-Grobia¬ 
nen Ausschau. Dabei laßt Ihr 
Eure Augen sowohl über fin¬ 
steres Außengelände, markige 
Blockhausdielen und klamme 



In den 

Holzhütten läßt 
es sich gut 
verschanzen 
und durch 
Fenster und 
Türen auf 
Feinde schießen 



Dieser huma- 
noide Muskel¬ 
berg gehört 
noch zu Euren 
einfachsten 
Gegnern 



Die Antwort der 
Menschheit auf die 
Cyclonen- 
Bedrohung: Der 
Überkrieger 



Betonwände schweifen. 

Gelaufen wird zwar mit der 
Tastatur, doch erspäht Ihr 
einen Widersacher, müssen 
dessen empfindlichste Körper¬ 
teile (und das variiert bei den 
verschiedenen Alien-Rassen) 
per mausgesteuertem Faden¬ 
kreuz penibel genau ins Visier 
genommen werden. Euer ram¬ 
poniertes Alter Ego läßt sich 
nur mit Erste-Hilfe-Päckchen 
(Gesundheit) und Reparatur- 
Kits (Rüstung) wieder auf Vor¬ 
dermann bringen. Durch¬ 
schlagkräftigere Waffen müßt 
Ihr erst einmal auffinden oder 
durch Leichenfledderei be¬ 
schaffen, um sie dann zum 
Wohle der Restmenschheit 
einsetzen zu können. Geht 
Euch die kostbare Munition 
aus, und werdet Ihr auf Nach¬ 
schubsuche in den getexturten 
Winkeln und Ecken nicht fün¬ 
dig, schützt Euch eine fest in 
die Rüstung integrierte Eisen¬ 
klaue vor dem Gröbsten. 

Um bestimmte Passagen 
oder gar die Levelausgänge 
betreten zu können, müßt Ihr 
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Vielfältige Texturen und Lichtverhältnisse sorgen für eine gute Optik 



Das Fenster zum Hof: Häuserkampf für erprobte Scharfschützen 


Unter der gewöhnungsbedürftigen "Zwitter-Steuerung " 
leidend, kommt Ihr Euch eher wie ein Panzerfahrzeug 
als ein Mensch vor. Wie einen Geschützturm müßt Ihr 
das Fadenkreuz Eurer Waffe genau mit dem Ziel in 
Deckung bringen, während Eure Ketten, sorry 
Beine, ganz woanders hin wollen. Schon im 
niedrigsten Schwierigkeitsgrad fliegt Euch 
gehörig das Blech um die Ohren und zu allem 
Unglück wurde auch noch bei der Verteilung 
der Extras im Spielareal gegeizt. Munteres 
Losziehen und Draufballern nach Doom-Mani- 
er wird somit zum Unding. Wer in Cyclones einen Stich machen 
will, muß mehr als oft speichern und nach mehrmaligen Ladeorgi¬ 
en genau wissen, welchen Weg er wählt. Doch leider hat das nix 
mit Taktik zu tun und muß deswegen als nerviger Minuspunkt 
gewertet werden. Die Grafiken allerdings sind recht ordentlich, 
solider Shadowcaster-Standard eben. Filmreife Intro- und 
Zwischensequenzen wissen zwar optisch zu überzeugen, doch 
wer hat denn schon solche aufwendigen “Versöhner-Filmehen" 
beim großen Original von id-Software vermißt? 



in den Besitz einer oder gar 
mehrerer Keycards gelangen. 
Auf einer zoombaren Karte, 
die auf unterschiedliche An¬ 
sichten und Prioritäten ge¬ 
schaltet werden kann, orien¬ 
tiert Ihr Euch im Wirrwarr der 
Gänge und Winkel. 

Die Feindarmada kann mit 
allen Widerwärtigkeiten auf¬ 
warten, denen wir im Laufe 
unserer Weltenpolizisten-Kar- 
riere schon einmal begegnet 


sind: Vom kriechenden Schleim¬ 
saurier über den grobschläch¬ 
tig-barbarischen Homungous 
bis hin zum intelligenten, men¬ 
schenähnlichen Anführer-Alien 
sind sie wieder einmal alle 
dabei. Sie lauern auf Euch hin¬ 
ter Ecken und Türen, rennen 
auf freiem Gelände tumb auf 
Euch zu oder spielen auf frei 
im Raum schwebenden Platt¬ 
formen Katz und Maus mit 
Euch. fh 




Steve Jackson 


üie schwere, eisenbeschfagene Tür 
schfießt sich hinter Dir. Du hist affein. 

Dein Kfuchtwea ist abgeschnitten. 

Wirst Du den mörderischen Kampf mit 
Nonstern und Kaffen, die in Kaddis !Ra s 
sagenumwobenem Labyrinth des Xorrors auf 
Dich warten, überstehen? Xi mm den Kampf auf* 
Das ‘Jefefon ist Dein Zugang in diese Weft. 
Wahfe - wenn Du es wagst! 
in Deutschfand 

0190 242 999 

CompuTel GmbH - 12 Sekunden = 0, 23 DM 

in Österreich 

0450199 000 999 

Mo. - Fr. , 8:00 -18:00 = 8,67 ÖS / Min. . sonst C.67 ÖS / Min. 
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S pieledesigner müßten Wil¬ 
liam Gibbons eigentlich in 
alle Ewigkeiten dankbar sein. 
Denn was wäre die heutige 
Softwarewelt ohne die Gibbon- 
schen Cyberspace-Welten? 
Inspiriert von Büchern wie 
“Neuromancer", versetzten im¬ 
mer mehr Programmierer den 
Spieler in den Cyberspace. 
Bethesda Softworks ist hier 
keine Ausnahme: Im Jahr 
2306 ist der "Information High¬ 
way” Realität - wenn auch 
eine gefährliche. Die Compu¬ 
tercompanys der Zukunft ver¬ 
suchen ihren Informationshun¬ 
ger nämlich auf nicht beson¬ 
ders friedliche Art und Weise 
zu stillen. Als sogenannter 
“Netrunner” im Dienst der 
Black Sun Corperation müßt 
Ihr aus den Datenspeichern 
fremder Computer wichtige 
Bits und Bytes stehlen - gegen 
Bezahlung versteht sich. Der 
Softwaresöldner von übermor¬ 
gen begibt sich natürlich nicht 
in Persona in die Leiterbah¬ 
nen, sondern wird dank einge¬ 
pflanztem Inferface nur mental 
ins fremde Netz versetzt. 

Werkzeug des Datenklaus 
ist ein elektronischer Flitzer, 
genannt Delta V. Bevor Ihr 
Euch nun mit dem Delta V- 


Schnell und einsam 

Delta V 


Schiff durch die fremden Daten 
hackt, dürft Ihr in einem haus¬ 
eigenen Netz erst einmal pro¬ 
befliegen und bekommt an¬ 
schließend von Eurem Auftrag¬ 
geber echte Aufträge. Vor dem 
Start läßt sich der Delta V- 
Runner mit genügend Klein¬ 
geld auf- und Umrüsten. Je¬ 
doch stehen zu Spielbeginn 
nur wenige Ausrüstungsge¬ 
genstände - ein Magerlaser 
sowie Protonentorpedos - zur 
Verfügung. Erst wenn Ihr 
genügend Daten gesammelt 
habt und Missionen erfolgreich 
absolviert, steht neue, bessere 
und natürlich teurere Austat- 
tung zur Verfügung. Ingesamt 
gibt es über 20 verschiedene 
Systeme - dickere Panzerung, 
kräftigere Motoren,Turbos und 
Laser -, die Ihr später erwer¬ 
ben könnt. 

Die Ausrüstung des Delta-V- 
Schiffes ist wichtig, denn 
selbstredend versucht jede 
Firma, ihre Datenbestände vor 
dem unberechtigten Zugriff zu 
schützen - “Verteidigungsanla¬ 
gen" schützen die wertvollen 
Bits. Zum einen sind die dreidi¬ 
mensionalen Datenautobah¬ 
nen mit zahlreichen Hindernis¬ 
sen gespickt, zum anderen 
wachen Kanonen, Energiefel¬ 


Vor dem Start 
ins feindliche 
Netz könnt Ihr den 
Delta-V-Jäger 
individuell 
ausriisten 







] 


ln Sachen Geschwindigkeit flutscht “Delta V ” vielen Bild¬ 
schirmkollegen um ein paar Dutzend Strafmandate vor¬ 
bei - aber Geschwindigkeit ist leider nicht alles. Trotz 
des interessanten Cyperspace-Szenarios, der flotten 
Grafik und der Option, durch erfolgreichen 
Datenklau den eigenen Flitzer aufzumotzen, 
erreicht das S.T.U.N. Runner meets Gibbons- 
Programm auf dem Spieletacho nur einen 
laschen Mittelplatz. Zwei Faktoren bremsen 
“Delta V” ordentlich aus. Punkt eins: Die mei¬ 
sten Hindernisse tauchen wieder und wieder auf- spätestens nach 
dem vierten Level kann man die immer gleichen Barrieren (wenn 
auch in veränderter Farbe) nicht mehr sehen. Kurzum: Die Hatz 
nach den fremden Bytes wird ultraschnell langweilig. Am zweiten 
Bremsklotz haben “Delta V'-Hacker schwerer zu knabbern: Zahlrei¬ 
che Stellen im Spiel sind schlichtweg unfair. Der Infojunkie hat (wg. 
der Geschwindigkeit) oftmals keinerlei Gelegenheit, ein Hindernis zu 
umfliegen oder ein dringend benötigtes Extra einzusammeln. Statt 
sich dem Geschwingkeitsrausch hinzugeben, tobt der Frust. 
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der und elektronische Kampf¬ 
drohnen über die Informatio¬ 
nen. Außerdem seid Ihr nicht 
alleine auf der Jagd nach 
wertvollen Programmen: Run¬ 
ner von konkurrierenden 
Firmen und Wachschiffe 
machen Euch im Netz zusätz¬ 
lich das Leben schwer. Last, 
not least werden besonders 
wichtige Daten von speziel¬ 
len Wächtern, die am Ende 
eines Datennetzes bzw. eines 
Levels warten, bewacht. Damit 
Euch unterwegs nicht die 
Puste - respektive die Energie 
ausgeht - hinterlassen einige 
der abgeschossenen Gegner 
Buchstaben, die eingesammelt 
werden sollten. Ein “E" frischt 
den Energievorrat wieder auf, 
ein “A" beispielsweise repa¬ 
riert die Delta-V- Panzerung. 
Zu sehen ist die Datenbahn 
normalerweise durch das 


Netzlos 

Entgegen ersten Infor¬ 
mationen von Bethesda 
Softworks ist Delta V nicht 
netzwerkfähig - Ihr zischt 
also alleine durch die neu¬ 
tralen Levels. Wahrschein¬ 
lich wird es aber in naher 
Zukunft ein entsprechen¬ 
des Update geben, damit 
auch mehrere Spieler 
gleichzeitig um die Daten¬ 
bestände kämpfen dürfen. 
Sobald ein entsprechen¬ 
des Upgrade verfügbar ist, 
informieren wir Euch 
natürlich. 


“Cockpit" des De/fa-V-Schiffes. 
Einmal eingeloggt, flitzt Ihr auf 
der Leitung entlang. Wer will, 
kann die Cockpitgrafik aus¬ 
blenden oder auf eine Außen¬ 
ansicht umschalten. Besitzer 
etwas langsamerer Rechner 
können per Optionsmenü ver¬ 
schiedene Grafikoptionen aus¬ 
schalten: Beispielsweise las¬ 
sen sich hier die Texturen für 
die Wände wegblenden oder 
die Detailstufen von Gegnern 
herunterschrauben. mh 



Hersteller: 


Bethesda Softworks 
Softgold 
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Grafik VGA 
Soun Roland,Sound- 
blaster. Ultrasound 
Festplatte 25 MByte 
Ptwesso 386 mit 33 MHz 
RAM-Bedart 4 MByte 
Steuerung Joystick, Maus 
Thurstmaster FCS 


Grafik: 63% 
Sound: 60% 




zrzz: v 

1! 


Wahlweise 
fliegt Ihr mit einge¬ 
schaltetem Cockpit 
(links)... 


... oder könnt 
auf eine Außen¬ 
perspektive 
ausweichen 
(unten) 
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Dragons loir 2 
Oroam Web 
FSTDlux 
Wo Sott« 

Gabriel Kmght 
Grand Prix & 0.1 Golf 
Gumhip 2000 & Srenorio 
Hand of Fofe-Kyrandio 2 
Hell 

Intern TennhOpen 
Jungte Strikt 


Kyrandia 3 


litlk Big Adverrtuie 
lollrpop 

lords of Midnighi 
lost fiten 
Mogle Carpet 
HHL Hockey 9S 
Noscar Rating 
Noctropolis 
PGATour GoH (SVGA) 
Powerslide 


Private« & Sinke 


Quarantin« 

Sam 4 Max 
Sporn Ate 
Spore Outsl 1 S 
StarCnrsoder 
Star (njsador Dato Orsk 


0V 8900 
DA 69.00 
DV 79.00 
DV 8900 
DV 89.00 
DA 79.00 
DA 79.00 
DV 89.00 
0A 8900 
DA 85.00 


0A 79.00 
DV 89.00 
DV 8500 
EV 7500 
DV 85.00 
DV 45.00 



StarTrek Hext Genie 
System Shodc Enh 

Twops (winl 

ITteme Pork 

US Navy Fighten 

Uflimort footboll 

DV 89.00 
DV 85.00 
DA 99.00 
0V 79.00 
DA 8900 
EV 89.00 

Under o killing Moon EVI09.00 

Virtuota 

0V 85.00 

Wild Blue Yonder 

0A 69.00 

Wmg Cornmander Armada 

DA 79 00 

Wing Commander 3 DA 99.00 

Wing Commander 18? Del 

DA 79.00 

Wings ol dory Enh. DV85.00 

ZOfTO 

DA 79.00 

Amiga 

Aladdin (AI200) 

DA 59.00 

Bank Team 

DA 49.00 

8M 3/Kalttick 

OV 77.00 

Gvdfsation 

DV 75.00 

Ficlds ol dory 

DV69.00 

Fields of Glaty (Al 200) 

DV 69.00 

Fifo Soccer 

DV 59.00 

ffiitory Lmc 

DV 4900 

Magic af Entfern 

DV 69.00 

Ovtrkrd (Al 2001 

DA 59.00 

Sudler 

0V 77.00 

Theme Park 

DV 59.00 

Ufo 

DV 6900 

Ufo (Al 200) 

DV 69.00 

super mmo 

Actronwc 2 

dl 109 00 

Adveitlure htnnd 2 

dl 11700 

Akiro 

dl 119.00 

Ammmuor. 

dt 139.00 

Ardy lightfoot 

dl 134.00 

Borkley: Shul up 8 lam 

dl 129.00 

Batmon and Robin 

dl 144.00 

Becstboll 

dl 99.00 

Boouly andtheBecst 

dl 10900 

Block Th«ne 

dt 10900 

BlockhowV 

dl 109 00 



Bomberman 2 
Breil Hüll Hockey 
Brutol PowsofFury 
Choos Engine 
öoy Ftghtrr 2 
Öay Males 

Da» before Chrnlmas 


dt 109.00 

dl 129.00 
dl 119.00 
dl 10900 
dt 109.00 
dt 99.00 
dt 119.00 



Donk«) Kong Coueitry dt 139.00 


Donkey Konq Country & 
Spielet). dl 159.00 


Dragon • Rruc» Lee dt 

Oroprone ih 

Eorlh Worm Jim (24 Megjdt 
F-15 Strdce Eogle di 

Fl Polepositton 2 dt 

Frevel dei Mouswonderer dt 

Find Fantasy 3 us 

flitmtones Movie dl 

Full Throttk Rating dt 

Ghoul Patrol dt 


Illusion ol Gaio 
linposubh Mission 
Indiono Jones 

Joe & Mot 3 
Jungte Sinke 

Jurassk Park 2 
Kkk Off 3 

Legend 

2 


119.00 
119.00 
134.00 
129.00 
119.00 
109 00 
149.00 
9900 
109.00 
119.00 
99.00 
14900 
10900 
134.00 
99.00 
109.00 
119.00 
109.00 
99 00 
135.00 



Lord ol the Ring 
lotho» Matthäus 
Mario Andrem (bring 
Mkkey Manie 
Miao Machines 
MBA 95 Sbownmu 
MHLPA Hockey 9S 
Newmon-Haas Indy Car 
Pot in Time 
Potman 2 
Poge Mosior 
Pfnkie 
Pitfalll 


dt 109.00 
dl 109.00 
dt 109.00 
dt 129.00 
dl 99.00 

di 129.00 
dl 119.00 
dt 139.00 
di 13400 
us 109.00 
di 119.00 
di 99 00 

dt 135.00 


Tray Aikranr Football 

dt 

119.00 

Vai d’lser» Chmnp 

dt 

129,00 

Vortex 

dt 

133.00 

WCW Wrestlmg 

dt 

109.00 

WWF Row 

dt 

144.00 

WWF Row lud. Video 

dt 

154.00 

Wokerino 

dt 

129.00 

X-Kdffcre 2097 

dt 

9900 


6 Spieler Adapter 

dt 

49.00 

Actkm Rcpfcry Pro 2 

dt 

99.00 

Game Commanckr 2 Joypod dt 

39.00 

Game Mage Mogelmodul 

dt 

99.00 

Game Scver Mogefmodul 

dt 

89.00 

Infrarot Joypads 


99.00 

Joypod (Nintendo) 

dt 

39.00 

Prag. Universal Adap 

dt 

59.00 

Super Game Boy 

dt 

99.00 

Super G loy 4 Donk. Kong dt 

14900 

5 NFS ohne Spiel 

dt 

199.00 

Um. Adaplor (60 Hz) 

dt 

39.00 

GAME BOY 

Aladdin 

di 

5900 

Beethoven 

dl 

61 00 

Brenn Commmido 

dl 

59.00 

Blues Btolhors ? 

di 

65.00 

Brombender 

dl 

45.00 

Bubbk Babble 2 

di 

59.00 

Chose H.Q. 

dt 

59.00 

Choplifter 3 

di 

55.00 

Cool Sput 

di 

59.00 

Donkey Kong (SGB) dl 59.00 

Df. Franken 

dt 

S9.00 

Dschungelbuch 

dt 59.00 

Duck Tales 2 

di 

59.00 

European Golf 

di 

59.00 

FHo Soccer 

di 

6900 

FUnhtones Movie 

di 

5500 

Game Boy GoBery 

di 

45.00 

Gcllüossit 

di 

59.00 

llchy & Scruldty Golf 

dl 

59.00 

JeHy Boy 

dt 

59.00 

JohnModden Footboll 95 

i 

59.00 

Jurassic Pork 2 

di 

55.00 

Lsimbrnghini 

dt 

59.00 

Lemmings ? 

di 

69.00 

Lion (Gag 

di 

65.00 

looney Times 2 

di 

59.00 

Lude 

dt 

69.00 

Mkkvy's Challenge 

dl 

59.00 

Micro Morhines 

di 

69,00 

Mdon's Seael Costk 

dl 

59.00 

Monster Max 

dl 

69.00 

I Mortol Kombat 2 

dl 65.00 

NBA Jam 

dl 

69.00 

Pot in Time 

dl 

69.00 

Poge Master 

di 

59.00 

Power Rangers 

dl 

59.00 

Prehislwik Man 

dl 

65.00 

Probaten« 2 (SGB) 

dl 

59.00 

RoreDayt 

dl 

59.00 

Rosenmcihar Mann 

dl 

6900 

Robaropvs Terminator 

di 

5900 

Samurai Shodown 

di 

5900 

Sooquest DSV(SG6) 

di 

5900 

Spa» In «oder (SGB) 

di 

59.00 

Star Wort 2 (Empire) 

dl 

69.00 


Rabotap vs. Terminator 
Somurai Shodowo 
Schneewittchen 
Swquest DSV 


dt 109.00 
dt 134.00 
dt 117.00 
dl 119.00 


Tarzan 
Tlny Torrn? 
THus the Fox 


dt 59.00 

dt 59.00 

dt 59.00 


09.00 I WWF Raw dl 69.00 


Shodow 

Shog-fu 

Sink «Swirn 

Siam Master (24 Mag) 

SflÜlare 

Soul Blazer 

Sporksler 

Star Flrght Academy 

StcrTrek NextGener 


dt 109.00 
dt 10900 
dt 134.00 
dt 129.00 
dt 99.00 
dt 109.00 
dl 129.00 
di 109.00 
dt 109.00 


Wnlor Gold 
World Cup Sinker 


dt 59.00 

dt S9.00 


Star Wnrs 3 dl 129.00 


Street Rarer 
Super Fenba'4 
Sopor Streerfighin 2 
Superman 
Syndkaie 
TbemePmk 

2 


dl 119.00 

dl 89.00 
dt 134.00 
dt 129.00 

dt 109.00 
dt 109.00 
dt 129.00 


ij'Wiyj 

Gome Boy 3er Set dt 199 00 


dt 10500 
dt 119.00 
dt 109.00 
dt 109.00 
dt 8900 

dt 109.00 
dt 109.00 
dt 114.00 
dt 99.00 


Beimonn and Robin 
Boogeimon 
Brutal PowsofFury 
Bubsy 2 
Chaos Engen» 

CJoy Fightei 

Daffy Duck in Hollywood 
Dragon Bruce Im 



iiurc t mj immmmi rm irnm M 

Versand für Hjjjf/jHjJil, Fa. GAMFBUSTFRS, Ganshofstr. 8, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/844 7SO 
Versand fürdJJlldiüMujß, Fa. Playcom, Leibnizslr. 30, D-80686 München, Tel. 089/546 0 300 


vw 16 Uhr würden am selben lag versandt 



Versandlisten ner Post DM 1-/ÖS 5 0-zzgl. Nachnahme. 

Ab DM 250,-/OS 2000- Versondkosten frei Versandknien per UPS auf Anfrage 
Lmfenna ins Ausland nur gegen Votkasse ngiDMIB,- Versondkosten. 

Druckfem und Pretsdnderungen Vorbehalten. 

Händleranfragen erwünscht! Schriftlicher Gembenorhwets erforderlich 


Dum 2 dt 109.00 

Dynamäe Heoddy dt 114.00 

Farth Worm Jim (24 Meg) dl 129.00 
Eao the Delphin 2 dt 109 00 



Eifa So«« 95 

dl 109. 

1 

Flink 

dt 

94.00 

Ffintstwws Mov» 

dt 

11900 

Hervoc 

dt 

9900 

Hutiicanes 

dt 

104.00 

IMG Int Tour Tennis 

dt 

109.00 

Juras« Pork Rampoge 

dt 

109 00 

Kick Off 3 

dt 

109.00 

Landstalkaf 

dt 

119.00 

Lemmings 2 

dt 

109.00 

Lion King (24 Meg) 

dl 124.00 1 

Lothar Matthäus 

dt 

109 00 

Madden Hfl 95 

dt 

109.00 

Moga Bombecman 

dt 99. 


Mega lurtkon 

dt 

89 00 

Mitkey Mania 

dt 

109.00 

Micro Machines 2 

* 

114.00 

Mighfy Max 

dt 

89.00 

NBA Live 95 

dt 

109 00 

NHLPA Hockey '95 

dt 

109.00 

Ncwmon Hoos Indy Car 

* 

119.00 

PGATour Golf 3 

dt 

109.00 

Pogemaster 

dt 

114.00 

Pinkte 

dt 

94.00 

hrofes o.t.Dark Water 

dl 

109.00 

Pitfall 

dt 

109.00 

Power Rangeis 

dt 

104.00 

Power di ive 

dl 

89 00 

Psycho Piabdl 

dt 

114.00 

Rise of fhe Robols dt 129.00 1 

Rood Runner Dcsert D 

dl 

99.00 

Rugby World Cup 

dl 

109 00 

Seccrod Samurai 

dt 

94.00 

Shoq-Fu (24 Meg) 

dt 

109.00 

Shaq-Fuind. Musik COdt 115.00 1 

Shming Force 2 (DA) 

dt 

134.00 


Sonic v>. Knockte i 

dl 

114.00 

Sporkstor 

dt 

9900 

Speedy Gonroles 

dl 

11400 

Super StrMtfighter ? 

dt 

129.00 

Sylvester and Tweety 

dt 

109 00 

Syrufccnlc 

dl 

109.00 

Tazmonia2 

dl 

109.00 

rmyloon? 

dt 

109 00 

Uibat Sfrlke 

dt 

109 00 

Vlrtua Rocing 

dt 

159.00 

WWf Row 

dl 

124.00 

WWF Raw ind. Video dt 134.00 

Wolvonne 

dt 

119.00 

Yogi Bear 

dt 

109.00 

Zero Tokrance 

dl 

89.00 

Zubehör 

6 Button Joypod 

dl 

39.00 

Action Raplay Pro 2 

dl 

99.00 

MD 2 Uon King Set 

dt 

279.00 

MD 2 (ohne Spiel) 

dt 

189.00 

MD 2 Virti» Rating Sei 

dt 

329.00 

mro 11 iuLa i -« ■ 

s 


K> 

3 Ninja Kick Bock 

dl 

89.00 

Batik Corps 

dl 

10900 

Brutal PowsolFwy 

di 

109.00 

Chudt Ro0y-8.C.R««s 

dt 

10900 

Dragon l«e 

dt 

8900 

Dragons loir-komp dt 

dt 

9900 

ESPN Basebail 

dt 

8900 

Ena the Dolphin 2 

dt 

109.00 

Formuio 1 Rocing 

dt 

109 00 

Ffonkenstein 

dt 

89 00 

GoH Best 36 Hoks 

dl 

109.00 

Juiossic Pork-komp dt 

dt 

89.00 

Unks 

dt 

99.00 

Mega Rote 

* 

89.00 

Mkkey Mania 

dt 

99.00 

NBA Jom 

dt 

9900 

No Euape 

dl 

9900 

Penol Cokny 

dl 

95.00 

Pttfafli 

dt 

94.00 

Power monger 

dt 

79 00 


Secaad Samurai 

dt 

84.00 

Soul Star (kamp dl) 

dt 

109 00 

Tomcaf A0ey 

dt 

89 00 


Zubehör 


Mego CD 2 4 Rood Aven dt 479.00 

Moga 0 2 ♦ 3 Spiele di 529.00 


Mega 0 rive 32 K 


w 

E 

L 

C 

O 

M 

E 

T 

O 

T 

H 

E 

N 

E 

X 

T 

L 

E V 

E 

L 


Art oi fighting 

US 

109.00 

Ooam 

dl 

119,00 

Motorcross 

ä 

119.00 

Star Won Aicade 

dt 

119.00 

Virtuo Rocing Deluxe 

dt 

11900 

Zubehör 

Mega Drin 373 

dt 

399.00 

Mega Drive 32X t 



Star Wots Aicade 

d(499.00 

Mega Drive 32X 4 Doom 

dt 

499.00 


Barne Bear 


Astern 1 
Astern? 

Daffy Oudt in Hollywood 
Di. Robotnik 
Dragon Brüte Im 
CA Hotkay 
teo th* Dofphin 7 

n 94 

frfo Sottet 

Gonu Gern Iwn Kmg Ser 
Hurritanes 
Inrredible HuAc 
John Madden Football 95 
Kawmoki Super Bikes 
Lion King 

Mark os Mogk Football 


Pete Sampros Tennis 
Pinball Wizard 
Power Rangers 


79.00 

69.00 

59.00 

79.00 

79.00 

7900 

7900 

89.00 

79.00 


dt 233.00 
dt 7900 
dt 7900 
dt 6900 
dl 7900 
dl 79.00 
dl 7900 


Rise ol the Robots 


dl 79.00 

dt 69.00 

dt 79.00 

dt 69.00 

dt 79.00 


Sonk Triple Trouble dl 77.00 


Speede Gonzales 
WMi 2 
WWF Ra» 


dt 79.00 

dt 79.00 

dl 89.00 


Panasonic 3DO 


Alane in the Dark 
Orogon's lair 
Duelm Wremen 
£5PN Tenn«. T Austin 
E5PN Volleyball 
Fifo Sottet 
Guardian War 
Mogk Carpet 
Mega Rate 
Monstor Man« 

Rood Rash 

Scsonte Street Numbers 
SheHotk Holmes 
Sftock Wavc 
Spott Acr 
Spate Hulk 
Slrlk« 

1h »me Park 


ui 9900 
di 8900 
us 10900 
us 8900 
us 89.00 
us 8900 
us 119.00 
89.00 
99 00 
99.00 
99.00 
89 00 
8900 
99.00 
89.00 
89.00 
us 109.00 
109.00 


Joypod 3 Oo 
ftmasamc 3-Do Pal 


us 89.00 
uk 999.00 


jwm 


Alton w Predat« 

o 

dt 

149.00 

Brutal Sports footboll 

uk 

159.00 

Checkerad flog 

US 

129.00 

Club Drive 

US 

109 00 

Hardball 3 

US 

109 00 

rmyloon 

Woffemtein 

US 

109.00 

uk 

119.00 

Zubehör 

Jaguar Grundgerdl PAL 

dt 

549.00 

Joypod Afon Jaguar 

dt 

55.00^ 
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Von wegen Streik! 

Front Pasc 
Sports: 
Baseball 
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? PiKfrori! 


Grafisch 

beeindruckend: 

Die SVGA- 

Pitcher/Batler- 

Perspektive 

überzeugt mit 

gelungenen 

Animationen und 

ausgefeilter 

Bedienung 


D a kommen dem Baseball¬ 
fan die Tränen und die 
amerikanische Nation ist, trotz 
des erfolgreichen Haiti-Eingrei¬ 
fens, psychisch am Boden: 
Dieses Jahr wurde nach einem 
wochenlangen Spielerstreik 
erstmals seit 90 Jahren die 
gesamte Major-League-Base- 
ball-Saison nur wenige Spiel¬ 
tage vor den World-Series- 
Spielen abgebrochen (siehe 
Kasten). Doch keine Bange, 
Amerika, mit Front Page 
Sports: Baseball ist auch die 
längste Baseball-freie Zeit zu 
überbrücken. Dank der offiziel¬ 
len MLBPA-Lizenz (Major Lea- 
gue Baseball Players Associa¬ 
tion), enthält das Programm 
die Originalnamen und -ratings 
der aktuellen Baseballspieler, 
sowohl der Major League als 
auch der Minor-Leagues. Aller¬ 
dings wird von den Minor Lea- 
gues nur die AAA simuliert, die 
A- und AA-League werden 
unter dem Punkt “Lower Minor 
Leagues" zusammengefaßt. 
Die Mannschaftsnamen aller¬ 
dings mußten abgeändert wer¬ 
den, da die MLB-Lizenz fehlt, 
lassen sich jedoch per Maus¬ 


klick einfach ins Original ver¬ 
wandeln. Das Spielsystem der 
beiden Vorgänger Front Page 
Sports: Football und Front 
Page Sports: Football Pro 
wurde in Front Page Sports: 
Baseball fast übernommen. 
Anfangs steht natürlich das 
obligatorische Trainingsspiel 
zur Wahl, in dem Ihr mit der 
Mannschaft Eurer Wahl gegen 
den Computer oder einen 
menschlichen Gegner antreten 
könnt. Das Herz des Spiels ist 
allerdings der Liga-Modus. Ihr 
dürft Euch dabei die eigene 
Association plus Ligen zusam¬ 
menstöpseln, auswählen, wie 
viele Mannschaften (bis zu 48) 
wie oft spielen und in welchen 
Divisions. Habt Ihr Euch für die 
passende Liga entschieden, 
könnt Ihr Spieler engagieren, 
frei Agenten beschäftigen und 
die nötigen Kriterien für die 
Spielerauswahl editieren. Ha¬ 
senfüße editieren gar die Spie¬ 
ler selbst und dürfen sämtliche 
Ratings nach eigenen Wün¬ 
schen ändern. Sämtliche Spie¬ 
le in den Ligen werden dabei, 
wie schon in den Vorgängern, 
vollständig und zeitaufwendig 


Sinke! 

Es war das schwarze Jahr 
des Baseball. Am Freitag, dem 
12. August 1994, traten die 
Baseballspieler der Major Lea¬ 
gue, also alle National- und 
American-League-Spieler, in den 
Streik. Ausgangspunkt war dabei 
die von den Clubbesitzem gefor¬ 
derte “Salary Cap"-Regelung, 
eine Lohnbegrenzung für Clubs, 
welche pro Saison ein begrenz¬ 
tes und überall gleiches Geld¬ 
budget für die Bezahlung der 
Spieler zur Verfügung haben 
sollten. Dies hätte zur Folge 
gehabt, daß entweder Spitzen¬ 
spieler ein tolles Sümmchen 
kassiert hätten und weniger gute 
Spieler dementsprechend weni¬ 
ger Geld bekämen, oder daß 
sich Spitzenspieler mit Rücksicht 
auf die Kollegen ein knapperes 
Gehalt gönnen. Für die Spieler 
also eine unmögliche Regelung, 
zumal das Mindestgehalt bei 
“nur” $118000 pro Jahr liegt. Der 


simuliert und nicht zufallsab¬ 
hängig durchgerechnet. Im 
Stadion angekommen, blickt 
Euch beim Pitchen/Batten eine 
SVGA-Perspektive entgegen. 
Nach jedem Schlag wird dabei 
in eine andere Perspektive 
umgeschaltet, wobei eine ima¬ 
ginäre Kamera dem Ball folgt 
und das Stadion plus Spieler 
in feiner 3D-Grafik darstellt. 
Gesteuert wird der Actionpart 
mit Maus oder Tastatur, wobei 
der Schwierigkeitsgrad die Art 
der Steuerung bestimmt. Ihr 
dürft dabei für vier Aktionen 
die Qualität Eures Könnens 
einstellen: Pitching (Werfen), 
Batting (Schlagen), Fielding 
(Steuerung der Feldspieler) 
und Base running (Laufen von 
einer Base zur nächsten). Ent¬ 
weder Ihr überlaßt alles dem 
Computer, trefft im Basic- 
Mode nur "oberflächliche" Ent¬ 
scheidungen oder steuert im 
“Expert”-Mode alles, was es 
zu steuern gibt. 

Natürlich ist wieder ein 
Recorder integriert, der jeden 
Spielzug aufzeichnet. kn 


Streik, an sich nichts Besonde¬ 
res, da es immerhin die 8. Sai¬ 
sonunterbrechung der letzten 22 
Jahre war, nahm jedoch ein 
übles Ende. Nur einen Monat 
nach Beginn wurde die gesamte 
Saison abgeblasen. Dies ist seit 
1904 das erste Mal, daß keine 
"World Series” gespielt wird Die 
Spieler haben jetzt natürlich zu 
leiden: Durchschnittlich vertieren 
sie pro Spieltag $5000. Am mei¬ 
sten verliert dabei Bobby Bonilla 
von den NY Mets, dem satte 
31148 Dollar pro nicht gespiel¬ 
tem Tag durch die Lappen 
gehen. Doch auch Spieler, die 
auf dem besten Weg zu einem 
neuen MLB-Rekord waren, 
beißen in den Schläger: So hätte 
Matt Williams von den SF Giants 
den 33 Jahre alten Home-Run- 
Rekord von Roger Maris (HR 
61) brechen können, denn er 
ist schon satte 43 Home Runs 
gelaufen und hätte es fast 
problemlos auf über 60 bringen 
können - doch Pustekuchen! 




Schnell und 
detailliert: 
Die Field- 
Perspektive läßt 
sich aus allen 
erdenklichen 
Kamerapositionen 
betrachten 


Dynamix hat ja schon mit Front Page Sports: Football 
bewiesen, daß sie nicht nur Simulationen gekonnt in 
Szene setzen, doch Front Page Sports: Baseball schlägt 
dem Faß den Boden aus. Ich habe selten eine so über¬ 
sichtliche und trotzdem verdammt komplexe 
Baseball-Simulation gespielt, wie in diesem 
Falle. Jeder, der nur einen blassen Schimmer 
der Regeln hat, sollte sich das Spiel unbedingt 
genauer ansehen, da es sowohl Einsteiger als 
auch Profis bestens bedient. Die verschiede¬ 
nen Schwierigkeitsgrade machen das Spiel auch für Baseball- 
Unkundige verständlich, der Ligamodus, der umfangreiche Manager 
und die Vielzahl einstellbarer Optionen überzeugen Profis vollends. 
Grafisch und soundtechnisch auf der Höhe der Zeit, gehört Front 
Page Sports: Baseball in jede Sportspielsammlung. 
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[CLUB BIZARRE] 


INTE^RACTI 


Motor 

Mu»ic GmbH 


[U96 INTERACTIVE 

[TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN 

ist Techno-Welt pur. Alex Christensen alias U96 führt Dich durch einen bizarren. 

386 OX - 40MHZ. 8 MB RAM 

interaktiven, multimedialen Untergrund, den Club Bizarre. Die ultimative Computerparty. 

CD: double - speed CO-Laufwerk. 

In den verschiedenen computeranimierten Räumen wie Mainhall, Hifi-Raum, Video Raum, 

Soyndblaster TM compatible 

Archiv und Studio könnt ihr interaktiv agieren, sämtliche U96-Videos sehen, eigene 

Windows TM 3.1, DOS 5.0 

Techno-Tracks produzieren und vieles mehr. No limits to your creativity. 

Nach Lösung verschiedener Aufgaben, die Euch während des Trips durch die Unterwelt 


gestellt wurden, könnt ihr in die 5. Dimension einteuchen. Der ultimative 24-Stunden-Rave. 
Ein Geheimnis - unheimlich und bizarr. Try it and have funl_ 



incl. the new Hit-Singles LOVE RELIGION and CLUB BIZARRE and exclusivly 




on mixed-mode CD-ROM ENTER AT YOUR OWN RISK as CD-Audio-Tracks 
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Am längsten Tag 

Iron Cross 


S chon lange war es um 
die Mighl & Magic -Macher 
von New World-Computing 
ruhig geworden. Derweil wir 
noch auf Programme wie 
Zephyr und Heros of Might & 
Magic warten müssen, veröf¬ 
fentlichte New World in den 
USA das Strategiespiel Iron 
Cross. Die Betonung liegt hier 
auf “USA", denn offiziell wird 
es das Programm nicht in 
Deutschland geben. Geht es 
doch darum - wieder einmal 
- den zweiten Weltkrieg stra¬ 
tegisch/spielerisch, neu auf¬ 
zubereiten. In 12 vorgefertigten 
Szenarien, wie beispielswei¬ 
se den “D-Day”, den Kampf 
um die Brücke von Arnheim, 
oder die berühmt-berüchtigte 


Ardennen-Offensive könnt Ihr 
Euer strategisches Können auf 
der Seite der Allierten oder der 
Achsenmächte unter Beweis 
stellen. Wer lieber selbst ein 
Szenario entwirft, greift auf den 
eingebauten Editor zurück: 
Hier stellt Ihr den gewünschten 
Geländetyp (z.B. Strand, 
Hügel oder Brücke) ein, wählt 
den Angreifer und Verteidiger, 
entscheidet darüber, wieviele 
Grundpunkte (wird später noch 
genau erklärt) jede Partei 
erhält, ob Artillerie- sowie Luft¬ 
unterstützung angefordert wer¬ 
den kann, und ob es später 
Nachschub an Truppen gibt. 
Egal, ob Ihr nun ein selbstge¬ 
machtes oder ein fertiges 
Schlachtenszenario spielt: Vor 



Die frisch 
eingekauften 
Einheiten werden 
von Euch im 
Startgebiet postiert 


Aus drei 
verschiedenen 
Truppengattungen 
"kauft" Ihr Eure 
Einheiten zusam¬ 
men, bevor es in 
die Schlacht geht 





1 


Was, meine Freunde von “New World Computing“, ist 
denn bitteschön das? In Zeiten wo Strategieschmankerl 
wie “Panzer General" das Bild der Szene berherrschen, 
gehört schon einiges an Mut dazu, ein solches Rühr¬ 
stück wie “Iron Cross” zu veröffentlichen. 
Während der ersten Minuten macht “Iron 
Cross” dabei noch nicht einmal den schlechte¬ 
sten Eindruck: 12 fertige Szenarien plus Editor, 
fein abstimmbare Schwierigkeitsstufen und der 
freizügige Umgang mit den Truppen ("welche 
nehme ich denn?“), retten das Programm noch 
vor der Wertungskatastrophe. Im Spiel bleibt nämlich von den guten 
Vor- und Ansätzen nicht mehr viel übrig. Die Einheiten - vor allem 
die Infanterie sind so fitzelig, daß man nur noch mit einer Lupe die 
einzelnen Truppen auf der drögen Landkarte findet. Ein Modus, in 
dem ganzen Gruppen der Marschbefehl erteilt werden darf, fehlt 
ebenso, wie eine Zweispieleroption. 


<#|9J 



Gezogen wird per 
Mausklick: Die Linie 
zeigt die Marsch¬ 
richtung an (links) 


Falls vorhanden, 
fordert Ihr Luft¬ 
angriffe zur Unter¬ 
stützung an (unten) 



liöflö 


dem Start legt Ihr den Schwie¬ 
rigkeitsgrad fest und müßt erst 
einmal Truppen “einkaufen” 
gehen. Dazu sind die Punkte 
da, wie oben schon angedeu¬ 
tet. Je nach Einstellung fangt 
Ihr mit 100 bis 2500 Punkten 
an und kauft aus drei Truppen- 
Kategorien Infanteristen, Pan¬ 
zer und Artillerie zusammen. 
Je teuerer das Kriegsgerät, 
desto besser - aber umso 
weniger Einheiten habt Ihr 
dann im Gefecht. Bei den 
Infanteristen gibt es zudem 
verschiedene Klassen, die sich 
in der Bewaffnung unterschei¬ 
den: Die kostspieligsten Ein¬ 
heiten schleppen MGs, Pan¬ 
zerfäuste und Flammenwerfer 
mit sich herum. Habt Ihr Eure 
“Einkäufe” gemacht, werden 
die Einheiten in einem speziell 
markierten Startgebiet aufge¬ 
stellt. Ist dies geschehen, 
geht’s los. Um Truppen später 
zu bewegen, reicht ein Mau¬ 
sklick auf die gewünschte Ein¬ 
heit und den künftigen Zielort - 
die Soldaten marschieren 
dann selbständig dorthin. Wei¬ 
terhin läßt sich für jede Truppe 
der Kampfmodus verändern. - 
Ihr gebt an, ob die Einheit sich 
nur bewegen (schnell, aber 
hilflos), ziehen und kämpfen 
(empfehlenswert) oder nur feu¬ 
ern soll. 

Gespielt wird dabei übri¬ 
gens in Echtzeit und nicht 
wie sonst üblich im Rundenstil. 
Die Szenarios sind auf ein 
bestimmtes Zeitlimit be¬ 
schränkt. Es gibt auch keine 


Hex-Felder, sondern alle Ein¬ 
heiten können völlig frei 
bewegt werden. Dafür hat der 
jeweilige Untergrund Auswir¬ 
kungen auf die Kampfkraft. 
Gewonnen hat derjenige, der 
am Ende des Zeitlimits die 
meisten Einheiten übrig hat. - 
Je nach Anzahl der Resttrup¬ 
pen wird der Sieg unterschied¬ 
lich hoch bewertet, und Ihr 
werdet befördert. mh 
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nur Vorteile 


4 Sie sparen 15 % 

4 regelmäßig per Post frei Haus 
4 keine Ausgabe versäumt 
4 Überraschungsspiele-Diskette als Geschenk 
4 jeden Monat neue Tips & Tricks 
4 Multimedia-Rubrik: immer aktuell 
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Der kleine Spediteur 

Transport 
Tycoon 


D agobert Duck, der Welt 
größtes Finanzgenie, hat 
einmal gesagt, die erste Million 
sei schwer verdient, der Rest 
ginge von alleine. Das stimmt, 
wenn auch nur mit einer klei¬ 
nen Einschränkung, ebenfalls 
für Chris Sawyers Transport 
Tycoon. Wenn man nämlich 
den japanischen Yen als Spiel¬ 
währung zugrunde legt, geht 
das in der Tat wirklich recht fix. 
Ansonsten heißt es, sich 
gegen alle möglichen Widrig- 


nen in der Nähe von Industrie¬ 
standorten oder Rohstoffquel¬ 
len liegen sollte. Dann schrei¬ 
tet Ihr zur ersten geschäfts¬ 
mäßigen Tat und errichtet eine 
Bushaltestelle im Zentrum der 
Stadt. Ziemlich schnell werdet 
Ihr merken, daß hier der Fahr¬ 
gastnachschub zügig vonstat¬ 
ten geht. Durch ein Anklicken 
des Haltestellenschildes er¬ 
scheint eine Tafel, die Euch 
sagt, was transportiert werden 
kann, bzw. welche Güter 
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Menumeer: Welche Huschebahn 
den zahlreichen Menüs geklärt 


wohin womit weshalb fährt, wird in 
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keiten durchzusetzen. Zuerst 
gilt es, die Währung auszu¬ 
wählen. Ebenso könnt Ihr ent¬ 
scheiden, ob Euer Verkehr 
kontinental auf der rechten 
Seite fährt oder wie in Merry 
Old England links rollt. Um 
Euren Laden am Laufen zu 
halten, ist natürlich auch ein 
Geschäftsführer vonnöten. 
Den könnt Ihr in einem Aus¬ 
wahlmenü selbst zusammen¬ 
stricken, ebenso wie den 
Namen und die Verkehrsfarbe 
Eurer Firma. Schließlich solltet 
Ihr Euch eine Stadt aussu¬ 
chen, in der Ihr Euer Fuhrun- 
ternehmnen startet. Da am 
Anfang nicht viel mehr bleibt, 
als sich mit dem Personennah¬ 
verkehr über Wasser zu hal¬ 
ten, solltet Ihr Euch in der 
Übersichtskarte eine relativ 
große Ortschaft aussuchen, 
die zwecks weiterer Investitio- 


akzeptiert werden. Das gleiche 
Prinzip findet sich übrigens 
auch bei Flughäfen, Bahnhö¬ 
fen, Schiffsanlegestellen und 
LKW-Ladestationen wieder. 
Die zweite Haltestelle sollte 
ebenfalls in einem größeren 
Ort liegen. Auf die Art stellt Ihr 
sicher, daß Ihr keine Leerfahr¬ 
ten habt. Jetzt müßt Ihr nur 
noch beide Haltestellen mitein¬ 
ander verbinden. Liegen beide 
z.B. in Freibrück, habt Ihr keine 
weiteren Probleme mit der 
Anbindung. Liegt die Haltestel¬ 
le in einem Nachbarort, wird 
die Sache schon schwieriger, 
denn dann müßt Ihr erst 
Straßen bauen. Wer jetzt 
denkt, daß die kürzeste Ver¬ 
bindung zwischen zwei Punk¬ 
ten eine Gerade ist, der wird 
auch feststellen, daß das eine 
teure Illusion sein kann. Man 
kann nämlich auch mühselig 



Übersicht ist alles: Dank isometrischer Sicht geht nichts verloren 


über die Berge zuckeln, aller¬ 
dings geht da so mancher Bus 
und Zug erbärmlich in die 
Knie. Eine Alternative ist, 
Berge zu untertunneln oder 
Populous-mäßig abzusenken 
bzw. zu erhöhen. Gewässer 
können nur mit Brücken 
bezwungen werden oder man 
hebt auch hier das Land ein¬ 
fach an. Wenn Ihr aber so 
baut, geht Euch sehr schnell 
die Puste aus. Viel günstiger 
ist es, die Bauweise der Land¬ 
schaft anzugleichen und sich 
so voranzuarbeiten. Ähnlich 
ergeht es Euch, wenn Ihr lang¬ 
sam Euer Eisenbahnnetz auf¬ 
bauen wollt. Hierbei ist die 
Lage des Bahnhofs von ent¬ 
scheidender Bedeutung. Er 
sollte nicht zu sehr an der Peri¬ 
pherie liegen, sondern sich 


zum Zentrum der Stadt hin ori¬ 
entieren. Die Größe Eures 
Eisenbahnhaltes ist variabel. 
Er kann nur ein Gleis breit und 
ein Quadrat lang sein oder 
aber im Extremfall vier Gleise 
breit und sechs Quadrate lang. 
Am Anfang genügen jedenfalls 
zwei Bahnsteige. So könnt Ihr 
mit einer Spur den Warenver¬ 
kehr abwickeln, während sich 
das zweite Gleis auf den Per¬ 
sonenverkehr konzentriert. Je 
höher nämlich der Umsatz an 
Fahrgästen ist, desto schneller 
wächst Euer Dorf zu einer rich¬ 
tigen Stadt heran. Komplizier¬ 
ter ist der Warenverkehr, denn 
hier braucht jedes Töpfchen 
ein Deckelchen. Gemeint ist, 
Ihr könnt Holz nur zu einer 
Sägemühle bringen, Eisenerz 
nur zu einem Stahlwerk und Öl 



Viel Grün fürs 
Geld: In Trans¬ 
port Tycoon 
wachsen das 
ganze Jahr 
saftige Wiesen 
- es fehlt allein 
die Lila-Milka- 
Kuh und Franzi 
im Gewässer 



Sim City grüßt 
den Lokführer 
von nebenan: 
Unsere Infra¬ 
struktur 
ist kräftig am 
gedeihen 
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Für Freunde der Wirtschaftssimulation bringt Microprose 
endlich mal wieder ein Leckerli heraus. Ein übersicht¬ 
liches Steuerungsmenü für alle wichtigen Vorgänge, wie 
Fahrplanerstellung, Verbindung von Industriegebieten 

und das Bauen von Straßen und Schienenweg, 
befriedigen den Pedanten in jedem Spieler. 
Natürlich muß sich Transport Tycoon den 
direkten Vergleich mit Railroad Tycoon und 
A-Train gefallen lassen, und da hat man 
Bewährtes von den Konkurrenten 
übernommen. Um Straßen, Schienen oder 
I Tunnels anzulegen braucht man nur den Cursor bei gehaltener Mau¬ 
staste von Punkt A nach Punkt B ziehen und den zu entrichtenden 
Preis ablesen. Das funktionied logischerweise nur bei Geraden. Lei¬ 
der hat man den Verfall von Straße und Schiene nicht miteinkalku- 
liert. Das größte Manko ist jedoch der Umstand, daß sich die Spiel¬ 
fläche nicht drehen läßt. Auch wenn man die Häuser transparent 
machen kann, ist es schwierig, beim Straßen- und Schienenbau das 
Ende eines Tunnels zu finden. Hätte man diese Kleinigkeiten 
I berücksichtigt - die sehr gute Umsetzung der Spielidee hätte die 
! anderen beiden Klassiker spielend abgehängt. 




Truckers Herz schlägt bei der Lkw-Auswahl höher 


nur zu einer Raffinerie. Far¬ 
men beliefern Fabriken mit 
Getreide und Viehzeug, die 
diese zu einfachen “Waren” 
verwursten. 

Um diese einzelnen Stand¬ 
punkte miteinander zu verbin¬ 
den, braucht Ihr einen langen 
Atem und ein ziemlich großes 
Portemonnaie. In den selten¬ 
sten Fällen liegen nämlich die 
Stätten Eurer industriellen Ent¬ 
wicklung dicht beieinander. 

So kann es zum Beispiel 
auch passieren, daß Ihr unter 
ungünstigen Umständen das 
Holz Eures Waldes quer über 
die Spielfläche zum Sägewerk 
transportieren müßt. Solltet Ihr 
im Verlaufe des Spieles übri¬ 
gens einmal den Überblick ver¬ 
lieren, könnt Ihr über ein Unter¬ 
menü eine Liste aller vorhan¬ 
denen Umschlagplätze aufru- 
fen. Ein einfaches Anklicken 
des Ortsnamens bringt Euch 
sofort zum Ort des Gesche¬ 
hens. 

Der Personenverkehr im 
Bereich der Luftfahrt steht ein¬ 
deutig im Vordergrund. Zu 



Die guten alten 
Zeiten: 1942 
war Ebersberg 
noch das 
Industrie¬ 
zentrum 
schlechthin 
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Alle wichtigen 
Daten auf einen 
Blick, auf das 
die Ölindustrie 
boomen möge 





First train arrives at Brungen 
Transfer) 
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Was zuviel ist. ist zuviel: Die Gemeinde hat genug Infrastruktur 


Beginn arbeitet Ihr mit Propel¬ 
lermaschinen, dank des tech¬ 
nologischen Fortschritts wird 
es dabei aber nicht bleiben. 
Angefangen bei der kleinen 
Kohlenlok bis hin zum E- 
Schnellzug bietet Euch das 
Spiel alles, was gut und teuer 
ist. Und auch hier habt Ihr die 
Möglichkeit, Euch mit einem 
oder zwei Mausklicks die nöti¬ 
ge Übersicht zu verschaffen. 
Drückt Ihr nämlich auf das 
Zug-Icon, erscheint eine Liste 
aller unter Eurem Namen fah¬ 
render Lokomotiven. Durch ein 
nochmaliges Anklicken er¬ 
scheint ein weiteres Fenster, in 
dem Euch das entsprechende 
Transportmittel gezeigt wird. 
Neben diesem Fenster ist eine 
Menüleiste aufgeführt, mit der 
Ihr den Zug nicht nur steuern 


könnt, sondern auch alle wich¬ 
tigen Informationen greifbar 
sind. 

Einige Dinge, wie zum Bei¬ 
spiel das An- oder Abhängen 
von Waggons, können nur im 
Depot bewerkstelligt werden. 
Änderungen des Fahrplans 
oder der Service-Intervalle 
können während der Fahrt vor¬ 
genommen werden. Im Rah¬ 
men der Finanzverwaltung ist 
es auch möglich, sich in ent¬ 
scheidenden Momenten Geld 
zu pumpen, wobei es da aber 
natürlich ein Limit gibt. Gott sei 
Dank, denn ab einem be¬ 
stimmten Punkt fressen Euch 
die Zinsen nämlich langsam 
auf. Wem es auf die Dauer zu 
langweilig ist, gegen den Com¬ 
puter zu spielen, der kann sich 
einen Kumpel schnappen und 
über Netzwerk versuchen, 
dem anderen die Rosinen vor 
der Nase wegzuschnappen. 

ps 
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Kunterbunt im Untergrund 

Die Höhlen¬ 
welt Sasa 

Der leuchtende Kristall 



Portal ins 
Unbekannte: 
Oie Höhlenwelt 
erwartet uns 


Drakken-Verhör: 
Gespräche laufen 
über Menüs ab 


E in Ort, der für Sagen und 
Märchen wie geschaffen 
ist: In den Tiefen des Alls, 
durch viele hundert Lichtjahre 
von unserer Erde getrennt, 
liegt die Höhlenwelt. Ein eisi¬ 
ger, schroffer Planet, der seine 
wirkliche Schönheit vor jedem 
wackeren Raumfahrer verbirgt. 
Erst wer sich auf die verwaiste 
Oberfläche traut und sich sei¬ 
nen Weg in das Innere des 
Planeten bahnt, erkennt den 
wahren Wert des Planeten 
Veldoor, denn im Inneren der 
gewaltigen Kugel liegt eine 
ganze Welt versteckt. Ein 
einstmals friedliches Refugium 
für ein kleines Völkchen von 


Bauern und Handwerkern, für 
die die Zeit irgendwo im Mittel- 
alter stehengeblieben ist. Doch 
die vermeintlich geschützte 
Lage konnte die Höhlenweltler 
leider nicht vor allem Unheil 
bewahren. Schon vor langer 
Zeit landeten die schrecklichen 
Drakken auf Veldoor, automa¬ 
tische Echsenwesen, die den 
Planeten unter ihre Verwaltung 
gestellt haben und mit harter 
Hand diktatorisch regieren. 
Jeder Widerstand wird sofort 
im Keim erstickt, und die kleine 
hoffnungslose Partisanenbe¬ 
wegung des Planeten kann 
nur im Verborgenen wirken. 
Die Lage wäre aussichtslos, 



Sätze wie “Diese Gegenstände passen nicht zusam¬ 
men’', “Das macht keinen Sinn" oder"Hier komme ich 
nicht weiter", kennt jeder Adventure-Crack aus leidvoller 
Erfahrung. Leider sind wir auch in der Höhlen¬ 
welt nicht vor solchen, Rätselfrust fördernden, 
Allgemeinplätzen gefeit. Warum kann ich nicht 
mit meinem Löffel den Boden aufgraben, son¬ 
dern nur mit dem Blechnapf? Mich überzeugen 
Programme, die der eigenen Kreativität genug 
freien Raum lassen und trotzdem eine sinnvolle 
Antwort für uns parat haben. Steht man vor einer neuen Tür und 
kommt nicht weiter, weil man etwas anderes im Bereich noch nicht 
erledigt hat, dann will ich dafür eine logische Erklärung und nicht ein¬ 
fach den lapidaren Satz “Das geht so nicht". Solche wenig eleganten 
Haken in der Geschichte zerstören nur die Atmosphäre. Zum Glück 
hat die Höhlenwelt gerade da eine Menge zu bieten. Harald Ewers 
Fabulierkunst umschifft jede logische Klippe. Seine mit den seltsam¬ 
sten Sagengestalten angefüllte Höhlenwelt ist sicher noch für einige 
Fortsetzungen gut. Wer beim Rätseln besonders viel Wert auf eine 
ausgeklügelte Geschichte legt und kleinere Design-Macken verzeiht, 
ist in der Höhlen welt gut aufgehoben. Wer auf durchgehend logische 
Rätsel nicht verzichten kann, sollte vorher probespielen. 



käme den Unterdrückten nicht 
ein Zufall zur Hilfe. Auf der 
Suche nach seiner getürmten 
Geliebten düst Raumpilot Eric 
“Speedy" MacDoughan durchs 
All und hat ausgerechnet auf 
der Höhlenwelt eine Motorpan¬ 
ne. Klar, was jetzt auf uns 
zukommt. Unter unserer Maus- 
Führung wird Speedy in die 
Tiefen des Planeten Vordrin¬ 
gen, die gemeingefährlichen 
Drakken in ihre Schranken 


weisen, einen sagenumwobe¬ 
nen “Leuchtenden Kristall” 
ausfindig machen und viel¬ 
leicht sogar sein entfleuchtes 
Mädel in die starken Arme 
schließen dürfen. Zur Überwin¬ 
dung größerer Distanzen steht 
ihm dabei ein junger Flug¬ 
drache zur Seite. Diese Ech- 
sen-Airline ist ein in der 
Höhlenwelt gebräuchliches Be¬ 
förderungsmittel und wird so¬ 
wohl im Individualverkehr als 



Der Airport 
in der Wüste: 
Drachen 
landen überall 





Auf der Oberfläche: Unser Held bewundert 
die Aussicht 


Treibstoff gesucht: Ohne Energie steht unser 
Mondauto still 


Wo bin ich? Teil eins der vierteiligen 
Höhlenweltlandkarte 
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Der Cursor zeigt automatisch alle Gegenstände im Spiel an 



Lauschig: Wer mag bloß in dieser Hütte wohnen? 


Massenbeförderung einge¬ 
setzt. Ob und wie der rasende 
Eric alle Aufgaben erledigt, 
hängt, wie könnte es anders 
sein, ganz alleine von unserem 
Rätsel- und Adventure-Ge- 
schick ab. 

Spieldesigner Harald Ewers, 
der die Computerwelt in der 
Vergangenheit schon mit 
reichlich Rätselstoff beglückte 
(siehe Kasten), greift diesmal 
tief in die technische Trickkiste. 
- Seine unterirdischen Hirnge¬ 
spinste werden dem geneigten 
Knobelfix komplett in Super¬ 
VGA und 256 Farben geboten. 
Wie wir es von Sierra oder 
LucasArts gewohnt sind, mar¬ 
schiert unser Held auch in der 
Höhlenwelt auf Mausbefehl 


über den Bildschirm. Kommen 
wir an die Grenzen des aktuel¬ 
len Bildes, wird automatisch 
eine neue Grafik geladen. Im 
Laufe der Geschichte besu¬ 
chen wir so über 60 Lokalitä¬ 
ten und touristisch interessan¬ 
te Orte der Höhlenwelt. Dabei 
wird unser Blick nicht von 
unschönen Menüs oder Icon- 
Gespinsten getrübt. Erst wenn 
wir eine besondere Aktion aus¬ 
führen wollen, erscheinen die 
kleinen Computerhelferlein auf 
dem Bildschirm. Das Inventory 
ist am oberen Rand der Grafik 
versteckt. Jeder eingesammel¬ 
te Gegenstand erscheint dort 
als kleines Icon. Wer sich 
einen Überblick über seine mit¬ 
geführten Schätze machen 


will, darf unbegrenzt durch den 
Rucksack scrollen. Ebenfalls in 
dieser Leiste untergebracht ist 
die Spielverwaltung sowie eine 
vierteilige Karte zur besseren 
Orientierung in der Höhlenwelt. 
Wie es sich gehört, wird die¬ 
ses Kärtlein nicht freiwillig 
angeboten, sondern muß von 
uns erst erknobelt werden. 

Wenn wir mit unserer Com¬ 
puterumwelt in näheren Kon¬ 
takt treten wollen, genügt ein 
beherzter Mausklick und das 
Programm stellt die passen¬ 
den Befehls-Icons zur Verfü¬ 
gung. Je nach angeklicktem 
Objekt oder der aktuellen 
Spielsituation können wir Ge¬ 
genstände manipulieren, sie 
mit anderen Dingen verknüp¬ 
fen oder im Inventory verstau¬ 
en. Auf die gleiche Art und 
Weise öffnen wir Türen, schie¬ 
ben Kisten durch die Gegend 
oder treten mit den Bewohnern 
der Höhlenwelt in Kontakt. 


Gespräche werden, wie im 
LucasArts-Adventure, per Multi- 
ple-Choice Menü geführt. Das 
Programm bietet uns dabei 
jeweils mehrere, halbwegs pas¬ 
sende Frage- und Antwortsätze 
an, aus denen wir uns die ad¬ 
äquaten Repliken aussuchen 
können. Wer Probleme mit den 
teils recht knackigen Rätseln 
im Spiel hat, sollte sich auf 
jeden Fall das beiliegende 
"Buch von Veldoor” zu Gemüte 
führen. Dort erfährt der Unter¬ 
grundforscher alles Wissens¬ 
werte über Legenden und harte 
Fakten der Höhlenwelt. Alle 
Musikstücke des Abenteuers 
werden komplett von der CD- 
Rom gespielt, allerdings muß 
man dann das ganze Spiel auf 
die Festplatte kopieren. vw 
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Space-Ace 

Inferno 






D er Nachfolger der Welt¬ 
raumballerei Epic ist ein 
weiteres Produkt des hochdo¬ 
tierten Deals zwischen dem 
Manchester Softwareriesen 
Ocean und den quirligen 
D.I.D.-Programmierern. Nach 
F-29, Robocop 3, Epic und 
dem Flugsimulator T.F.X., soll 
nun Inferno die für beide Sei¬ 
ten lukrative Zusammenarbeit 
krönen. 

Der Hintergrund der bunten 
Sci-Fi-Mischung aus Flugsimu¬ 
lator, Space-Ballerei und 
Adventure knüpft an die 
Geschehnisse des mühevoll 
erkämpften Sieges der 
Menschheit gegen das macht¬ 
hungrige Volk der Rexxonen 




Innerhalb der Planeten-Atmo- 
sphäre fährt Euer Fighter 
Stabilisatoren aus 

im Vorgänger Epic an: Wäh¬ 
rend der Krieg im All noch 
tobte, zerrüttete ein Problem 
von schwerwiegenden Aus¬ 
maßen die Nerven unserer ter- 
restischen Helden. Eine Su¬ 
per-Nova drohte das Sonnen¬ 
system der guten alten Erde 


zu zerstören, so 
daß man sich nach 
neuem Lebensraum 
im All umsehen 
mußte. Hunderte 
von Jahren lebten 
die Humanoiden auf 
ihrem neuen Hei¬ 
matplaneten in Frie¬ 
den, bis das Grauen 
von Neuem begann. 

Einige der totalen 
Auslöschung ent¬ 
gangene Rexxonen 
gründeten ein neu¬ 
es Volk rachesüchti¬ 
ger Bestien. Als Eli¬ 
tepilot der mensch¬ 
lichen Rasse ruht 
nun das Schicksal 
einer ganzen Zivili¬ 
sation auf Euren 
Schultern. Ausge¬ 
stattet mit dem letz¬ 
ten Schrei der Kampfjet-Ent- 
wicklung, dem eher un¬ 
scheinbar wirkenden Inferno- 
Fighter, düst Ihr ins alien-ver- 
seuchte Vektorenall. Über 700 
Missionen decken alle mögli¬ 
chen Varianten des von Euren 
Erfolgen abhängigen Storyver¬ 
laufs ab. Ein typischer Spiel¬ 
verlauf umfaßt ungefähr 70 
Missionen. 

Der über Computer-Link 
ständig mit Euch verbundene 
weise alte Mann des Sicher¬ 
heitsrates deckt Euch mit den 
verschiedensten Auftragsarten 
ein. Neben den Kampfaufträ¬ 
gen im freien Raum (Durchflie¬ 
gen von Asteroidenfeldern und 
Minengürteln, Abfang-Missio- 
nen und Geleitschutz für die 
Schiffe Eurer Flotte) müßt Ihr 


Red Heat: Glühend heiße Atmosphäre auf dem brodelnden Vulkanplaneten 


die labyrinthartig verzweigten 
Korridorsysteme kolossaler 
Raumschiffe und -Stationen 
vom Rexxonen-Befall säubern. 
Obendrein gilt es, in rasanten 
Planetenüberflügen feindliche 
Bodenstationen aufzufinden 
und zu vernichten. Sieben ver¬ 
schiedene Planetensysteme, 
inklusive deren Monde mit indi¬ 
viduell gestalteten Tag- und 
Nachthemisphären, unter¬ 
schiedlichen Klimazonen und 


-"«Ma 

Nie zuvor sah eine auf Vektor-Grafik basierende Welt¬ 
raumballerei eindrucksvoller aus. Neben den geshade- 
ten und detailliert gestalteten Schiffen und Stationen sind 
es vor allem die äußerst stimmungsvollen Planetenober¬ 
flächen, die Euch mal dunstig-nebelig, mal feu¬ 
rig-vulkanisch oder mal maritim-feucht beein¬ 
drucken werden. Und das Schönste für Leute 
mit ausgeprägtem Zerstörer-Syndrom: Alles in 
Inferno kann beschossen und danach in Defor¬ 
mation oder totaler Verwüstung betrachtet wer¬ 
den. Durch die dynamisch verlaufende Story wird's auch nach dem 
hundertsten Spiel nicht langweilig, denn in Inferno stellt sich keine 
Spielsituation ein zweites Mal gleich dar. Kleine Wermutstropfen 
sind der Autopilot, der es auf bergigen Planeten nicht versteht, über 
die Bodenerhebungen zu navigieren: die oft lästigen Nachladezei¬ 
ten: ellenlange Zwischensequenzen: die stellenweise holprige Über¬ 
setzung und die nicht frei zu benennenden Spielstände. Doch im 
Vergleich zum herausfordernden, wochenlangen Spielspaß fallen 
diese kleinen (in Zukunft behebbaren?) Nörgelaspekte nicht weiter 


Schwerkraftverhältnissen war¬ 
ten darauf, von Euch erkundet 
zu werden. 

Dort könnt Ihr gelegentlich 
die seltsamsten Dinge unter 
Augenschein nehmen: Auf 
Terranova tummeln sich Sauri¬ 
er der unterschiedlichsten Gat¬ 
tungen. Den auf unserer guten 
alten Erde übel mitgespielten 
Dinos scheint die dünne Luft 
entfernter Sphären außeror¬ 
dentlich gut bekommen zu 


Auf Terra 
Nova beben 
noch unsere 
geliebten 
Dinos über 
die immer¬ 
grünen Auen 


I ins Gewicht. 


Kampf der Elemente: Ihr entfacht ein heißes Feuer auf dem Wasser 
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sein. Die gutartigen Tierchen 
können zwar von Euch ins 
Fadenkreuz genommen wer¬ 
den, doch seid gewarnt: Das 
Dahinmeucheln der tumben 
Pflanzenfresser kostet Euch 
satte Minuspunkte. Die Urvie- 
cher genießen hier höchste 
Öko-Protektion. 

Auf Hydra Verdi erwartet 
Euch das feuchte Vergnügen. 
Über die Wasseroberfläche 
des Planeten aufragende, 
bohrinsel-ähnliche Konstruktio¬ 
nen müssen gegen das einfal¬ 
lende Alien-Geschwader ver¬ 
teidigt werden. Wird Euch 
dabei die Situation mal zu 
brenzlig, taucht Ihr mit dem 
Inferno-Fighter einfach ins 


kühle Naß ein und kämpft 
unter Wasser weiter. 

Bei der Orientierung hilft 
Euch der schiffseigene Bord¬ 
computer “Navicom”, in den Ihr 
Eure Zielkoordinaten eingebt, 
bevor Ihr per Autopilot oder 
manuell zum Einsatzort fliegt. 
Dort angekommen, entflammt 
Ihr mit Euren Bordwaffen ver¬ 
schiedenster Kaliber die feind¬ 
geschwängerte Atmosphäre. 
Jeweils drei Laser- und Torpe¬ 
dovarianten für unterschiedli¬ 
che Reichweiten und Durch¬ 
schlagskraft stehen Euch 
dabei zur Verfügung. Die Clu¬ 
ster-Bombe eignet sich hervor¬ 
ragend gegen eine größere 
Feindeszahl, da das hinterhäl¬ 



Wer braucht schon die Kilrathis, wenn DID den Rexxo- 
nen keine Ruhe läßt: “Inferno" trägt den apokalyptischen 
Namen nicht zu Unrecht. Immerhin entfachen die Pro¬ 
grammierer mit diesem Computerspiel ein wahres Höl¬ 
lenfeuer- eben noch sind wir durch die Weiten 
des Alls gebraust, schon zischen wir über die 
unwirtlichen Krater eines atmosphärelosen Mon¬ 
des, im nächsten Augenblick tauchen wir hilfe¬ 
suchend in die Fluten eines Wasserplaneten 
oder flitzen durch die Gänge eines Rexxonen- 
Schlachtschiffes. Vom diesem Standpunkt aus gesehen haben die 
britischen 3D-Experten das Spieleuniversum voll im Griff: Kein 
anderes “Weltall"-Programm bietet derzeit soviel technische 
Abwechslung und grafische Finessen, wie DIDs “Inferno". In puncto 
Design jedoch enthüllen sich bei der spielerischen Dauerbelastung 
einige leichte Mängel: Am gravierendsten liegt mir der 
Schwierigkeitsgrad im Magen, der selbst dem abgebrühtesten 
Space-Helden einen eiskalten Schauer über den Rücken jagt - hier 
hätte es für meinen Geschmack ein, zwei Nummern zahmer sein 
dürfen. Unwesentlich und auf Dauer nur wenig nervend ist die pene¬ 
trante Eigenwerbung zwischen einigen Szenen - eine Rendergrafik. 

wie das Schiff auf den Planeten zufliegt oder an der Raumstation 
andockt, wären hier etwas ästhetischer gewesen. Trotzdem: “Infer¬ 
no" gehört auf jeden Wunschzettel für all diejenigen, denen “Tie 
Fighter“ zu leicht und “Wing Commander" zu lasch ist. 


tige Geschoß sich im Flug auf¬ 
splittet und über einem 
großzügigen Bereich detoniert. 
Auf ganz Hartnäckige wartet 
"Megadeath”, eine selbstlen¬ 
kende Anti-Materie-Rakete. 

Wie bei den regulären Flug¬ 
simulatoren auch, könnt Ihr 


neben der normalen Sicht 
durch die Frontscheibe Eures 
Cockpits den Gegner und 
Euren eigenen Jäger in sieben 
weiteren Innen- und Außenan¬ 
sichten unter die Lupe neh¬ 
men. Wer hier nicht öfters mal 
umschaltet, verpaßt neben ein- 




Flammendes Inferno: Feuer frei 
für die Pulse-Cannon. 
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Auch die winzigen Rexxonen in 
den Raumschiff-Korridoren 
können abgeballert werden 


Links: Die Kontrahenten 
treffen aufeinander 


S37.2,» 
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Künstlers bean Phillips soll 
auch lesefaulen Erdlingen den 
Einstieg in die Inferno -Story 
erleichtern. Im Gegensatz zum 
Vorgänger Epic werden neben 
der üblichen Maus-, Tastatur- 
und Joystick-Unterstützung 
auch die verschiedenen 
Thrustmaster-Versionen mit 
Inferno harmonieren. fh 


O.I.D./Ocean 


Teslmuster: 


Bomico 
Keine 


120 OM 

Grafik VGA 

Sound alle gängigen 
Karten 

Festplatte: ca. 2 MByte 
Prozedur 366er 
RAM’Bedar: 4 MByte 
Sleuerung Maus, 
Joystick 


Links: Unter der 
Wasseroberfläche lauernd, 
nehmt Ihr den Rexxonen- 
Raumer ins Visier 

Unten: Bei der Verteidigung von 
Terra Nova müssen auch zarte 
Frauenhände zu schweren 
Geschützen greifen 


Euer 
überraschtes 
Gesicht kurz 
vor dem 
Verderben 


Außenposten 
auf unserer 
neuen Heimat 
Terra Nova 


drucksvollen "Target"- und 
“Chase-Views" auch witzige 
Details, wie das automatische 
Ausfahren von Stabilisatoren- 
Leitwerken beim Eintreten in 
die Planetenatmosphäre. 

Geshadete Vektorgrafik 
sorgt für eine flotte Echtzeitbe¬ 
rechnung der detaillierten 
Raumschiffe und Gebäude im 
eigentlichen Spiel, während 
animierte Render-Zwischense- 
quenzen Euch über den Stand 
und Fortgang der Rahmen¬ 
handlung informieren. In der 
anspruchsvollsten Variante 
des Spiels, dem “Evolutionary 
Game” sind alle Eure Handlun¬ 
gen und die Auswertung Eurer 
Missionen entscheidend für 
den weiteren Spielverlauf. So 
verspricht Inferno durch viel¬ 
schichtige Handlungsebenen, 
die ihre Entwicklung nach 
Euren Qualifikationen nehmen, 
ein Höchstmaß an Abwechs¬ 


Links oben: Markante Punkte der 
Karte können mit Hilfe des 
Fadenkreuzes (links unten) anvisiert 
und zur genauen Betrachtung 
herangezoomt werden 


In den frei im Raum schwebenden Combat-Pods findet 
Ihr überlebensnotwendige Extras. 


lung. Der "Arcade-Modus” 
schickt Euch für ein kurzweili¬ 
ges Ballerinferno direkt in die 
Action, im "Director's Cut” wer¬ 
den die Lieblingslevel der 
Designer mittels einer abge¬ 
speckten Hintergrundstory in 
einen logischen Zusammen¬ 
hang gestellt. 

Um dem Spiel auch musika¬ 
lisch zu einem stimmigen 
Gesamtbild zu verhelfen, ließ 
man sich nicht lumpen und 
heuerte Prominenz an: Die 
synthetischen Gothic-Rocker 
“Alien Sex Fiend” 
komponierten den 
45-minütigen Infer- 
no-Soundtrack. 
Lautmalerisch unter¬ 


stützen die futuristischen Ta¬ 
stenklänge die Manöver Eures 
Ein-Mann-Fighters. Das Klang¬ 
werk der britischen Kultrocker 
kann in der CD-ROM-Version 
sogar auf Audio-CD-Playern 
Track für Track genossen wer¬ 
den. Solltet Ihr Euch in die 
düster bis flockigen Komposi¬ 
tionen verlieben, sollt Ihr der¬ 
zeit angefertigte Remixes der 
Tracks nachträglich ins Spiel 
einbinden können. 

Die deutsche Version von 
Inferno wird Euch sämtliche 
Bildschirmtexte und die kom¬ 
plette Sprachausgabe in unse¬ 
rer Muttersprache präsentie¬ 
ren. Ein im Manual enthaltener 
Comic des “Judge Dread”- 
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Macht mit HUGO, was Ihr wollt! Er ist der einzige interaktive TV-Kobold. 
16:20 Uhr KABELKANAL einschalten, Hörer ans Ohr, Augen auf und 
per Tastentelefon spielen. HUGO go, go, go! No losers, only winners. 
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Gewissensbissig 


Malcolm s Hevens« 

The Legend of Kyrandia 3 






Oben: In der 
Unterwelt gilt 
Malcolm als Idol 
-doch leider 
muß er dank 
bürokratischer 
Schwierigkeiten 
wieder nach 
Kyrandia. 

Links befreit er 
die Katzeninsel 
vom Hundewahn. 


Das haben wir uns gewünscht: Endlich gibt es ein 
Adventure, in dem wir unserem inneren Boshaftigkeits- 

H Schweinehund freien Lauf lassen können. So macht es 
nicht nur dreimal so viel Spaß, die bekannte Bande der 
ersten beiden Teile zu vermöbeln, sondern es 
ist auch ein ganz neues Spielgefühl: Ständig 
auf der Suche nach netten Aufträgen oder gut¬ 
mütigen Rätseln, werden wir behende darauf 
aufmerksam gemacht, doch bitte weiter böse 
zu bleiben. So dürfen wir zwar zahlreiche 
I “nette" Rätsel lösen und so manchem Kyrandier aus einer problema- 
| tischen Lage helfen, doch im Spiel kommen wir so nicht weiter, son- 
I dem es hagelt Schelte von unserem schlechten Gewissen, das uns 
I bei besonders kniffligen Stellen übrigens immer weiterhilft - bis das 
J gute Gewissen wieder auftaucht. Die Rätselkost ist dabei ungewohnt 
I deftig und hat mit der des zu leichten Vorgängers nicht mehr viel 
I gemein. Endlich also ein Westwood-Adventure, das auch den Aben- 
I teuer-Profi fordert und sowohl grafisch als auch akkustisch nichts, 

I aber auch gar nichts zu wünschen übrig läßt. Diese oberwitzige 
I Perle sollte sich jeder CD-ROM-Besitzer unbedingt zulegen. 


R ache ist Blutwurst, und 
Blutwurst ist teuer. Doch 
Blutwurst gibt es im Zauber¬ 
reich Kyrandia nicht mehr, seit 
Oberschussel Brandon den all¬ 
seits ungeliebten Hofnarren 
Malcolm in Stein verwandelte. 
Äußerlich völlig überzeugt von 
seiner Unschuld am Tod des 
Königspaares, verharrt der 
“gut” Malcolm in Stein gehau¬ 
en auf einem Schrottplatz und 
ärgert sich über eine stündlich 
schwerer werdende Tauben¬ 
kotlast. Eines Nachts jedoch, 
es gewittert ganz fürchterlich, 
schlägt ein gar wunderlicher 
Blitz in Malcolms Rübe und der 
Narr, wie könnte es anders 
sein, verwandelt sich wieder 
zurück und schwört unerschüt¬ 
terliche Rache an Kallak und 
seinem bescheuerten Enkel 
Brandon. Sein größter Wunsch 
wäre natürlich, die gänzliche 
Terminierung des viel zu hüb¬ 
schen Kyrandia. Zu allem Un¬ 
glück vermißt unser Narr all 
seine Zauberkräfte, darf sich 
aber auf die Unter¬ 
stützung seines 
schlechten Narren¬ 
gewissens freuen. - 
Malcolms gutes Ge¬ 
wissen wurde be¬ 
reits vor Jahren vom 
bösen Gegenüber 
ermordet und liegt 
zerquetscht irgendwo in Kyran- 
dias Wäldern unter einem 
extraschweren Felsbrocken. 
Ihr macht Euch nun zusam¬ 
men mit Malcolm und seinem 
schlechten Gewissen auf die 


Malcolm mißbraucht alle 
Gegenstände, die er 
mitnehmen kann: Ob das 
Eichhörnchen als Mütze 
(oben) oder den 
Regenschirm als 
Fallschirm (rechts). 


Suche nach einer 
Möglichkeit, es den 
Kyrandiern so rich¬ 
tig zu zeigen oder 
vielleicht gar Mal¬ 
colms Unschuld zu beweisen. 

Alsdann wackelt unser Held 
per Maussteuerung durch 
seine Heimat, unterhält sich 
per Klick mit Personen oder 
sammelt fleißig Gegenstände 
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Warnung 5 Sk? niussen ein Schüt'zalter von 37 
«Jahren oder mehr erreicht haben, un die 
folgenden Szenen betrachten zu dürfen* 

Hchtunq* Sie MÜSSEN Mindestens das 3Yte 
Lebensjahr erreicht haben oder eine 
schriftliche Erlaubnis Ihrer 
Er ziehungsberechtigten 

vorueisen, un die nachfolgende Szene 
betrachten zu dürfen* 

s 


HL T GENUG JR RBBRUCH 


Das rote 
Ketchup-Extra 
gibt's erst ab 
dem vollendeten 
37. Lebensjahr 
und nach 
Einsendung 
einer Personal¬ 
ausweis-Kopie 
an die Firma 
Virgin in 
Hamburg. 
Minderjährige 
Redakteure 
dürfen Malcolms 
Blutrausch 
jedoch live 
erleben, ohne 
Jahrzehnte zu 
warten. Die 
Szene hat 
übrigens mit 
dem Spiel wenig 
zu tun und 
eröffnet sich nur 
demjenigen, der 
nie auf sein 
Gewissen hört. 


Na, wer sagt's denn: Westwood ist zu alten Adventure- 
Tugenden zurückgekehrt und hat den dritten Teil der 
Malcolm-Saga deutlich schwerer und umfangreicher 
angelegt. Wer alle Kapitel formschön lösen will, hat ein 
paar lustige Tage an den teils happigen Rätseln 
zu knuspern. Als willkommene Zugabe wurde 
der Humor-Quotient tüchtig aufgebohrt. Jetzt 
wird nicht nur optisch die große Lachkanone 
aufgefahren, sondern auch inhaltlich Abgedreh¬ 
tes geboten. Unverbrauchte Gags wie Lügome- 
ter, Helium-Modus und animiertes schlechtes Gewissen sind hoch¬ 
willkommen. Die sowieso schon bunte Grafik hat noch mal tüchtig 
zugelegt, wobei die geränderten Hintergründe und Kulissen prächtig 
zu den gezeichneten und nett animierten Figuren passen. Die digita¬ 
lisierte Musik säuselt währenddessen ebenfalls auf höchstem 
Niveau. Malcolms Revenge ist ein witziges und abwechslungs¬ 
reiches Abenteuer, das Spaß für die ganze Familie bringt. 


Hasi & Mausi: Im Knast treffen wir auf alte Mausverwandte 


Peinlich: Dank Malcolm haben die Piraten die Macht in 
Kyrandia übernommen und die Herrscher verzaubert 


... _i 


chen und benutzt 
diese als Mütze 
oder, was als seine 
erste gute Tat an¬ 
gesehen wird, be¬ 
freit die Katzeninsel von der 
Knechtschaft der Katzenver¬ 
sklavenden Hunde. Ob Ge¬ 
fängnis oder Verbannung - 
Malcolm schafft es mit Eurer 
Hilfe, tatsächlich immer wieder 
nach Kyrandia zurückzukeh¬ 
ren, um letztendlich das ver¬ 
haßte Reich Malcolm-unty¬ 
pisch zu "retten". Dabei ist das 
gesamte Spiel durchsetzt mit 
bissigem Humor, wie ihn Mal¬ 
colm nicht besser bringen 
könnte. Sogar das Options¬ 
menü offenbart uns komische 
Punkte. Neben den obligatori¬ 
schen Spielstand-Optionen 
und der Sprachwahl (Texte in 
Englisch, Deutsch oder Fran¬ 
zösisch) läßt sich dabei zum 
Beispiel der extra-witzige Heli¬ 
um-Modus (!) aktivieren, bei 
dem die Aussprache der Cha¬ 
raktere hörbar unter Helium¬ 
überschuß leidet. 

Auch eine Punktewertung, 
wie wir sie aus den Sierra- 
Abenteuern kennen, wurde 
dem dritten Kyrandia-Part 
beschert, wobei Malcolm für 
jede gelungene Aktion eine 
jeweils bestimmte Art Punkte 
kassiert. So erwarten Euch 
Miese-Joan-Collins-Punkte, 


ein, mit denen die unterschied¬ 
lichsten Rätsel zu lösen sind. 
Dabei solltet Ihr auf keinen Fall 
vergessen, daß Ihr grundsätz¬ 
lich den Bösen spielt und auch 
immer schön böse mit allem 
umgeht, was Euch begegnet. 
Dazu steht Euch in 
der jederzeit ein¬ 
blendbaren Options¬ 
leiste neben dem 
Inventory und dem 
Options-Schalter ein 
Lie-O-Meter zur Ver¬ 
fügung, in dem Ihr 
einstellen könnt, ob 
Malcolm in den Dialo¬ 
gen nett sein soll, 

“normal" sarkastisch 
bis böse, oder ob er 


gar das Blaue 
vom Himmel lü¬ 
gen soll - alles 
natürlich mit 
kompletter, wenn 
auch englischer Sprachausga- 
be. Je nach aktueller Lie-O- 
Meter-Einstellung rea¬ 
gieren die angespro¬ 
chenen Charaktere. 

So landet Malcolm 
des öfteren im kyran- 
dischen Knast, von 
dem es gar vier ver¬ 
schiedene Ausführun¬ 
gen mit unterschiedli¬ 
chen Sicherheitsstu¬ 
fen gibt, flieht natürlich 
ständig aus selbigen, 
hypnotisiert Eichhöm- 


Gartenbau-Punkte, Reisebüro- 
Punkte, Cellulitis-Punkte, Tier¬ 
quäler-Punkte, Jetzt-mit-noch- 
mehr-Crispies-Punkte, Ta¬ 
schenspielertricks-Punkte oder 
gar Zahnspangen-Punkte, kn 


westwood/Virgin 


Virgin 

-■ 

Deutsche Screentexte. 
Sprachausgabe 

130 DM 

Grafik VGA, SVGA 
Sound Soundblaster 
/Pro/16/Awe, ProAudio, 
Ultrasound 

10 MByte 
386er 
4 MByte 
Maus 


Grafik: 77% 
Sound: 84% 
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MulriMEdiA 
^ Soft 

Computecspiele 

Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen. 
Einführung in Rollenspiele. 
viele Brettspiele vorrätig Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause Besuchen Sie 
Ihren MotriMtdi* Soft Laden 

Info [x] Info Im] Info 
Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesottware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MuIjiMmJU SoIt Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Onlme-Cafe Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an 
MuliiMcdi» SofT 
52349 DÜREN, Josef Sctuogol Sir 50 


MulriMEdiA Soh 

finden Sie in: 


NEUE ANSCHRIFT! 

08523 PLAUEN 

Stresemnnr» Stiafte 22 Tel 037« 1-523559 



12627 BERLIN 

Mark Twain Strafte 7 Tel 030 0086164 

15234 FRANKFURT/ODER 

August Bebel Strafte 15 Tel 0335-4001868 

22041 HAMBURG 

Wcndemuthstf 57 Tel 040-6528426 

NEU! NEUI NEUI 
39112 MAGDEBURG 

He»destrafte 5 Tel 0172-3903146 

41236 MÖNCHENGLADBACH-Rheydl 

Limitenstrafte 152 Tel 02180 43951 

44866 BOCHUM 

Sommerdellenstr 54 Tel 02327-10063 

48151 MÜNSTER 

Wcseler Straße 48 Tel 0251-524001 

49078 OSNABRÜCK 

Martimstrafte 82 Tel 0541 434792 

50825 KÖLN 

Alpenerstraße 11 Tel 0221-5505303 

52064 AACHEN 

Guaita&trafte 2 Tel 0241 33199 

52249 ESCHWEILER 

Englerthstrafte 21 Tel 02403-15763 

NEUI NEU! NEUI Online Cafe 

BA TTLETECHZENTRUM 

52349 DÜREN. Josef Schregel Str 50 

NEUI NEUI NEUI Online Cafe 
75172 PFORZHEIM 

Zerrennerslrafte 11 Tel 07231-17275 

NEUI NEUI NEUI 
81475 MÜNCHEN 

Komgsw»eser Strafte 5 Tel 089-7459556 

96052 BAMBERG 

Untere Komgsitr 10 Tel 0051-202210 

99084 ERFURT 

Mcienbergstraße 20 Tel 0361-5621656 

99086 Erfurt Virüwlily Cafe 

Magdeburger Allee 145 (15-24 Uhr) 

Tel 01727-174380 

MulriMtdi« SoFt BÜRO 

52349 DÜREN, Tel 02421/28100 
Joaet-SchrageFStr. 50 Fax 02421-281020 


Bit Brothers 

Tel.: 0208/888612 
Fax: 0208/ 888712 
Willkommen im Club! 

Unseren Mitgliedern bieten 
wii'Top-Leistungen: 

- verbilligtes Einkäufen bei 
uns und anderen Firmen!!! 

- Tauschbörse 

- BTX - Anschluß für nur 
20,- DM! 

- Preisausschreiben 

- kostenlose Club - CD in 
Planung! 

und vieles mehr... 

Und das alles für läppische 
100,- DM Jahresbeitrag!!! 
[Dies entspricht 8,33 DM/Mon. 

Weitere Infos über den Club 
und über unsere Produkte 
mit Superpreisen finden Sie 
in unserem 120 Seiten star¬ 
kem BTX - Programm. Sie 
finden uns in der TOP-TEN, 
im Teleshopping oder unter: 
BltBroth# 

bzw. Zimmermann Software# 
Oder rufen Sie uns an!!! 
Aktuelles Triple - Pack: 
Bundesliga Manager Hattrick + 
DSA 2 Sternenachwelf + 

System Shock nur: 210,— DM 
Dietes Angebot gilt nur für Mitgliedei! 

Bit Brottwt.Muhtonstr 10.46047 Ob*rhau**n 
Salbstabholung nacht*l Absprache mogllchi 


OkAy Soh 

Am GraIm:n 2 92557 WcidiNtj 
TfI. 09674 -1279 Fax -1294 

ItoÜUte. -8405 


11th Hour CDRom 101.90 

1942 Pacific Air War DA 85 90 

Alton Legacy DA 67.90 

Anstoß World Cup Ed. DV 51.90 51.90 

Armored Fist DV 87.90 

Aufschwung Ost DV 65.9Ö 59.90 

Battle Bucks DV 67.90 

Benenth Steel Sky DA 66.90 57.90 

Bundesltga M Hattrick DV 75.90 69.90 

Colonization DV 89.90 

D Day 69.90 65.90 

Delta V 69.90 

Der Clou DV 76.90 63.90 

Elfmania 51.90 

F-14 Fleet Defender DA 89.90 

FIFA Soccer DV 68 90 49.90 

Formula One Grand Pnx DA 33.90 33.90 

Hand of Fata DV 65.90 

Hanse De Luxe DV 42 90 42.90 

Höhlen weit Saga DV 87.90 

Kick off 3 DV 51.90 49.90 

Kings Quast 6 AI 200 DV 

Kolumbus DV 75.90 

Magic of Endona DV 75,90 

Master ot Magic DV 90.90 

Micro Machines DA 55.9Ö 

Mr. Nuts DV 

NHL 95 • CD Rom DA 77.90 

Öutpost CD-Rom DV 62.9Ö 

Pacific Sinke DA 55.90 

Pizza Connection DV 76.90 

Police Ouost 4 CD-Rom DV 82.90 

Pnvateer DA 81.9“ 

Rings ol Medusa Gold DV 69 9 

Robinsons Requiem DV 59.S 

Sam + Max • CD-Rom DA 60.9 

Sim City 2000 DV 82.9 

Software Manager DV 73.9 

Space Simulator 83.S 

St Thomas DV 

Star Treck 2 DV 79.9 

Systeme Shock DA 73. S 

rat, Bv m 

UFO DA 89.9 

World Cup USA 94 DV 57.9 

kostenlose Komplettliste anfordern / 
angabel, ind. Lösungsheften ab 9.S 
Soundblaster 2.0 Value Edition 
Soundblaster 16 Value Edition 
Soundblaster 16 Multi CD ASP 
ORCHID Game Wavo 32 
ORCHID Sound Wave 32 plus 
ROLAND SCO 10 
ROLAND SCD 15 
GRAVIS Ultrasound MAX 
Mitsumi Double Speed FX001 D 
GRAVIS Joystick “Phönix" 

nUam* vortetwnan' AiwWim*»*»***■»ung*4i uni (*«/< 


63.90 


61.90 

52.90 




Genesia versilbert 

Ultimate Domain 


D as Populous/Powermon- 
ger-Plagiat, das unseren 
Sönke in Ausgabe 6/94 nicht 
gerade in Freudentaumel ver¬ 
setzte, kommt nun in einer 
neuen Verkleidung und unter 
neuem Decknamen daher. 
Hinter dem glorreichen Titel 
Ultimate Domain verbirgt sich 
das Diskettenspiel Genesia 
in einem nach Versöhnung 
schreienden Neuaufguß. Die 
muntere Bullfrog-Mixtur ver¬ 
mengt die Eigenheiten der 




Was wohl Herr Molyneux dazu 
sagen würde... ? 


beiden berühmten Vorbild- 
Strategicals mit einer Story 
um sieben verschwundene 
Edelsteine und einer Prise 
Wirtschaftssimulation. Wagt Ihr 
Euch an den zunächst recht 
komplex erscheinenden Inhalt, 
steuert Ihr Euer Völkchen 
durch die vier Jahreszeiten. 
Ihr fördert die Talente (Far¬ 
mer sorgen auf den Feldern 
für Nahrung, Architekten für 
Unterkünfte), achtet auf die 
Moral, erhebt Steuern, be¬ 
kämpft Seuchen und ero¬ 
bert mit einer schlagkräftigen 
Armee Euren Nachbarn. Drei 
Spieler dürfen dabei mit der 
Maus mitklicken. Der bunte 
Ideenklau des Programmier¬ 
teams Microids beschränkt 


sich nicht auf die genial ein¬ 
fachen Strukturen der großen 
Vorbilder, sondern versucht 
krampfhaft, durch erhöhte 
Komplexität die Spieltiefe und 
Realitätstreue zu steigern, was 
gehörig in die Hosen geht. 
Daß man diese Ambitionen 
dennoch mehr als zufrie¬ 
denstellend bewältigen kann, 
zeigte unlängst Bluebyte mit 
Die Siedler. 

Wenigstens bietet die CD- 
ROM-Version von Genesia 
neben einer leicht komfortable¬ 
ren Bedienungsstruktur eine 
stets verfügbare Online-Hilfe 
(in Englisch), ein deutlich ver¬ 
bessertes Handbuch (auch 
Englisch), eine höhere Auflö¬ 
sung, zusätzliche gerenderte 
3D-Animationen und eine an¬ 
ständige Sprachausgabe. fh 



Testmuster: 


Mlndscape 


Besonderheiten: 


ausführliche Online-Hilfe 
in Sprachausgabe 


Zirka-Preis: 


120 DM 


Gral, VGA 


Sound Soundblaster 
und kompatibel 

Festplatte 6 MByte 
Prozessor: 386er 
HAM Bedar 570 MByte, 
2 MByte EMS 



Maus 
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Die Räume der 
Villa sind diesmal 
noch reichhaltiger 
und detaillierter 
ausgestattet 


Polygon-Gruselmär 

Alonc in thc 
Dark 2 



D er versoftete Gruselroman 
schließt nahtlos an den 
Erstling an, zumindest könnt 
Ihr wieder mit dem wohlver¬ 
trauten Detektiv Camby auf die 
Pirsch gehen. In der Fortset¬ 
zung dürft Ihr zum Pixelha¬ 
schen auch in die freie Wild¬ 
bahn. Der Anlaß für Eure 
Nachforschungen ist ein omi¬ 
nöser Fall von Kindesent¬ 
führung. Den kriminellen Gei¬ 
stern geht es in einer 3D-Um- 
gebung an den Kragen. Euer 
Blickwinkel ins Geschehen ist 
durch festeingestellte Kameras 
vordefiniert und wird je nach 
Aufenthaltsort in der Szenerie 
umgeschaltet, damit sich Eure 



Im zweiten Teil steuert Ihr 
neben Carnby auch ein Kind 


Figur immer optimal im Blick¬ 
feld befindet. Euer Held setzt 
sich aus Texture-belegten 
Polygonen zusammen und 
läuft durch gezeichnete Bilder. 
Grundsätzlich ist Alone in the 
Dark 2 weit actionhaltiger als 
der erste Teil. Obwohl Ed auch 
im zweiten Teil im wesentli¬ 
chen durch eine Villa tappt, 
kommt die Atmosphäre völlig 
anders rüber. Kein Wunder, 
denn das kribbelige H.P. 
Lovecraft-Feeling wich einer 
Infogrames-eigenen Hinter¬ 
grundstory. So steuert Ihr zeit¬ 
weise neben Carnby auch das 
entführte Kind. Ein Lob verdie¬ 
nen die Monster, von denen 
diesmal qualitativ mehr unter¬ 


wegs sind. Ein Problem des 
ersten Teils wurde allerdings 
nicht gelöst und wirft den Spie¬ 
ler des öfteren aus der Bahn, 
denn durch die vertrackten 
Blickwinkel ist es oft nicht ein¬ 
fach, mit einem angreifenden 
Monster zu kämpfen. Der Sil¬ 
berling bietet eine zusätzlich 
spielbare Sequenz und außer¬ 
dem könnt Ihr sämtlichen Tex¬ 
ten der im Spiel aufgefunde¬ 
nen Bücher in markiger 
Sprachausgabe lauschen. Die 
nun direkt von der CD gelese¬ 
nen Musikstücke übertreffen 
die Klänge der Diskettenversi¬ 
on bei weitem in Dynamik und 
Transparenz. fh 



Sternstunden 



Star Wars 3D-Kalender 1995 
Der Bastei-Verlag präsentiert den ultimativen 
HingucHer für 1995. Exklusiv für Deutschland bringen 
wir dreizehn Motive aus dem Kino-Klassiker von 
George Lucas,kombiniert mit den Illusionsbildern 
von N. E. Thing Enterprises. Format ausgeklappt: 
30,5 cm x 51 cm, Preis: DM 19,90 



Star Treh - Star Date 1995 


The Final Countdown. 

Die intergalaktische Sensation 
ist perfekt: Der Bastei-Verlag 
präsentiert den ersten und 
einzigen Jahresplaner für alle Star 
Trek-Fans: Star Date 1995 Ist ein 
aufwendig produziertes 
Sammlerstück mit Hologramm- 
Effekt auf dem Titel. DieAusgabe 
bietet brillante Farbfotos und 
sorgfältig recherchierte Informationen aus allen 
Star Trek-Serien. Dazu gibt es alle wichtigen 
Daten fürs nächste Jahr! 216 Seiten, DM 29,90 




Falls der Wandkalender oder Janresplaner Im Zeitschriften■ und 
Buchhandel vergriffen sind, bitte direkt beim Bastei-Verlag bestellen 

_ Exemplare Star Wars-Wandkalender 1995 In 3D mit dreizehn 

phantastisch-magischen Blättern (DM 19.90/Ex.) 

_ Exemplare Star-Trek-Jahresplaner 1995 (DM 29,90/Ex.) 

(Infos unter Telefon 0Z20Z/I2I445) 

Den Betrag zuzüglich einmaligem Porto- und Verpackungsanteil von 
DM 3,60 zahle Ich durch (bitte ankreuzen): 

□ beigelegten Verrechnungsscheck J Überweisung Im voraus auf 
Postbank Köln. KtO.Nr. 220 440-508, BLZ 370 WO SO, >. 

Bastei-Verlag, Berglsch Gladbach 
(Kopie des Einzahlungsbelegs bitte beilegen!) | 

Name, Vorname _ 

Straße, Hausnr. _ 

Postleitzahl, Ort _ 

Datum _ Unterschrift _ 

(bei Minderjährigen des Erziehungsberechtigten) 


Blue senden Sie den ausgefüllten und unterschriebenen Coupon an folgende Adresse: 
Bastei-Verlag Postfach 20 Ol 80 51431 Berglsch Gladbach 
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Er ist ein Gott, 
ein Gott für Com¬ 
putergrafiker. Und 
er lebt in Kaliforni¬ 
en. Sein Freund 
heißt Peter Gabri¬ 
el, sein zweiter 
Douglas Adams 
und er hat lange 
Haare. Und er 
spricht deutsch ... 

Kai Krause ist 
sein Name und er 
ist der Vater von 
“Kai’s Power Tips’’, 
den legendären Photoshop-Tips, die aus 
Rechtsanwälten U2-Cover-Designer gemacht 
haben und so manche Ehe in die Brüche 
führten. Bereits 1988 führte Kai unter ande¬ 
rem Logos der Rockgruppe “Yes” zur Perfek¬ 
tion, ohne dabei auch nur ein Pixel zu zeich¬ 
nen. Kai Krause schuf sich seine eigenen 
Tools und Grafikprogramme, mit denen er 
optische Effekte einfach berechnen ließ. Mit 
“Kai’s Power Tools", einer extrem leistungs¬ 
fähigen Filtermischung für einschlägige Gra¬ 
fikprogramme (Photoshop, CorelPaint, Frac- 
tal Painter), brachte Kai Krause seiner eige¬ 
nen Firma HSC den großen Erfolg. Von ame¬ 
rikanischen Magazinen rekordverdächtig oft 
preisgekrönt, wollte sich ein rechter Erfolg in 
Europa nicht einstellen, was vor allem an der 
“fehlenden Experimentierfreudigkeit" der 
Europäer zu liegen scheint. In nächster Zeit 
erscheinen jedoch einige neue Produkte, die 
endlich auch den europäischen Markt aufrol- 
len sollen. Neben dem hier besprochenen 
KPT Bryce, einem der genialsten Land- 

schaftsrenderer, wird 
in den nächsten 
Monaten vor allem 
der KPT Convolver 
für Aufregung sorgen, 
mit dem unter ande¬ 
rem eigene Filter ein¬ 
fachst geschaffen 
werden können. Inter¬ 
net: kai@aol.com 

CompuServe: 71333, 
3542 
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Medium: PC 

Zirka-Preis: 6400 Mark 


bi ■ 


Kai Krause ruht sich auf Lorbeeren nicht aus und stellte 
bereits vor einigen Wochen seinen Landschaftsgenerator KPT 
Bryce für den Mac vor, der zwischen Weihnachten und Febru¬ 
ar auch für Windows erhältlich sein wird. Doch mit herkömm¬ 
lichen Landschaftsgeneratoren wie Vista Pro hat KPT Bryce 
nicht mehr viel gemein: Er kann wesentlich mehr, als es den 
Anschein hat. Zum einen blicken selbst Anwender, die noch 
nie was mit 3D-Grafik zu tun hatten, dank Kais gewohnt opti¬ 
mistisch verspielter Menüführung in nur wenigen Minuten 
durch, zum anderen steckt in Bryce ein großes Leistungspo¬ 
tential, das vom Könner entdeckt werden 
will. So lassen sich per gewohnter Pro¬ 
zedur aus Grafiken “Landschaften” 
bauen, die dann jedoch frei editiert und 
zusammengefügt werden können. So 
sind selbst komplexere Objekte als die enthaltenen Grundfor¬ 
men (Kugel, Würfel, etc.) möglich. Dazugehöriger Himmel, 
Wolken oder Nebelschwaden lassen sich einfach per Maus¬ 
klick realisieren, ohne bekannte Parameterwüsten. Der absch¬ 
ließende Renderer ist ein echter Raytracer, der an großen Bil¬ 
der auch mal die ganze Nacht rechnen will. 

KPT Bryce ist das Überraschungsprodukt des Jahres für 
Grafikfans und alle, die nur ein wenig spielen wollen. Easy-to- 
use und unheimlich powerful ... 


imm\ fw 
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Medium: Mac/PowerPC 

Zirka-Preis: 300 Mark 


3D Studio 4.0 


Endlich ist es da: Die vierte Ver¬ 
sion des gebräuchlichsten PC- 
Renderers von Autodesk. Das 3D 
Studio Release 4 bleibt dabei hin¬ 
ter den vielleicht zu hohen Erwar¬ 
tungen der Benutzergemeinde 
zurück, beinhaltet aber trotzdem 
einige wichtige Neuerungen. 
Unter anderem auch zwei der am 
meisten geforderten Tools: Es gibt 
endlich einen Bezier-Modeller, mit 
dem Flächen wesentlich eleganter 
manipuliert werden können und 
inverse Kinematik im Keyframer, 
mit welchem Bewegungsabläufe 
von Charakteranimationen (z.B. 
Menschen) oder mechanischen 
Simulationen (z.B. Kolben & Wel¬ 
len) wesentlich einfacher zu 
erstellen sind. Weiterhin dürfen wir 
Keyframe-Scripts schreiben, mit 
"Perspective Match“ unsere Sze¬ 
ne einem Hintergrundbild anpas¬ 
sen, auf eine erweiterte Vibrant- 
Bibliothek und ein hilfreiches “Fast 
Preview" beim Modellieren und 


Animieren zuruckgreifen. Die bei¬ 
den ersten Änderungen werden 
dabei “nur” über die IPAS-Schnitt- 
stelle eingebunden, was die 
Sache nicht einfacher macht. 
Ansonsten blieb alles beim alten - 
auf direkt integrierbare physikali¬ 
sche Einschlußfaktoren warten wir 
immer noch und auch verbesser¬ 
te Nebel oder Wolken-Funktionen 
suchen wir vergebens. Vom ech¬ 
ten 3D-Studio-Raytracer darf 
ebenfalls weitergeträumt werden. 
Neue IPAS-Routinen werden den 
3D-Studio-Künstler zwar weiter 
am Leben halten, kosten aber 
zuviel Geld, um derart stark ins 
Gewicht zu fallen - die Konkur¬ 
renz für Autodesk wird fast täglich 
größer und preiswerter. 
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Wettbewerb 



D a freut sich der Motorenfreund. Max 
Designs zweiter "Erlebte Geschichte''- 
Teil Oldtimer steht kurz vor der Fertigstel¬ 
lung und könnte den Vorgänger 1869 
locker überholen. In Oldtimer seid Ihr nicht 
nur Besitzer einer Automobilfabrik des 
letzten Jahrhunderts, sondern dürft Eure 
Renner auch selbst auf die Piste stellen 
und Rennen fahren. Um die Atmosphäre 
noch höher zu schrauben, gibt's auf der 
CD-ROM sogar noch ein Nachschlage¬ 
werk mit digitalisiertem Origlnalfilmmate- 
rial. Grund genug für uns, Euch das Spiel 
ein wenig schmackhaft zu machen und 
einen regelrechten Berg an Preisen zu 
verlosen - natürlich wie immer unter Aus¬ 
schluß des Rechtsweges. Das Video ist 
übrigens auch bei MAX Design in Pader¬ 
born für nur 6 Mark erhältlich. 


Schreibt die Antworten und die beiden 
Fragen einfach auf eine Postkarte und 
schickt sie bis zum 15.12.1994 an: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
Stichwort: Oldtimer 
85531 Haar bei München 


1 . Wer erfand den ersten Verbren¬ 
nungsmotor? 

2 . Warum heißen die Daimler-Benz- 
Edelkarossen Mercedes? 


ein Oldtimer-Modell "Standardaus¬ 
führung“, eine Oldtimer-CD-ROM, ein 
Oldtimer-Mousepad und ein Oldtimer- 
Video 


eine Oldlimer-CD-ROM, ein Oldtimer- 
Mousepad und ein Oldtimer-Video 


ein Oldtimer-Mousepad und ein Oldtimer- 
Video 


ein Oldtimer-Video 















UNGLAUBLICH: 

JEDES PROGR 
AUF TASTENDR 
EINFRIEREN!! 

MANIPULIERE EINGEFRORENE 
SPEZIAL-EFFEKTE, WIE Z.B. UNEND 
ZEIT USW.; MIT SCREEN GRABBER, MUSIC GRABBER U.V.M.! 

* 1 - M 


BGUntVEHUUOSTB 


ACTION REPLAY IST JETZT MENU GESTEUERT; 
DADURCH EINFACH IN DER HANDHABUNG. 
INSTALLIERUNG INNERHALB VON MINUTEN 
DURCH 'AUTO INSTAU'-FUNKTION." 


[EINGEBAUTER CHEAT-FINDER 

ACTION REPLAY HAT EINEN EINGEBAUTEN CHEAT-FINOER, DER ES 
ERMÖGLICHT, IN EINEM EINGEFRORENEN SPIEL CHEATS FÜR 
UNENDLICHES LEBEN, UNBEGRENZTE ANZAHL WAFFEN, 

EIGENE FARBEN, UNBEGRENZTE ENERGIE U.S.W. ZU FINDEN. 

DAS CHEAT-SYSTEM HAT UNBEGRENZTE MÖGLICHKEITEN. 

EINFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN 
UND SIE SIND UNSCHLAGBAR. DIE GEFUNDENEN CHEATS KANN 
MAN FÜR EINE SPÄTERE BENUTZUNG AUF DISK ODER FESTPLATTE 

AB ® ICHERN FREEZER-FUNKTION 

^EINFRIEREN EINES SPIELES AN EINER BELIEBIGEN 
»STELLE UND ABSPEICHERN DES 
T KOMPLETTEN SPEICHERS MIT PROGRAMM- 
INHALT AUF FESTPLATTE. WENN SIE DEN 
' SPEICHERINHALT WIEDER LADEN, WIRD DAS PRO- 
GRAMM AB DER EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET. 
IDEAL FÜR SPIELE MIT PASSWÖRTER ODER UM EIN SPIEL AN EINER 
SCHWIERIGEN STELLE ABZUSPEICHERN. 

I MONITOR-OPTION 



| VIRUS-SCANNER 

SEHR GUTER VIRUS SCANNER UM NACH VIREN ZU SUCHEN, MIT 
AUTOMATISCHER DETEKTIERUNG. 

|SCREENGRABBER 

DURCH DRÜCKEN DER ACTION-REPLAY-FREEZERTASTE HABEN SIE DIE MÖGLICHKEIT, ’ 

EIN KOMPLETTES STANDARD-VGA-BILD AUS EINEM BELIEBIGEN SPIEL ALS EIN STANDARD-PCI-flU 
ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KÖNNEN. 

IZEITLUPEM-FUNKTIOM 

DIE ZEITLUPEN-FUNKTION GIBT IHNEN DIE MÖGLICHKEIT, DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIELES 
BIS AUF 1% HERABZUSETZEN.! * 

I HACKER-FUNKTIONEN 



L »ENUTZERFREUNDLICHER 


UlEEZER-CONTROLLER MIT U M. 

KABEL, FREEZER-TASTE, 
LEO-LEUCHTE UHD SCHALTER FÜR 
DIE ZEITLUPEN FUNKTION. 


'INTERRUPT MONITOR' ZEIGT DEN INHALT VON INTERRUPT-VEKTOREN UND DIE AKTIVITÄT VON VOR¬ 
DEFINIERTEN INTERRUPTS AN. DER REGISTER-BEFEHL ZEIGT AN, AB WELCHER STELLE DAS PROGRAMM 
EINGEFROREN WURDE. DER GRAFIKREGISTER-BEFEHL ZEIGT DEN INHALT DES VGA-REGISTER-SET AN. 

| SOUND RIPPER 

DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH 'SOUND BLASTER’-FILES. ABSPEICHERBAR ALS 
.VOC- ODER .WAV-FORMAT. EDIT- UND PLAYBACK-MÖGLICHKEIT. IDEAL FÜR 'WINDOWS'-EFFEKTE. 
FUNKTIONIERT MIT DEN MEISTEN PROGRAMMEN... AUCH MIT CD-GAMES!.' 

I MUSIC GRABBER 



ACTION REPLAY ist zukunfti- 



ZEIGT DEN MOMENTANEN INHALT DES EINGEFRORENEN COMPUTER¬ 
SPEICHERS AN, ANZEIGE ALS HEX ODER IN DISASSEMBLIERTER FORM. 
MÖGLICHKEIT FÜR SPEICHERSUCHE, DRUCKERAUSGABE-FUNKTION. 

| FREEZER-COMMANDS 

DIRECTORY, FORMAT UND SAVE COMMANDS SIND IM ACTION REPLAY 

ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WURDE. 

ACTION REPLA^| 
GIBT DEM PC 
MEGA POWER! 

BENÖTIGTE SYSTEM-KONFIGURATION 3B&I486 (DOS 3 2 UND HÖHER) 




DURCHSUCHT DEN COMPUTERSPEICHER NACH MUSIK IM SOUND -TRACKER-fORMAT; ABSPEICHERBAR 
AUF DISKETTE UNO HD. ABSPIELBAR MIT EINEM DER ZUM LIEFERUMFANG GEHÖRENDEN 
SOFTWARE-PLAYERS. 


orientiert und durch ein 
EpronvUpdate einfach auf den 
neuesten Stand 


Ältere Versionen von PC Action Replay worden für DM 40,00 ngl. Versandkosten 
auf Version 3.0 umgerustet. Schicken Sie hierfür Ihr Action Replay an uns ein. 


EUROPEAN OISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. • EDE • NETHERLANDS FAX 0031 8380 32146 


VERSANDKOSTEN DM 10.- 
AUSLAND NUR VORKASSE » DM 15,- 


PCAR994 
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Rise Of 
The Triad 

Nach der Trennung von 
den ehemaligen Kollegen 
des id-Software-Teams 
wurde bei Apogee leicht 
neidisch auf deren Mega- 
Erfolg mit Doom geschielt. 
Jetzt schlagen die Wolfen¬ 
stein 30-Macher zurück. 



Oie faschistoid anmutenden Sektenführer sind das Ziel Eurer vielfältigen Kaliber 


D reidimensional und kein Ende: Auch 
in Rise Of The Triad werdet Ihr aus 
der Sicht der Spielfigur in ge"texture"ten 
Gängen und unter freiem Himmel dem 
Bösen trotzen. Als Mitglied von H.U.N.T., 
der streng geheimen “High-risk United 
Nations Taskforce", werdet Ihr mit Eurer 
Einsatztruppe zu einer Erkundungsmissi¬ 



Die Räume der Klosterenklave sind 
spartanisch eingerichtet 



on nach San Nicholas Island, einer klei¬ 
nen Pazifik-Insel 20 Meilen westlich von 
Los Angeles geschickt. Von einem dortge¬ 
legenen Mönchskloster wurden Aktivitäten 
einer mysteriösen Sekte gemeldet. Als Ihr 
Euch dem Klostergelände vorsichtig nähert, 
brechen von allen Seiten Truppen auf 
Euch ein. In der Feme hört Ihr Euer Lan¬ 



dungsschiff explodieren und über Euer 
Funkgerät hört Ihr die Stimmen verzweifelt 
klingender Reporter, die von einer syste¬ 
matischen Zerstörung von Los Angeles 
berichten. Ein aus dem Kloster ausgebro¬ 
chener Gefangener teilt Euch mit, daß nun 
ein Pyrotechnik-Experte und ein macht¬ 
voller Medienzar mit dem “Oscurido-Kult" 




Die Gebrüder Tuck 
werden nach alter Cowboy- 
Manier gleich mit zwei 
Pistolen gleichzeitig beharkt 
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Jason lebt! Der Mann mit der Maske hat im 
Kloster eine neue Heimat gefunden 



Durch die Nebeleffekte der Luftperspektive wirken alle Areale des Spiels sehr plastisch 


gemeinsame Sache machen. Ihr Plan ist, 
Millionen unschuldiger Leute abzuschlach¬ 
ten, um ihrem Götzen “El Oscuro" ein wür¬ 
diges Opfer darzubringen. Ihr habt keine 
Wahl: Eure Leute stürmen das Kloster. 
Entweder Ihr schafft es, die “Oscuridos” 
zu stoppen, oder Ihr sterbt beim Versuch. 

Das Sektengemetzel wird Euch mit 32 
blutrünstigen Leveln in Atem halten. Neun 
Spezialwaffen (darunter so vielverspre¬ 
chende Bezeichnungen wie “Feuerbom- 
be” und “Flammenwand") warten darauf, 
sich an vier Endbossen auszulassen, die 
sich ihrerseits bis zum endgültigen Abnip¬ 
peln noch viermal verwandeln sollen. Die 
zehn Standardgegner, für deren naturali¬ 
stisches Aussehen die Bewegungsabläu¬ 
fe von Schauspielern gefilmt und digitali¬ 
siert wurden, könnt Ihr in verschiedenen 
Schwierigkeits- und Brutalitätsstufen fertig¬ 
machen. Mit einem Paßwort für den här¬ 
testen Gewalt-Level will man den Eltern 
eine Kontrolle über die Freizeit¬ 
beschäftigung ihrer minderjährigen Spröß- 
linge geben. Neben schon bekannten 
Extras wie dem “God-Mode” wird es auch 
einen “Dog-Mode” geben, in dem Ihr Euch 
unauffällig in streng geheime Räume 
schleichen könnt. Unter einem parallaxen- 
den Himmel werdet Ihr nicht nur in der 


Lage sein, auf und ab zu schauen, son¬ 
dern auch den Anblick von Nebelschwa¬ 
den und genau definierten Lichtquellen 
genießen können. 

Neben der reinen Balleraction und 
Geschicklichkeitseinlagen wie dem ge¬ 
schickten Umgehen von Fallgruben, Lava- 
Wänden, kreisenden Klingen und Feuer¬ 
bällen, soll Rise Of The Triad auch mit 
knallharten Rätseln aufwarten können. 
Trampolinartige “Jump-Pads" werden Euch 
durch die Luft fliegen lassen, um zu bisher 
unerreichbaren Vorsprüngen zu gelangen. 
Im Sprung könnt Ihr Euch beispielsweise 
umdrehen, um eine hitzesuchende Rakete 
auf Euren Verfolger abzuschießen, der 
sich daraufhin noch im freien Flug zu Brei 


verwandelt. Überhaupt läßt sich so ziem¬ 
lich alles in Rise Of The Triad zerstören, 
inklusive Fensterscheiben! 

Mit einem Modem oder Nullmodem- 
Kabel werdet Ihr Euch mit einem Mit¬ 
spieler duellieren können. Hierzu soll es 
vielfältige Optionen und Features wie 
neun verschiedene Battle-Modes und ein 
geheimnisvolles Device namens “Remote- 
Ridicule" geben, mit dem Ihr Eurem Kon¬ 
trahenten nicht nur fiese Texte, sondern 
auch hörbare Worte entgegenschmettern 
könnt. Zusätzlich zu den 32 Standard- 
Leveis werden 20 Zweispieler-Levels mit¬ 
geliefert. Mit einem Editor wird es möglich 
sein, Level nach eigenem Geschmack zu 
entwerfen. fh 



Mit Euren Waffen werdet 
Ihr nicht nur bei den Gegnern 
etwas bewirken können: 

Das Messer beispielsweise 
bahnt Euch einen 
Weg durch diese 
"Hängematten-Wand" 







































thema 




Spinnenhüpfen ist eine gute Altersgymnastik 



Unser seniler Held durchstöbert die Rätseiräume nach brauchbaren Extras 


Mystic 

Towers 

Ebenfalls von Apogee 
stammt das an Solstice 
(NES) und Cadaver er¬ 
innernde Mystic Towers, 
ein isometrisches Action- 
Adventure 


L ord Baldric kann hüpfen, zaubern so¬ 
wie Gegenstände schieben, ziehen 
und aufeinander stapeln. Mehrstöckige 
Türme gilt es, von allerlei Ungeziefer in 
Monster-Form zu befreien. Neun Bild¬ 
schirmleben wollen sorgsam gepflegt wer¬ 
den. Der Lord verspürt nämlich ziemlich 
häufig Hunger und Durst und muß mit Le¬ 
bensmitteln bei Laune gehalten werden. 
Dreißig Monsterarten erschweren das 
Vorankommen durch die Rätselräume. Mit 
Zaubersprüchen wie Giftwolke, Feuerball, 
Blitzschlag, Teleportation und Heilen gibt 
der senile Adlige sein Bestes. Gesteuert 
werden kann mit Joystick, Maus oder 


Tastatur, wobei der Feuerknof/Tasten- 
Druck je nach Situation zu anderen Er¬ 
gebnissen führt. So werden Gegenstände 
aufgehoben und verschoben, Schalter 
umgelegt und Zaubersprüche losgelas¬ 
sen. Mystic Towers bietet pure Action- 
Adventure-Unterhaltung in einer spieleri¬ 
schen, grafischen und soundmäßigen 
Qualität, die mit vergleichbaren kommerzi¬ 
ellen Spielen durchaus mithalten kann. 
Die Vollversion bietet zwölf Türme (über 
540 Räume) und einige nette Cheats. fh 

Quelle: CDV-Software, 76185 Karlsruhe 
Preis: 59,95 Mark (CD-ROM) 



Oer Granatwerfer heizt einem Ri-Krieger ein 

Depth 

Dwellers 

Depth Dwellers reihen sich 
in die ständig wachsende 
Zahl der 3D-Ballereien ein. 

D ie tyrannischen Herrscher vom Volke 
der Ri halten in den Minen von Ora 
deren Bewohner, die Depth Dwellers, unter 
Tage gefangen, um sie das Material für 
eine Superwaffe abbauen zu lassen. Das 
muß von Euch verhindert werden. 


In Deiner dreidimensionalen Umgebung 
schießt Ihr auf die roboterähnlichen Ri- 
Krieger, sammelt Gesundheits- und Muni¬ 
tionsextras sowie neue Waffen auf. Die 
mit optisch recht ansprechenden Texturen 
überzogenen Räume stehen in keinem 
Verhältnis zu den einheitsgrauen Böse- 
wicht-Sprites von minderer Qualität. Die 
klobigen Personen kommen auch in der 
höchsten Detailstufe sehr grobpixelig 
daher. 

Dafür kann die Vollversion mit einem 
ganz speziellen Extra aufwarten: Die bei¬ 
gelegte 3D-Brille verhilft Euch im ein- 
schaltbaren “Stereographics"-Mode zu 


einem 3D-Kino-ähnlichen Seherlebnis - 
eine geraume Eingewöhnungsphase und 
leichte Sehschäden allerdings inklusive. 

Spielziel ist es, in den Minenleveln her¬ 
umlaufende Sklaven aufzufinden und in 
die Freiheit zu teleportieren. Das Zurecht¬ 
finden wird einem allerdings nicht gerade 
leicht gemacht, denn eine hilfreiche Karte 
wird leider schmerzlich vermißt. Trotz des 
viereckigen Levelaufbaus und fehlender 
Steigung oder Mehrstöckigkeit verliert Ihr 
so leicht die Orientierung. fh 

Quelle: CDV-Software, 76185 Karlsruhe 
Preis: 59,95 Mark (CD-ROM) 



Die schönen Texturen 
der Wände stehen 
in keinem Verhältnis zu 
den klobigen 
und farblosen Sprites 
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Drei Cheat-Programme im Vergleich 


Die Fälle häufen sich, in denen man 
bei seinem Lieblingsspiel, das 
ansonsten auch ganz in Ordnung ist, plötzlich 
an einer Stelle festhängt. Das Programm hat 
dann nicht etwa einen Fehler, sondern ist 
meistens zu schwer. In solchen Fällen 
wünscht man sich nichts sehnlicher als einen 
stärkeren Charakter, mehr Lebensenergie 
oder schlichtweg den langersehnten Gegen¬ 
stand, der einem weiterhilft. 


S eit einiger Zeit gibt es nun Program¬ 
me, die das Ersehnte künstlich her¬ 
beiführen können. Diese Programme faßt 
man allgemein unter dem Begriff “Cheat"- 
Programme zusammen. Dabei gibt es ver¬ 
schiedene Ansätze. Einige manipulieren 
lediglich den Inhalt von gespeicherten 
Spielständen, auf daß beim nächsten 
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Laden des Spiels der gewünschte Effekt 
eintrete. Andere lauem im Hintergrund auf 
ihre Aktivierung, so daß ein Spiel unter¬ 
brochen Ihd manipuliert wird, während es 
läuft: Drei Pakete dieser Schummelgat- 
Prang haben wir uns für Euch angesehen: 
“Game Wizard Pro", “Cheat It!” und 
“Action Replay PC". 


Game Wizard Pro 

Das kanadische Paket “Game Wizard 
Pro; Version 2.0" könnte man als eine Art 
RAM-Editor speziell für Spiele bezeich¬ 
nen. Ähnlich wie Disketten- oder Festplat- 
ten-Editoren in der Art der “Norton-Utili- 
ties" oder der “PC-Tools", kann man damit 
die Daten eines Programms verändern. 
Das passiert im Gegensatz zu den 
genannten Programmen nicht auf der 
Festplatte, sondern direkt im Speicher, 
also dann, wenn das Spiel läuft. Sinn und 
Zweck des Ganzen ist es, interessante 
Informationen des Spiels manipulieren zu 
können, um so an mehr Hit-Points oder 
andere Nettigkeiten zu gelangen. 

Der Game Wizard ist eine reine Soft¬ 
warelösung. Eine Platine oder irgend eine 
andere Hardware muß weder im noch am 
Computer installiert werden. Dementspre¬ 
chend einfach gestaltet sich die Installati¬ 
on von der Diskette, wobei das Programm 
auf der Diskette kopiergeschützt ist. Dar¬ 
über hinaus verlangt das Installationspro¬ 
gramm bei der ersten Installation noch 
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ab mit noch mehr speed und 
schärferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Mächtig viele Spiele. Spaß und Spannung. 
Abenteuer und Action total. Der Scharf¬ 
macher für alle CD’s: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 

Der volle Durchblick - schärfer als jemals 
zuvor. Bewährte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 

mit double speed und 16,8 Mio. Farben. 
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Jetzt abheben und beim Handel checken! 

AMI GA CD 32 

Oie erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole. 
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dem Namen des Eigentümers Dieser wird 
anschließend auf der Original-Diskette 
verewigt. In der Praxis hat sich gezeigt, 
daß es nicht immer die beste Lösung ist, 
wenn eine Software die Original-Disketten 
beschreibt. Denn wenn mal etwas schief- 

-- ~ ------ keine Siche- 

diesem Grund 
i des Game 
Wizard, die Daten von der Festplatte als 
Sicherungskopie sofort auf eine freie Dis-1 
küre kopieren. 

Der Game Wizard wird durch einen Auf¬ 
ruf von GW. EXE installiert. Dabei zeigt er 
einige interessante Informationen über 
den Computer an, bevor er sich in den 
Hintergrund zurückzieht und DOS wieder 
die Kontrolle überläßt. Per Tastendruck 
läßt er sich dann aus dem Schlummer¬ 
schlaf reißen. Voreingestellt ist die Taste 
links neben der 1, per Kommandozeile 


kann aber auch eine Reihe von anderen 
Tasten gewählt werden. An Speicher 
benötigt er nur rund 10 KByte, wobei das 
Programm zur Not auch in den Upper- 
Memory-Bereich von MS-DOS geladen 
werden kann. 

Nach der Aktivierung präsentiert sich 
kdas Programm mit einer Reihe von Aus- 
Iwahlmöglichkeiten, von denen die wichtig¬ 
sten diejenigen zum Durchsuchen des 
Speichers nach bestimmten Zahlenwerten 
sind. Mit Hilfe dieser Suchoperationen 
kann man zum Beispiel die Speicherstel¬ 
len im Computerspeicher finden, die für 
Zeitbegrenzungen, Hit-Points, die Anzahl 
der Leben oder anderes zuständig sind. 
Mit dem eingebauten Speicher-Editor las¬ 
sen sich diese Werte anschließend 
ändern. Damit man das Ganze nicht stän¬ 
dig bei jedem neuen Spielstart wiederho¬ 
len muß, besitzt der Game Wizard außer- 


Gnmr Wizard Pro uZ.Bh Copyright, (r.) 1994 by RayHsu ä Gerald Bycktnan 






Main Processor Type : 80386 

Math Cu Processor Type : Present 
Uideo Adapter Type : Super 0 
Mouse Type : IIP, Uer 


Super UGA (VESA present) 
MP, Uersion IRQ 0 


Sound Card Type : Sound Biaster, IKQ 5, PUHT 220 


System Memory Ami lable 


Conventional Memory : 598K 

Kxpanded Memory : 396UK 

F.xtended Memnry : 2780K 


Registered to: PGWER PLAY 


Game Wizard Pro Information 


Swap Memory To 
Uideo Suapping Speed 
Sr.reen Blanking Time 


Serial tiumber: ESD-GU-184262 



"Game Wizard Pro" ist ein Shareware-Programm, daß einiges auf dem Kasten hat. Bei der 
Initialisierung stellt es einige interessante Informationen Uber den PC dar. 


Game Wizard Pro 


Memory fiddress Search 


Result of Memory Address Search 
labte of Memory Locations 
Ldlt Memory Contents 
File Uieuer (Display Text File) 

Game Playing Speed 

Protect Screen (Screen Blanker) 

Boss Screen uith Passuord Option 

Uieu Current Frogram Screen 

Load Previous Saoed Program From Disk 

Save Current Program To Disk 

Crash Back to Das (Exit the Current Pragram) 

Dos Shell 




Esc=Quit 


Registered to: POWER PLAY 


Aktiviert wird der "Game Wizard Pro“ per einstellbarem Tastendruck. Erstaunlich vj^le Spiele 
lassen sich mit ihm unterbrechen und manipulieren. 
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dem Möglichkeit zum Speichern eines 
geladenen Spiels. Das kann man natürlich 
auch dafür mißbrauchen, daß man ein 
Spiel an einer Stelle speichert, an der die 
Programmierer das eigentlich gar nicht 
vorgesehen hatten. Darüber hinaus bietet 
das Programm solche Scherze wie einen 
Bildschirmschoner und einen Paßwort¬ 
schutz nach der Aktivierung. 

Da der Game Wizard eine reine Soft¬ 
ware-Lösung ist, vermuteten wir anfangs, 
daß sich nicht unbedingt alle Programme 
unterbrechen lassen. In der Praxis wurden 
wir dagegen eines Besseren belehrt. Der 
Game Wizard bewältigt sogar Program¬ 
me, die die Tastatur sperren. “Wing Com¬ 
mander 1" und “Flashback" sind solche 
Beispiele, denn bei diesem versagen 
unter anderen die meisten Bildschirm- 
Capture-Programme. Probleme gibt es 
dagegen, wie zu erwarten, mit Protected- 
Mode-Spielen (“Syndicate", “Sim City 
2000”, "Die Siedler"). Speicherbereiche 
ließen sich bei diesen zwar modifizieren, 
ein Spiel konnte nach einem Speichervor¬ 
gang, wenn überhaupt, nur dann wieder 
geladen werden, wenn es vorher schon 
einmal lief. 

Alles in allem ist der Game Wizard Pro 
ein erstaunlich leistungsfähiges Pro¬ 
gramm, das zwar nicht alle Spiele bewäl¬ 
tigt, trotzdem aber für Software, die nicht 
im Protected-Mode läuft, ausgezeichnet 
geeignet ist. 


Cheat It! 


Das Paket “Cheat It!" wurde in Deutsch¬ 
land von der Firma CEA Computer Enter¬ 
tainment Agency entwickelt und bedient 
sich hauptsächlich der Spielstände, mit 
deren Hilfe erweiterte Charaktere für Rol¬ 
len- und ähnliche Spiele erschaffen wer¬ 
den können. Mitgeliefert wird für diesen 
Zweck eine Bibliothek von Cheat-Möglich- 
keiten für die verschiedensten Spiele. 

Cheat it! ist ebenfalls eine reine Soft¬ 
warelösung, bei der nichts an Hardware 
installiert werden muß. Die Installation der 
Cheat-Itl-Progfämme beschränkt sich 
dementsprechend auf das Anlegen eines 
Verzeichnisses und das Kopieren der 
Dateien^ Ärgerlicherweise haben die Pro- 
grammeiirwickler nicht auf eine Kopier- 
schütz-Äbfrage verzichtet, so daß zum 
inen Hie Programmdiskette kopierge¬ 
schützt ist und .dies e zum anderen bei 
jedem Cheat-Vorgang eingelegt im Dis¬ 
kettenlaufwerk verlangt wird. Über kurz 
:> ;er lang ist es deshalb nur eine Frage 
3r Zeit, bis auf dieser Fehler auftauchen, 
und sie danurch unbrauchbar wird. 

Insgesamt werden drei Programme 
installiert. vs^Jeneiv CHEATIT.EXE das 
Wichtigste ist. Mit ihm leoLman aus der 
Cheat-Bibliothek der Disfette das Spiel 
fest, bei dem man einen Spielstand verän- 
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99,95* 

99.95 99,95 

89.95 89,95 

99.95 99,95 

49.95 i.o, 
79,95' LV, 


89,95* Lwn King 

89,95' UttloBigAdventure 

79.95 79,95- LedeRunnei 

79.95- 79,95- loliypop 

49,95 Lords or die Rcalrm 

99,95" losl (den 

89.95 89,95 lolhar Mothdus 

89,95" Luc« Oossk Adventues 

79.95 79,95 lucas floss* Simuloriom 

89.95 Mod Oog MxCree 2 

99,95- Med Nom 

89,95* 89,95* Magk Carpet 

ilfndono 


79,95- 

79,95- 


Superhero l, of Hobeken 99,95 99,95' 


Syndkote I 
69,95* Syndkate I Dolo 


System Shoefc 
79,95* 79.95* Terminaler Rompage 

79,95* Ibe Hidden Below 

89,95- 89,95- Die Horde 

69.95 lbeme Pork 

129.95 Tie Fightet 

109.95 Ttonspoft Tycoon 

99.95 Turricon 2 

89.95 99,95- UFO 1 


Doom Utilities Vol. 2 39,95 Monkrc Mainion 2 

Dragon Kxiigiit 3 99,95" MaslorolMogir 

Oragon Lore 89,95" Moviei ol Orioo 

Oroomweb 89,95 89,95* Methwtrrtlor 2 

0SA I -Schkksokklinge 89,95 89,95 MogoRotel 
D5A 2 Sprodidok 39,95* L V, Memobenoruon 

DSA 2 - Slecnemcbweil 89,95 I. V Meid Marines 


99,95 


89,95* Ulrima 7 Deluxe 


Dungeonmoster 2 
Erstarr« 

Eider ScroSs I 
Eider Scrods 2 
Eitle 3 

Empire Deluxe I 
Epic Pinboll 
Erben der Erde 
EROTIK CD s lob I Bl.) 


89,95- I.V. 

89,95 - 89,95- Worl 


89.95 99,95 

49.95 s.o. 

89.95 99,95" 

89.95 

79.95 

109.95 

89.95 89,95 

99.95 i, V, 
99,95- LV, 

79.95- 

99.95 99.95 

129.95 

69.95 79,95 

119.95- 

99.95- 


89,95" Metoheth 1 Eorths/ego 89,95- I.Y 

89,95' Mlrro Modrines I 59,95 


89,95 


Ulrima 6 ine Speech 
99,95 99,95 Undei o «ng Moon 

99,95* IV. US Novy Fighten 

99,95 V (or Vkiory 5 (m Seal 99,95' 

89,95- 89.95- Voyeor 99,95' 

69,95 WorcroftOrrsl Humons 89,95' 89,95* 

.gome tonslr Sil 2 89,95 

fcrds2 99,95 

Worlords 2 Dolo 79,95 

Wing Commonder Del. 79,95 


Miglrl & Mack Del. [3-5) 109,95 Wmg Commondec 3 


89.95- Mighi & Magk Heroos 89.95- 
89,95" 89.95- Myst 

69.95 89,95 MysticTowecs 

79.95 79,95 Nos«r Rating 

99.95 99,95- NHL Hocicey 9S 

ob 49,95 Nibelungen 


99,95- 


Eye arf Boholder Del. (1-3) 109,95 Nodropoks 


Wmg Commander Armado 79,95 89,95 
99,95 Wmgs ol Glory 89,95' 

69,95 69.95 Wi/ordty Deluxe 99,95 

X-Wing 99,95 

‘ ob 49,95 ■ 

89,95- LV. 

119,95- 2onked 59 95’ 


89,95- LV 

89,95 X-Wing Dolos 
89,95- 99,95- Zephyr 


lirkimer und PreisOnderungm und vorbebeltms lodtnprersi vomeren. Bis ?M DM Besrellvreri bmerlwen wir 10,50 0M Vltsdodkosien, ob 700 0M 
Isl der jonre Soo6 umsonsl Post-Express Eosltl 8,00 OM mehr. Skherkeilsbersoe *3 DM. Dnkemeiesl -3 0M 6er Vorkosse SD'. Velseedbestee. 
Dm Versand erlolgr «ahlwmsi mH Posl oder UPSI Wir gewobile eul S0ITWUI ued HXR0WUE me HALBES JAHR GXUHIit Allerdings wird kt« 
Haltung lei dve Xovnpctibilnot dm Coitndges • Xdeptm Ibonumem Unser Anratbeoelworlei ist Immm, einn wir mal nicht da und, für Euch 
geuholtil Xormgmssrtilul (12 10.) Said Ihr ui Batlie. Hamburg oder (nleeriousea. becetbt billt umaii loden Es guHae die AGB dm Traumlabrik 


030/6946043 


Berlins einzig wahre Dimension für Video und 
Computergames Uber 5000 lieferbare Artikel 
Berlins größtes Loger Heule bestellt, gestern 


12.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer gelie(eft? . Himmlische Preise und göttlicher 
Spielneuheiten am lfdn. Band: 030/694 60 45 Service Software zum Anfossen UPS Versand 
Fax-Line: 030/694 42 56 zum Postpreis! Probieren und Staunen 


Mittenwalder Straße 47 -10961 Berlin ■ Tel.: 030 - 694 48 62 

100m vom U-8hf Gneisenausltofle Versandzentrole und Softwaievempel 

Osterstraße 50 • 20259 Hamburg • Tel.: 040 - 490 83 94 ( SäT 

300m vom U-Bhf Osterstraße Softworetempel 






thema 



"Cheat It!" ist ein deutsches Produkt, das mit den Spielständen eines Spiels arbeitet. In einer 
mitgelieferten Cheat-Bibliothek werden die Änderungen für das jeweilige Spiel mitgeliefert. 


dem möchte. Je nach Spiel können dabei 
mehrere Varianten eines Spielstandes 
erzeugt werden, so daß zum Beispiel 
Super-Männer und -Frauen bei den Cha¬ 
rakteren, aber auch mit Gegenständen 
voll ausgerüstete Spieler möglich sind. 
Sollte ein Spiel nicht in der Liste von 
Cheat It! vorhanden sein, bietet das Pro¬ 
gramm mit Hilfe von Vergleichen mehre¬ 
rer Spielstände an, die markanten Stellen 
im Spielstand ausfindig zu machen. Mit 
Hilfe der anderen beiden Programme 
MEMSHOT.EXE und TRAINER.EXE kön¬ 
nen darüber hinaus laufende Spiele kom¬ 
plett gespeichert werden, und in ihnen 
markante Speicherstellen manipuliert wer¬ 
den. CHEATIT.EXE wird in dem Fall dazu 
benutzt, diese Stellen in den gespeicher¬ 
ten Spielständen ausfindig zu machen 
und zu markieren. Mit dem TRAINER wird 
das Spiel anschließend wieder geladen. 


Das Manipulieren der Spielstände 
geschieht recht komfortabel. Cheat It! gibt 
sogar die Standard-Verzeichnisse vor, die 
vom jeweiligen Spielehersteller für die 
Installation benutzt werden. Bei den von 
uns getesteten Spielen (“Shadow Caster", 
"Syndicate”) funktionierten die Cheats ein¬ 
wandfrei. Als weniger komfortabel hat sich 
das Suchen nach markanten Speicher¬ 
stellen in Spielen herausgestellt, die nicht 
in der Cheat-Itl-Bibliothek vorhanden sind. 
Gerade in diesem Zusammenhang fehlt 
noch eine wie auch immer geartete Funk¬ 
tion, mit der alte Spielstände für den Fall 
einer ungewollten Katastrophen-Manipula- 
tion vorher gesichert werden. Auch der 
Umgang mit dem MEMSHOT-Programm 
ist etwas umständlich, wobei mit der 
gewählten Methode von Cheat It! kaum 
ein anderes Verfahren möglich ist. Leider 
verweigert das speicherresistente MEM- 



Für die Cheat-Bibliothek gibt es ein Abonement. Bei Spielen, die nicht in der Bibliothek sind, 
können mit Hilfe von mitgelieferten Tools eigene Cheats angefertigt werden. 
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SHOT-Programm bei einigen Spielen sei¬ 
nen Dienst, die die Tastatur abschalten 
oder nur über Umwege benutzen. In dem 
Fall läßt sich das Programm nicht mehr 

aktivieren. 

Da Cheat It! hauptsächlich auf 
Cheat-Bibliothek basiert, wird für diese 
jährlich laufendes Abonnement angel 
ten. Mit diesem gibt es alle Vierteljahr ein 
Update der Bibliothek mit den Cheats der 
neuesten Spiele. Insgesamt ist Cheat It! 
für all diejenigen eine feine Sache, die 
sich nicht mit Hex-Editoren auskennen 
oder herunfiplagen wollen. 



Action ReplayJ>C 

Der Name " Action Replay" dürfte eifri¬ 
gen POWER-PLAY- und VlDEO-GAMES- 
Lesern aus der Videospiel-Ecke bekannt 
sein. Seit einiger Zeit gibt es nun auch 
einen Hardwarezusatz für den PC, mit 
dem Spielerleben und Ausrüstungsgegen¬ 
stände frisiert werden können. Ähnlich wie 
der “Game Wizard”, ist “Action Replay PC” 
dafür gedacht, ein bereits geladenes und 
ablaufendes Spiel zu unterbrechen, um 
direkt verschiedene Werte ändern zu kön¬ 
nen. 

Wie bei den Videospiel-Konsolen 
besteht Action Replay PC aus einem 
Hardwarezusatz in Form einer kleinen 
Einsteckplatine, die zunächst im PC instal¬ 
liert werden muß. Die Karte, die sich mit 
einem kurzen 8-Bit-ISA-Slot begnügt, 
benötigt drei Einstellungen: Zum einen 
muß ein Adressenbereich für das Replay- 
BIOS eingestellt werden, zum zweiten ein 
I/O-Port und zum dritten braucht die Karte 
auch einen Interrupt. Letzterer kann zwi¬ 
schen der Nummer 2 und 7 frei konfigu¬ 
riert werden, wobei im Normalfall aller¬ 
dings nur die Interrupts 5 und 7 frei sind, 
sofern keine Soundkarte im System 
steckt. Das Handbuch sagt zwar, daß 
Interrupts auch doppelt belegt werden 
können, wobei wir bei vielen Computern 
dagegen immer wieder die gegenteilige 
Erfahrung machen. Wenn die Platine ein¬ 
mal eingesteckt ist, kommt man an die 
Jumper so ohne weiteres nicht mehr 
heran. Eine entsprechende Einstellung 
kann deshalb zum Geduldsspiel ausarten. 
In unserem Fall mußte der Adressenbe¬ 
reich erst auf DOOOh eingestellt werden, 
damit der PC überhaupt wieder bootete. 
Einen Nachteil hat das BIOS auf der Plati¬ 
ne außerdem: Es verkleinert einen mei¬ 
stens eingerichteten Upper-Memory- 
Block, in den die Treiber von DOS gela¬ 
den werden können. 

Zum Lieferumfang gehören außerdem 
ein englisches Handbuch, eine Installati¬ 
onsdiskette und eine Art Fernbedienung, 
die an den Port der Action-Replay-Platine 
angeschlossen wird. Von der Diskette 
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Jetzt testen 



Gratisheft + Geschenk 
sind für Sie reserviert 
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Current Configuration 

Drive fl is 1.2MD 5.25 
Drive B in 1.44MB 3.5 
Drive C is a liard disk 
Dricc D is not Installed 
Drive E is nut installed 
Drive F is not installed 
Uiden is colour 
Mnuse is nn CÜM1 
Rom address : Dflllflli 
in port : 280h 

InterrnptlRQ : IRQ? 


A 


grammier-WerkzeugS Andererseits Mietet 
das System wieder soviel, daß man sich 
auch intensiv mit ihm auseifBhdersetzen 
muß, um alle Möglichkeiten ausschöpfen 



flctlon Replay Conriguration 

Select drlvrs 
Select mouse port 

Auto sense 
Save conriguration 
Read README.TXT file 
Exit to DOS 


Das Paket “Action Replay PC" besteht aus einer Einsteckplatine mit einer Art Fernbedienung 
(siehe auch erste Seite dieses Artikels). Kaum ein Spiel kann ihm widerstehen. 


zu können. Der eher unbedarfte Gefegen- 
heitsspieler wird von den Möglichkeiten 
des Systems dagegen abgeschreckt. 

Fazit 

Bei den drei getesteten Programmen 
und Systemen ist für den haareraufenden 
Spieler auf jeden Fall etwas dabei. Wer 
wirklich dasfetzte aus seinem Spiel her¬ 
auskitzeln will, sollte zu “Action Replay 
PC" greifen, vorausgesetzt, der Computer 
hat mindestens noch einen Interrupt frei. 
Auch für verzweifelte Spieleprogrammie¬ 
rer (von denen es auf dem PC gerüchte¬ 
weise immer mehr gibt) und solche, die es 
werden wollen (Programmierer, nicht ein 
Verzweifelter), ist die Platine eine feine 



muß noch ein TSR-Programm per AUTO¬ 
EXEC.BAT eingebunden werden, dann ist 
das System einsatzbereit. 

Ein geladenes Spiel kann nur per Druck 
auf den Taster der Fernbedienung unter¬ 
brochen werden. Action Replay meldet 
sich daraufhin mit seinem BIOS, in dem 
per Befehl verschiedene Operationen 
durchgeführt werden. Ähnlich wie bei dem 
DEBUG-Programm, das bis zur MS-DOS- 
Version 5.0 mitgeliefert wurde, kann man 
hier Speicherbereiche anschauen und 
ändern. Weiterhin kann hier der komplet¬ 
te Speicherinhalt auf Festplatte oder Dis¬ 
kette gesichert werden, auf daß ein Spiel 
in einer Situation unterbrochen werden 
kann, bei der eventuell gar kein Speicher¬ 
vorgang möglich ist. Die interessanteste 
Möglichkeit ist dagegen der sogenannte 
Trainer, mit dessen Hilfe die Spiele mani¬ 
puliert werden können. Ähnlich wie bei 
den Action-Replay-Modulen für das Super 
Nintendo und das Mega Drive errechnet 
die PC-Version einen Code, der eingege¬ 
ben den gewünschten Effekt bewirkt. Dar¬ 
über hinaus sind die Möglichkeiten von 
Action Replay: so vielfältig, daß sich die 
Platine auch als Debugging-Werkzeug für 
Spieleprogrammierer eignet. Nicht unter¬ 
schätzen sollte man auch die Möglichkeit 
der Spiele-Verlangsamung (zum Beispiel 
"Wing Commander 1" auf einem 486er) 
und des eingebauten Virus-Scanners. 
Letzterer hat bei der ausufernden Vielfalt 
der PC-Viren allerdings nur untergeordne- 
Bedeutung 

Andererseits dadlbei dem System nicht 
verschwiegen werdei , daß es sich auf¬ 
grund der Interrupt- und Speicheranforde¬ 
rungen nicht unbedingt für jede Ausbau¬ 
variante eines PCs eignet. Mit den einzu¬ 
tippenden Befehlen des Replay-BIOS 
muß man sich erstnntensiv befassen, 
wobei es hilfreich '5t. wenn man generell 



Action Replay vl.3 (c) 1993 DATEI, 


>frz c:\test 

A freeze imuge flle is about to be created on your harrt disk. 
The file size can be anyuhere betuecn 1MB and 4MB. 

Continuc (Y/N)?. 

Please wait, analysing memory structure... 


Per Tastendruck auf der Fernbedienung wird “Action Replay PC" aktiviert. Es meldet sich mit 
einem Monitorprogramm, das zwar sehr umfangreich, aber auch kompliziert zu bedienen ist. 


vorher Erfahrungen mit Hex-Editoren oder 
sogar Debuggern sammeln konnte. Ein¬ 
mal aktiviert, kennt Action Replay außer¬ 
dem nur noch eine englische Tastaturbe¬ 
legung, was auf den deutschen Tasten 
leicht zur Verwirrung führt. Auf Festplatte 
kann ein Spielstand außerdem nur dann 
gespeichert werden, wenn mindestens 
1 MByte freies XMS zur Verfügung steht. 
Gerade Protected-Mode-Spiele haben 
dagegen die Angewohnheit, sich alles an 
RAM zu schnappen, was im PC vorhan¬ 
den ist, so daß man hier auf eine Disket¬ 
tensicherung ausweichen muß. 

Einige Erfahrungen mit dem PC und viel 
Experimentierfreude vorausgesetzt, ist 
Action Replay PC ein hervorragendes 
Werkzeug zum Knacken einer Lebens¬ 
energieanzeige. Auch Programmierern sei 
die Platine mit ihrem Schalter ans Herz 
gelegt, denn das System bietet zum Teil 
die Möglichkeiten wesentlich teurerer Pro- 


Sache. Der Preis von rund 200 Mark dürf¬ 
te allerdings nicht ganz jedermanns Fall 
sein. Günstiger kommt man mit dem 
ebenfalls hervorragenden “Game Wizard 
Pro" weg, der obendrein zum Anschauen 
in einer abgespeckten Shareware-Version 
zu haben ist. Das Vollprodukt muß dann 
entweder bei gut sortierten Shareware- 
Händlern, über CompuServe oder direkt in 
Kanada bestellt werden. Das deutsche 
Produkt “Cheat It!” ist eher für diejenigen 
gedacht, die sich nicht mit Hex-Codes 
abmühen wollen oder können. Mit den 
beschriebenen Einschränkungen ist das 
Programm eine einfach zu bedienende 
und interessante Spielhilfe. Die Grundver¬ 
sion des Programms kostet rund 50 Mark, 
das einjährige Abonnement auf neue 
Cheat-Bibliotheken nochmal rund 80 
Mark. Beides zusammen ist ebenfalls zu 
haben, wobei alle Anfragen direkt an CEA 
gerichtet werden sollten. hf 
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Was Sie brauche^, 
Progreß |hren , Händler 
Ab 17 ’ 1 








interview 


J im Namestka, Chris Straka und Tom 
Holmes, drei leicht frustierte ehemali¬ 
ge Angestellte von “Paragon Software", 
faßten irgendwann den Entschluß, mit 
dem immer dünner werdenden Polster auf 
ihren Konten das einzig Vernünftige zu 
tun: Sie machten sich selbständig, um 
Softwareprojekte zu realisieren, die “Para¬ 
gon” nie in Angriff nehmen wollte. 

Von einer Drei-Mann-Firma namens 
“Event Horizon”, die in der Gluthitze einer 
winzigen Dachkammer verbissen an den 
ersten Spielen bastelte, hat sich das Un¬ 
ternehmen unter dem Namen “DreamFor- 
ge Entertainment" einen Weg in die Ober¬ 
klasse gebahnt. 

Mittlerweile zählt die Firma 20 kreative 
Köpfe und kann auf sieben Spiele zurück¬ 
blicken; unter ihnen “Dungeon Hack”, 
“Ravenloft” und “The Summoning”. 



Vom links nach rechts und oben nach unten das gesamte Team; John McGirk, Greg 
Cunningham, Craig Mrusek, Jamie McMenamy, Eric Rice, Jason Johnson, Scot Noel, Tom 
Holmes, Don Wuenschell, Chris Straka, Mike Nicholson, Aaron Kreader 



Im Interview verrät Jim Namestka, Chef 
von “DreamForge“, einiges über die Zu¬ 
kunftspläne der Firma. 

PP: Drei Jungs mit einer Kreditkarte 
und dem festen Willen zum Erfolg ... Wie 
hat alles angefangen? 

JN: Angefangen haben wir in einer 
Bruchbude unter dem Dach meines El¬ 
ternhauses. Der Grafiker, der für uns ar¬ 
beitete, kam von Zeit zu Zeit auf ein Mee¬ 
ting 'rüber und dann wurde es ein bißchen 
eng - vor allem, wenn ich telefonieren 
mußte. Entweder mußten die anderen auf 
die Terrasse ausweichen, oder ich mußte 
ein anderes Telefon benutzen. Wir traten 
uns die ganze Zeit gegenseitig auf die 
Füße. Außerdem war es manchmal ent¬ 
setzlich heiß - 40 Grad waren im 
Sommer keine Seltenheit. Wir hat¬ 
ten diesen riesigen Ventilator, der 
Staubpartikelchen überall hin ver¬ 
teilte, und das war gar nicht gut für 
die ganze Elektronik... 

PP: Wie war die “Rollenverteilung“ 
in diesem frühen Stadium - wer 
machte was? 

JN: Tom Holmes hat sich um die 
Programmierung gekümmert, Chris 
Straka hat auch zu diesem Zeitpunkt 
schon die Funktionen eines Design- 
Direktors übernommen. Ich habe mich - 
außer um das Geschäftliche auch noch 
um die Atari-ST-Versionen unserer Spiele 
gekümmert, bis wir feststellten, daß der 
Markt für Atari langsam zusammenbrach. 

Danach habe ich mich immer mehr auf 
die geschäftliche Seite konzentriert. 
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PP: Vorher habt ihr alle für Paragon 
gearbeitet. Was hat den entscheidenden 
Anstoß gegeben, Euch selbständig zu 
machen? 

JN: Die Endphase bei “Paragon" lief 
alles andere als reibungslos ab. Ich wurde 
gefeuert, Chris wurde gefeuert und wieder 
eingestellt und ich sollte auch wieder in 
meinen Job zurückkehren - aber nichts 
passierte. Wir hatten einige Monate tota¬ 
les Chaos. Außerdem waren wir ziemlich 
unzufrieden damit, wie sich “Paragons" 
Produkte entwickelten. Wir dachten ein¬ 
fach, daß wir das besser könnten - also 
gründeten wir eine Firma namens “Event 
Horizons". Warum warten, wie sich unsere 


“Karriereperspektiven” entwickeln - lieber 
den Sprung ins kalte Wasser wagen, hieß 
die Devise. 

PP: Was war Euer erstes Spiel? 

JN: Unser erstes eigenständiges Pro¬ 
dukt war “Darkspyre”. Es wurde durch 
"Electronic Zoo” veröffentlicht, die es 
heute nicht mehr gibt. 

“Darkspyre” kam heraus, und wir wur¬ 
den verpflichtet, ein neues Produkt zu 
einem bestimmten Zeitpunkt fertigzustel¬ 
len. Das Spiel hieß “Peg Hole” und löste 
sich irgendwann in Luft auf... Es wurde 
zwar auf der CES vorgestellt, aber da wir 
zu diesem Zeitpunkt schon auf der Suche 
nach einem Publisher für “Dusk of the 
Gods” waren, wurde es nie fertig. 

PP: Was hältst Du für Euer bisher er¬ 
folgreichstes Produkt’ 

JN: “Ravenloft: Strahd’s Possession”. 

PP: Von der kommerziellen Seite her 
oder wegen der Reaktion des Publikums? 

JN: Was die Reaktionen der 
Spieler angeht, bekommen wir 
heute immer noch Fragen und 
Kommentare zu “Darkspyre" und 
auch zu “The Summoning”. Auch 
“Dungeon Hack" kam gut an - sogar 
bei der Presse. Aber bei “Ravenloft" 
kommt beides zusammen - es war 
ein Erfolg auf der ganzen Linie. 

PP: Momentan vergrößert Ihr die 
Firma. Was sind die Gründe dafür? 

JN: Momentan arbeiten wir daran, 
unsere Produktlinie zu vergrößern und 



















zu diversifizieren. Deswegen werden wir 
zusätzliche Programmierer, Grafiker, 
Designer und Autoren einstellen. Auch für 
die Ausweitung auf dem CD-ROM-Markt 
brauchen wir mehr Leute. 

PP: Wie findet Ihr die entsprechenden 
Talente in einem doch relativ kleinen 
Bereich wie der Computerspieleindustrie? 
Es ist ja nicht so, daß es einen "Fachbe¬ 
reich Computer-Entertainment" an jeder 
größeren Uni gibt... 

JN: Wir haben nicht die knallharten Ge¬ 
schäftsbedingungen von Silicon Valley, 
können also nicht so einfach Leute aus 
anderen Firmen abwerben. Aber wir ha¬ 
ben einige gute Universitäten in der Nähe, 
die hochqualifizierte Leute hervorbringen. 
Aus diesem Kreis können wir Mitarbeiter 
rekrutieren. Letztens hatten wir Bedarf an 
2D-Grafikern und auf die Stellenaus¬ 
schreibung haben wir über 300 Bewer¬ 
bungen erhalten. 

Wir haben uns ein Dutzend Leute her¬ 
ausgesucht, die definitiv mit ihrem Hand¬ 
werkszeug umgehen können und mußten 
nicht einmal eine zweite Auswahlrunde 
durchführen. 

PP: Was waren - außer dem Lebens¬ 
lauf - die Kriterien, nach denen Ihr die 
Leute ausgesucht habt? 

JN: Vor allem die Leidenschaft, mit der 
jemand etwas tut. Das ist in vielen Fällen 
sogar noch wichtiger als konkrete Fertig¬ 
keiten. Natürlich müssen die Bewerber 
ihren Job beherrschen - aber ohne diese 
"gewisse Leidenschaft” werden sie nie das 
wirklich Beste aus sich und ihrer Arbeit 
herausholen. Das ist ein Teil unserer Fir¬ 
menphilosophie, und ich glaube, das 
merkt man unseren Spielen auch an... 

PP “DreamForge" hat noch nie ein 
Erscheinungsdatum verschoben - ein sel¬ 
tener Ruhm in der Computerspieleindu¬ 
strie. Liegt das auch an der eben erwähn¬ 
ten “Leidenschaft" für Eure Arbeit? 

JN: Genau das ist es. Die Leute hier 
arbeiten sehr konzentriert und zielgerich¬ 
tet. Wir haben noch nie jemanden um 
Überstunden bitten müssen; unsere Mitar¬ 
beiter tun einfach das, was getan werden 
muß, nehmen notfalls den Computer 
übers Wochenende mit nach Hause. Oder 
sie verzichten auf die Mittagspause - und 
das wirklich freiwillig, aus eben dieser Lei¬ 
denschaft heraus. 

PP Und das hat “DreamForge” groß 
gemacht? 

JN: Ich würde sagen, ja. Nächstes Jahr 
um diese Zeit werden wir mehr als 40 Mit¬ 
arbeiter haben. In naher Zukunft werden 
sich interessante Dinge auf dem Markt 
tun, und wir brauchen hochqualifizierte, 
motivierte Leute, um diese Entwicklungen 
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mitmachen zu können. Wir möchten nicht 
ausschließlich als Rollenspiel-Firma ein 
Begriff sein, sondern planen auch Ausflü¬ 
ge in andere Genres: Zunächst einmal 
Adventures, die sich wegen ihrer Ver¬ 
wandtschaft zu Rollenspielen anbieten. 
Dann werden wir versuchen, auch einen 
“Hauch von Strategiespiel” unterzubringen 

PP: Eure Rollenspiele wurden haupt¬ 
sächlich durch “SSI" veröffentlicht. Wie 
kam der Kontakt zustande? 

JN: Wir mußten einen Publisher für 
“The Summoning” finden, nachdem wir 
“Interstel" verlassen hatten. Die Zeit 
drängte, und wir haben mit etwa fünf 
Publishern gesprochen, mit dreien davon 
dann über Verträge verhandelt. 

“SSI” bot uns die besten Bedingungen. 
Für uns war das alles ziemlich aufregend 

- wir hatten fast alle während unserer 
High-School-Zeit “Dungeons and Dra¬ 
gons" gespielt. Die Aussicht, irgendwann 
mal ein “AD&D"-Spiel herauszubringen, 
war schon sehr verlockend - und wir 
haben es dann ja schließlich geschafft... 

PP: Demnächst werdet Ihr auch mit 
“New World Computing" Zusammenarbei¬ 
ten. Warum gleich zwei Publisher? 

JN: Als unabhängiger Entwickler haben 
wir das Recht und die Möglichkeit zu die¬ 
ser Vorgehensweise. Der Grund für diese 
Entscheidung liegt darin, daß wir nicht nur 
ein “AD&D"-Produzent sein möchten. 
“New World Computing" gibt uns völlig 
neue Möglichkeiten, die wir natürlich nut¬ 
zen möchten. Sie mögen unsere Produkte 
wirklich und ich glaube, aus dieser Zu¬ 
sammenarbeit werden einige hervorra¬ 
gende Spiele entstehen. 

PP: Wird das nicht wie auf einer Aukti¬ 
on sein - wer das meiste bietet, bekommt 
den Zuschlag? 

JN: Absolut nicht, so würden wir nie 
Vorgehen! Wir sind sehr loyal den Leuten 
gegenüber, die etwas für uns getan ha¬ 
ben. Wir haben “SSI" viel zu verdanken 
und werden auch weiterhin Spiele für sie 
entwickeln. Ich weiß natürlich nicht, wie 
das in ein, zwei Jahren aussehen wird, 
aber momentan klappt die Zusammenar¬ 
beit reibungslos und wir fühlen uns sehr 
wohl dabei. Aber “New World Computing" 
gibt uns die Möglichkeit, auch eine ande¬ 
re Richtung einzuschlagen - und die 
möchten wir nutzen. 

PP: Was für Spiele plant Ihr mit “New 
World"? 

JN: Unser erstes Spiel lehnt sich an 
“Darkspyre" oder auch “The Summoning" 
an, wird aber "rätsellastiger" sein und 
mehr Rollenspielelemente haben. Obwohl 

- "rätsellastiger” ist etwas irreführend ... 
Stellt Euch eine Art “The Summoning" vor, 



Menzoberranzan heißt der Ravenloft- 
Nachfolger von Dreamforge 


nur mit viel mehr Betonung auf dem Visu¬ 
ellen. Mehr kann und will ich zu diesem 
Zeitpunkt nicht dazu sagen ... 

PP: Und das nächste Spiel mit “SSI”? 

JN: "Ravenloft II", das im ersten Quartal 
‘95 fertig sein wird. Es wird eher einen 
“ägyptischen" Hintergrund haben ... 
Momentan arbeiten wir noch an der Story 
- also kann ich auch dazu noch nichts 
Konkretes sagen. 

Aber eins steht fest: Es wird etwas 
grundlegend anderes werden als “Raven¬ 
loft I"; ist also keine eigentliche “Fortset¬ 
zung", sondern ein eigenständiges Pro¬ 
dukt. Visuell wird es sensationell werden, 
weil wir die neue, verbesserte Menzo-En- 
gine verwenden. 

PP: “The Forgotten Realms: Menzober¬ 
ranzen" - was ist die Geschichte dahin¬ 
ter? 

JN: Menzoberranzen ist eine Drow- 
Stadt in den “Forgotten Realms" von 
“AD&D". Die Drow-Elfen sind alle ab¬ 
grundtief böse - mit einer Ausnahme, 
einem Elf namens Drizzt. Er wurde ins Exil 
geschickt und lebt einsam wie ein Eremit. 

Die Party weiß natürlich von alledem 
nichts. Sie kommt, nach einer erfolgreich 
beendeten Expedition, in Menzoberranzen 
an und erlebt einen Überfall auf die Stadt. 
Später findet sie heraus, daß der Haupt¬ 
grund für diese Attacke die fieberhafte 
Suche nach eben diesem Drizzt ist, den 
sie fangen und töten wollen. Aber sie fin¬ 
den ihn nicht und nehmen statt dessen 
einige Einwohner als Sklaven mit. Das 
Ziel der Party ist es nun, die Sklaven zu 
befreien. Auf ihren Reisen trifft sie auf 
Drizzt, der ihnen die Zusammenhänge 
erklärt und bereit ist, ihnen zu helfen. Zu¬ 
sammen machen sie sich auf. Aber das ist 
natürlich nur der Anfang der Geschichte! 


PP: Wenn Ihr ein Spiel wie dieses ent¬ 
wickelt: die Engine, die Geschichte, das 
ganze Design, wie geht das vor sich? 

JN: Chris ist als Chefdesigner für das 
generelle Design des Spiels verantwort¬ 
lich. Wir veranstalten “Brainstorming"-Sit- 
zungen im Büro und tragen viele Ideen 
zusammen - aber es ist Chris, der 
schließlich über die Details entscheidet: 
Welche Wendung die Geschichte nehmen 
soll, welche Charaktere Vorkommen und 
welche nicht, welchen Gegnern man ge¬ 
genübersteht usw. usw. Er ist derjenige, 
der das eigentliche Design bestimmt. Wir 
anderen geben lediglich Anregungen und 
Denkanstöße. 

PP: Es sieht so aus, als hättet Ihr hart 
daran gearbeitet, die Engine von “Menz¬ 
oberranzan" besser zu machen als die 
von “Ravenloft“... 

JN: Wir wissen mittlerweile durch unse¬ 
re Erfahrungen, wie wir Dinge besser 
machen können. Nach “Ravenloft", dem 
ersten Spiel, in dem wir diese neue Tech¬ 
nologie benutzt haben, haben wir uns wei¬ 
terentwickelt und können die Engine jetzt 
besser nutzen. Wir konnten mehr internen 
Speicherplatz freisetzen, der uns jetzt für 
die Grafik zur Verfügung steht. Die Grafik 
wirkt einfach frischer, die Farben sind viel 
dunkler und tiefer, einfach satter. 

PP: In “Menzoberranzan" setzt Ihr zum 
ersten Mal Levitation und die Möglichkeit 
zu fliegen ein. Wie kam das zustande? 

JN: Levitation ist eine angeborene 
Fähigkeit der Drow - also mußten wir das 
in dem Spiel unterbringen. Der Program¬ 
mierer, Don Wuenschell, hat diese Option 
innerhalb des Interface entwickelt. 

Er hat eine Art und Weise enworfen, wie 
sich die Perspektive verändert, wenn man 
zur Höhlendecke aufsteigt. Das war mehr, 
als einfach nur das Interface nach unten 
zu schieben. Wir mußten das innerhalb 
des Spiels verwirklichen. Bei dieser Gele¬ 
genheit fand Don auch gleich eine Mög¬ 
lichkeit, wie man durch die Engine hin¬ 
durchfliegen kann - als Bonus sozusagen. 
Diese Fähigkeiten mußten dann in die 
Geschichte integriert werden. Es ist also 
nicht so, als würden wir ein Problem mit 
Technologie “zukleistern", sondern wir 
stellen dem Designer die Technologie zur 
Verfügung, damit er diese Fortschritte 
sinnvoll in das Spiel integrieren kann. Man 
kann hier natürlich nicht von Anfang an 
fliegen, sondern muß zuerst Zauberträn¬ 
ke, magische Schuhe oder etwas in der 
Art finden und sich vom Schweben zum 
Fliegen "hocharbeiten". So ist alles har¬ 
monisch in die Story integriert. 

PP: Heißt das, daß man höher und 
höher fliegen kann und die Landschaft 
immer kleiner wird? 
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JN: Nein, man kann nur bis zu einer 
bestimmten Höhe aufsteigen. Das ist sinn¬ 
voll, weil sich die meisten "Fliegeszenen” 
ohnehin in den Höhlen abspielen und so 
von der Story her passen. Mit dem 
Schweben ist es anders - ein großer Teil 
davon findet “unter freiem Himmel" statt. 

PP: Ist es tatsächlich das Visuelle, die 
tolle Grafik, was die Leute heutzutage von 
einem Spiel erwarten? 

JN: Ich glaube, sie lassen sich gern von 
den grafischen Elementen stimulieren, 
von Bildern in schneller Abfolge. 

Diese Entwicklung haben wir in erster 
Linie “Doom" zu verdanken. Das Spiel 
reißt einen wirklich mitten ins Geschehen 
hinein; die Grafik ist sensationell schnell. 
Das Problem bei Spielen anderer Genres, 
wie z.B, bei Rollenspielen ist allerdings, 
daß man viel mehr Information übermitteln 
will - also kann man diese superschnelle 
Grafik nicht überall beibehalten. 

Ein Beispiel dazu: Man trifft auf einen 
anderen Charakter. Bei “Doom" ist es klar, 



JN: Ich glaube ja. Momentan ist die 
Situation so: Viele Firmen haben enorm 
viel Geld und können es sich leisten, als 
Pioniere mit immer neuen Tricks aufzu¬ 
warten. Mit einem solchen Budget könnte 
das fast jeder - kein Problem. Wenn an¬ 
dere dann gleichgezogen haben, wird der 
Inhalt eines Spiels wieder in den Vorder¬ 
grund rücken. Das ist wie im Filmgeschäft: 
Jeder kann einen Film drehen. Was ist 
also das Auswahlkriterium? Man sucht 
sich einfach die besten 'raus. Genau die¬ 
sen Maßstab wird es dann auch bei Spie¬ 
len geben. Die technologischen Neuerun¬ 
gen werden irgendwann zur Normalität 
und dann zählt wieder der Inhalt eines 
Spiels ... 

PP: Welche Auswirkungen wird die ver¬ 
besserte Technologie auf dem Spielesek¬ 
tor haben - welche sind schon zu spüren? 

JN: Momentan ist die verbesserte Hard¬ 
ware ein Motor für die Softwareindustrie. 
Jetzt, wo “Intel” den P6 'rausbringen will, 
macht man sich natürlich schon Gedan- 



Neue Kreaturen und einige neue Optionen machen den Ravenloft-Nachfolger interessant 


was man tun soll - nämlich ihn umzupu¬ 
sten. Bei einem Rollenspiel verhält sich 
die Sache ganz anders: Die Person, die 
man trifft, vermittelt einem vielleicht Infor¬ 
mationen, die wichtig für den weiteren 
Fortgang der Geschichte sind. Was man 
also tun muß, ist, den agierenden Charak¬ 
ter zu bremsen, damit er diese Informatio¬ 
nen nicht verpaßt. Als “Entschädigung“ für 
dieses Zurücknehmen des Tempos haben 
wir die Begegnungen sehr visuell gestal¬ 
tet und zusätzlich mit Geräuschen und 
digitalisierter Sprache versehen - so fällt 
die mangelnde Schnelligkeit nicht ins 
Gewicht. 

Aber alles in allem meine ich, daß die 
Industrie heute den Schwerpunkt zu sehr 
auf die Grafik legt. Das führt dazu, daß 
viele gute Spiele einfach unterbewertet 
werden, weil die entsprechenden Firmen 
vielleicht nicht die besten Grafiker haben 

PP: Wenn in Zukunft MPEG-Karten, 
CD-ROM und der Pentium Standard in 
den meisten Haushalten sind - glaubst 
Du, daß sich die Industrie dann wieder 
mehr auf den Inhalt eines Spiels konzen- 
rieren wird als auf den "Glitzerkram"? 


ken darüber, was für Möglichkeiten eine 
solche Maschine bietet, z.B. daß man die 
Umgebung in einem Spiel realistischer 
gestalten kann. Sobald die Technologie 
für mehr Leute erschwinglich wird, wird 
sich das als Standard durchsetzen. Aber 
es gibt auch Grenzen der Entwicklung. 
Jeder wollte natürlich farbige Grafik. Wir 
hatten für eine Weile VGA, bis wir auch 
das weiterentwickeln konnten. Bei SVGA 
bin ich dagegen skeptisch, weil es nach 
wie vor bei 256 Farben bleibt. Der näch¬ 
ste Schritt wird “true color" in Echtzeit- 
Rendering sein. Wenn das erreicht ist. gibt 
es wieder die nächste Angleichung - und 
immer so weiter. 

PP Wie weit ist das noch von uns ent¬ 
fernt? 

JN: Mit den neuen Maschinen, die jetzt 
auf dem Markt sind, sind wir schon ziem¬ 
lich nah dran. Es geht das Gerücht um, 
der Sony PSX wäre in der Lage, Echtzeit- 
Rendering zu bewältigen - die technologi¬ 
schen Voraussetzungen sind also schon 
da. Ich schätze, in etwa fünf Jahren wird 
es dann entsprechende Produkte dazu 
geben. Ob es dann einen Markt dafür gibt, 


hängt vom Käufer ab - und davon, ob es 
erschwinglich sein wird. Das muß sich erst 
noch herausstellen. 

PP: Eine Frage an Dich als jemanden, 
der in der Softwareindustrie arbeitet - wel¬ 
che “Seite der Medaille" kriegt der Spieler 
am wenigsten zu sehen? 

JN: Die harte Arbeit, die dahintersteckt. 
Es ist ja nicht so, als würden wir den 
ganzen Tag nur dasitzen und neue Spie¬ 
le spielen. Klar, das kommt vor, aber mei¬ 
stens ist es echte Arbeit, die täglich auf 
uns wartet. Wenn jemand eine Raubkopie 
von einem Spiel zieht und sich denkt: 
“Naja, diese Multi-Firmen sind reich ge¬ 
nug, denen tut es nicht weh”, vergißt er, 
daß dahinter ein Entwickler steckt. 

Wir werden nie soviel Geld an einem 
Spiel verdienen wie vielleicht andere - 
aber wir haben viel Zeit und Nerven in die 
Entwicklung des Spiels investiert. Irgend¬ 
wie ist es ein bißchen entmutigend, wenn 
man kurz nach der Veröffentlichung sein 
Spiel auf einem Board wiederfindet. Die 
Raubkopierer verstehen offensichtlich 
nicht, was für ein Gefühl das für den Ent¬ 
wickler ist. Wir nehmen das persönlicher 
als der Publisher... 

PP: Ist das schon mal mit einem Eurer 
Spiele passiert? 

JN: Ja sicher - “Ravenloft" zum Beispiel 
war eine Woche nach Veröffentlichung auf 
einem BBS in Europa zu finden. 

PP: Und wie reagiert Ihr in einem sol¬ 
chen Fall? 

JN: Zu diesem Zeitpunkt gibt es nicht 
mehr viel, was man machen kann. Wir be¬ 
eilen uns mit den Übersetzungen, damit 
wir das Spiel in den entsprechenden Lan¬ 
dessprachen ausliefern können - und wir 
bringen es auf den CD-Markt. “Menzober¬ 
ranzen" zum Beispiel ist ein so umfangrei¬ 
ches Spiel, daß der Datentransfer über 
den Atlantik schon ein Problem für sich 
darstellt. Es hat an die 500 Megabyte - 
also kommt eigentlich nur eine CD-Versi- 
on in Frage. Ich bin übrigens ganz glück¬ 
lich mit dieser Entwicklung ... 

PP: Um noch mal auf Euer "verschwun¬ 
denes" Spiel zurückzukommen ... was ist 
mit “Peg Hole"? 

JN: Das existiert momentan nur auf ein 
paar Backup-Disketten und in meiner 
Phantasie... 

PP: Werdet Ihr es jemals veröffentlichen 
- als Shareware oder Vollkostspiel? 

JN: Wir haben immer wieder darüber 
gesprochen, aber noch keine konkreten 
Pläne dazu. “Peg Hole" ist eines von die¬ 
sen speziellen Spielen ... man weiß nie, 
wann es wieder zum Leben erwachen 
wird. Brenda Gamo/vw 
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A lles begann ganz harmlos vor gut 
einem Jahr im Städtchen Renton an 
der amerikanischen Pazifikküste. Brett¬ 
spieldesigner Richard Garfield hatte nach 
langen Knobel- und Probierjahren ein 
tragfähiges Konzept für ein Sammelkar¬ 
tenspiel entwickelt und ging auf die Suche 
nach halbwegs flüssigen Geldgebern. Im 
August 93 übernahm die Firma “Wizards 
of the Coast” mit sieben Angestellten die 
Produktion von “Magic”. Ein Jahr später 
werkeln in der von Peter Adkinson und 
James Hays gegündeten Firma schon 
über 70 Angestellte, und ein Ende des 
überwältigenden Erfolges ist nicht abzuse¬ 
hen. Die Startauflage von 600 000 Karten 
war innerhalb von vier Tagen vergriffen, 
inzwischen werden monatlich 65 Millio¬ 
nen! Karten gedruckt, die Nachfrage ist 
ungebrochen. Allein für den letzten 
großen “Magic”-Con in den USA charterte 
man sechs Frachtmaschinen, die die 
druckfrischen Karten aus einer belgischen 
Druckerei über Nacht in die USA schaff¬ 
ten. Die “Magic“-Süchtigen standen 
Schlange, und innerhalb von Stunden 
waren alle Flieger ratzekahl leergeräumt. 
Inzwischen gibt es eine regelmäßig 
erscheinende Magie-Zeitung, Wettbewer¬ 


be werden auf internationaler Basis aus¬ 
getragen, Sammelbörsen abgehalten und 
heiße Regel-Diskussionen in diversen Bul¬ 
letin-Boards geführt. 

Mit der üblichen Verspätung hat das 
Kartenfieber endlich auch Europa erreicht. 
Importeur “FanPro” hat Lieferfristen von 
über drei Monaten, eine komplett deut¬ 
sche Version wird von "Wizards of the 
Coast" vorbereitet, Umsetzungen für “Batt- 
letech" und “Das Schwarze Auge”-Szena- 
rien sind angedacht, ein Sammelkarten¬ 
spiel nach AD&D-Regeln ist bereits erhält¬ 
lich. 


Wie funktioniert's? 


Garfields Konzept ist so simpel wie 
genial. “Magic-The Gathering” ist prinzi¬ 
piell ein Spiel für zwei Personen, kann 
aber durch ein paar einfache Modifikatio¬ 
nen im Regelwerk ohne Probleme zu 
einem Multi-Player-Spiel umgewandelt 
werden. Ihr schlüpft in die Rollen eines 
von zwei Zauberern, die sich gegenseitig 
um die Vorherrschaft auf einem Fantasy- 
Planeten kabbeln. Wie es sich für Adep¬ 
ten der magischen Zünfte gehört, greift Ihr 
dabei nicht zu primitiver Gewalt, sondern 
röstet Euch die Synapsen mittels frischer 
Zaubersprüche. Hier kommt das “Magic"- 
Kartendeck ins Spiel: Jeder der Zauberer 


Das Spiel zum Spiel 


Wer die computerisierte Fassung von 
“Magic - The Gathering" spielen möchte, 
muß leider noch bis nächstes Jahr war¬ 
ten. Simulationsexperte Microprose 
bastelt schon mit Hochdruck an einer 
funktionierenden Computer-Umsetzung 
der Regeln. Auf der ersten CD-ROM der 
Reihe findet Ihr neben der kompletten 
“Revised Edition", die vier Expansion 
Sets: “Arabian Nights", “Antiquities”, 


“Legends" und “The Dark". Ihr könnt ent¬ 
weder als Single gegen eine künstliche 
Intelligenz antreten oder über Modem- 
Verbindung ein Online-Spielchen wagen. 
Alle Karten erscheinen in Super-VGA auf 
dem Bildschirm, Tutorials und Regel- 
Datenbanken gibt’s als nützliche Drein¬ 
gabe. Sobald erste Spielgrafiken zeigbar 
sind, gibt es einen Info-Nachschlag von 
uns. 


declare an 


hat seinen persönli¬ 
chen Vorrat an Sprüchen in Form von 
Sammelkarten dabei. Rundenweise grei¬ 
fen die Magier an und versuchen, dem 
Gegner durch geschicktes Ausspielen 
ihrer Sprüche kostbare Lebensenergie 
abzuzapfen. Die Kampfhähne starten 
jeweils mit 20 Hitpoints. - Wer zuerst bei 
Null landet, hat logischerweise verloren 
und muß sich schämen. 

Das Magiesystem ist in fünf Bereiche 
oder Farben aufgeteilt, die ihre Energie 
jeweils aus anderen Landschaften des 
Planeten Dominia beziehen. Diese Land¬ 
schaften sind dann auch der Grundstock 
einer erfolgreichen Magie-Attacke (siehe 
Kasten). Sobald der jeweils aktive Spieler 
seinen Mana-Vorrat bereitgestellt hat, 
kann er seine vorhanden Sprüche auslö- 
sen und damit dem Gegner ans Leder 
gehen. Der Phantasie und dem taktischen 
Geschick sind dabei praktisch keine Gren¬ 
zen gesetzt: So finden sich in der Grund¬ 
version des Spiels über 300 unterschied¬ 
liche Zauberaussprüche. Die Karten wer¬ 
den in sogenannten Starter-Sets zu 
jeweils 60 Karten angeboten, Booster- 
Packs und Expansion Sets mit jeweils 15 
neuen Sprüchen powern den persönlichen 
Kartenvorrat weiter auf. Limitierte Sonder¬ 
serien, zu einem Thema wie etwa “Tau¬ 
send und eine Nacht", sorgen zusätzlich 
für Abwechslung und Kaufanreiz. Prinzipi¬ 
ell reicht zwar schon ein einziges Starter- 
Set (in Deutschland ca. 20 Mark), um im 
Duell der Zauberer mitzuhalten, richtig 
interessant wirds allerdings erst, wenn 
besonders gemeine Sprüche und Monster 
in der eigenen Sammlung versteckt sind, 
und die findet man eben nur in den 
Zusatzpackungen. 
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Power-Up: Mit Instants und 
"Enchantments" werden die fiktiven 
Kämpfer aufgemöbelt 


Farbenmagie 


Schwarze Magie: Die 

Magie des Todes und der 
Zerstörung. Hier treffen wir 
auf Untote, Flüche und 
Verwünschungen. Meist 
nimmt auch der aktive 
Zauberer selber Schaden. 


Sind die Karten sortiert und 
gemischt, geht's rundenweise zur 
Sache. Dem Zauberer stehen diver¬ 
se Spruchklassen zum Angriff auf 
den Mitbewerber zur Verfügung. 
Am gebräuchlichsten sind die 
“Summon Creature'-Sprüche, 
die ein magisches Monster 
zum Angriff hetzen. Je nach 
eingesetztem Manavorrat ist 
vom tumben Skelett mit gera¬ 
demal einem Hitpoint bis zum 


Blaue Magie: Die men¬ 
tale Energie der Illusionen 
und Artefakte. Beschwört 
die zerstörerischen Qua¬ 
litäten der Elemente Luft 
und Wasser. Relaltiv 
schwache Monster. 


Grüne Magie: Die 

Magie des Lebens und der 
Natur. Kann sowohl erhal¬ 
tend als auch zerstörerisch 
wirken. Mit grüner Magie 
werden besonders viele 
Monster beschworen. 


thema 


Woher? 


Leider ist der regelmäßige Nach¬ 
schub an Gathering-Karten in Deutsch¬ 
land so gut wie zum Erliegen gekom¬ 
men. Die besten Chancen habt Ihr 
noch im lokalen Comic- oder Fantasy- 
Laden Eures Vertrauens. Laßt Euch 
einfach auf die Warteliste setzen. 

Wer im Großraum Hamburg wohnt, 
sollte mal im Fantasy & Science Fic¬ 
tion-Laden in der Wandsbecker- 
Chaussee 45 vorbeischauen. Dort wird 
noch ein größerer Vorrat an Zauber¬ 
sprüchen und Regelbüchern gehortet. 


riesigem Flugdrachen mit durchschlagen¬ 
dem Angriffswert alles im Angebot. Durch 
zusätzliche Segen oder Flüche kann man 
seine fiktiven Helferlein weiter aufpowern 
oder durch heilige Beschwörungen vor 
Beschädigung schützen. Steht der ima¬ 
ginäre Drache auf dem Tisch, holt der 
Kontrahent zum Gegenschlag aus und 
baut mit seiner Karten-Monstertruppe eine 
Barrikade. Bricht der Angriff trotzdem 
durch, landen nicht nur die Verteidiger auf 
dem Kartenfriedhof, sondern dem ange¬ 
griffenen Spieler werden ebenfalls ein 
paar Hitpoints abgezogen. Obwohl fünf 
Magieklassen im Angebot sind, arbeiten 
die meisten Spieler nur mit zwei oder 
höchstens drei Farben. Nur so 
ist gewährleistet, daß im ent¬ 
scheidenden Moment die 
passende Manakarte und 
der entsprechende Zauber 
auf der Hand liegen vw 


Rote Magie: Die 
zerstörerische Kraft 
des Chaos und des 
Feuers. Greift den 
Gegner direkt mit alles 
vernichtender Energie 
an. 


Weiße Magie: Das 
himmlische Element im 
‘'Magic” Pentagram. 
Wirkt heilend und schüt¬ 
zend. Beschwört starke 
Krieger für die Sache 
des Guten. 


5 I Magische 

Kreaturen gibt's in allen 
Ausführungen und Klassen 
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Schwester Marie Keyrouz 

Chants Sacr&s Melehites 


Der 1920 geborene Amerikaner Ray 
Bradbury gehört zu den wenigen Scien¬ 
ce-fiction Autoren, der die Klischees des 
technischen Zukunftsromans überwun¬ 
den hat und beweist, daß auch in dieser 
literarischen Gattung große Gestaltungs¬ 
möglichkeiten stecken. Romane, wie 
etwa die 1950 erschienenen “Mars Chro¬ 
niken", “Der Illustrierte Mann" von 1951 
oder das geniale “Fahrenheit 451” wirk- 


Carlsen Comics 

Die Bradbury 
Chroniken 


Ich liebe diesen Verlag mit Sitz in San 
Francisco. Er ist ein ständiger Quell wirk¬ 
lich interessanter Sachbücher. Dabei 
haben die Jungs aus Kalifornien nie so 
ganz den schlechten Geschmack aus den 
Augen verloren. In den über zehn Jahren 
ihres Bestehens hat sich der thematische 
Schwerpunkt bei RE/Search allerdings 
fundamental geändert. Am Anfang kon¬ 
zentrierte man sich in Magazinen wie 
Search & Destroy mehr auf die avant¬ 
gardistische Musik der ganz frühen acht¬ 
ziger Jahre. Nur hier konnte man Informa¬ 
tionen über seine Lieblinge Monte Cazaz- 
za, The Residents, Suicide, Pere Ubu, 
Throbbing Gristle und Winston Tong 
bekommen. Die Mischung ihrer RE/- 
Search-Bücher war von jeher durchwach¬ 
sener. Neben Abhandlungen über weibli¬ 
che Geschlechtsumwandlung fanden sich 
immer wieder auch Artikel über unseren 
Lieblingsdelphin Flipper, diverse Weltver¬ 
schwörungstheorien, Überlebenstechnolo¬ 
gien, einen westafrikanischen Musikführer 
und die neuesten Ergebnisse der Hirnfor¬ 
schung. Des weiteren machten sie sich 
um amerikanische Reprints vergriffener 
Kultklassiker verdient: So erfuhr Ballards 
"Atrocity Exhibition" eine fröhliche Aufer¬ 
stehung (nebenbei sei dem Bücherwurm 
dieser Titel wärmstens ans Herz gelegt) 
und die Bekenntnisse der Wanda von 
Sacher-Masoch fanden endlich ihr ameri¬ 
kanisches Publikum. Eines meiner Lieb¬ 
lingsbücher ist Freaks: We who are not as 
others. Wer Tod Brownings Film “Freaks” 
liebt, wird an diesem Reprint von Daniel P. 
Mannix' Buch nicht vorübergehen können. 
Mit den Bänden 14 und 15 geht RE/- 
Search sozusagen “back to the roots” und 


schaut sich einmal die bizarre Welt der 
Musik genauer an. Hier treffen wir auf 
solch erfrischende Schallplatten wie von 
Jose Juan: “The Latin Hippy", der “Kuwaiti 
Television Artistic Group" oder sogar 
“Robert Mitchum: Calypso is like so". Auf 
zusammen gut 400 Seiten werdet Ihr 
sehen, daß nichts so bizarr ist wie die 
Schallplattenindustrie. Mein Tip: Laßt 
Euch mal einen Katalog schicken. ps 


Verlag: RE/Search Publications 
20 Romolo #B _ 

San Francisco, CA 94133 
Tel: (415)362-1465 
ISBN: 0-940642-220, 0-940642-220 
Preis: 17.99 $ 


■■ RE/Search 

intredibly Strange Niusic Bd . 1&2 


ten als Klassiker des Genres stilbildend 
und beeinflussen noch heute, 40 Jahre 
später, neue Schreibergenerationen. 

Der erste Teil der “Bradbury Chroniken” 
versammelt gleich sechs Kurzgeschich¬ 
ten aus dem "Mars Chroniken"-Zyklus, 
zeichnerisch interpretiert von so 
gegensätzlichen Künstlern wie Kent Wil¬ 
liams und Vincente Segrelles. Für Fans 
von Bradbury eine echte, nicht ganz billi¬ 
ge Bereicherung der Sammlung, vw 

Verlag: Carlsen Comics _ 

ISBN: 3-551-72131-9_ 

Preis: 29.90 Mark 


Es gibt nur eine einzige Sängerin, die 
den Namen Madonna verdient und das ist 
Schwester Marie Keyrouz. Ihre Interpreta¬ 
tion der vorderorientalischen liturgischen 
Gesänge läßt die weltliche Madonna noch 
um ein paar Spuren blasser erscheinen. 
Zwar kann Schwester Keyrouz nicht von 
sich behaupten, daß ihre Stücke wie 
'"Allahu-r-rabü dhahara lana" oder “Ifrahi 
ayatuha-l-malika" jemals auch nur in den 
Top Hundred der Billboard Charts waren, 
dafür sind sie einfach zu anspruchsvoll. 
Wer aber einmal tiefer in die Klangwelt 
der Melchiten eindringen möchte, dem sei 
diese CD ans Herz gelegt, auch wenn 
Schwester Keyrouz auf diesem Cover ein 
wenig zu erleuchtet wirkt. ps 



Label: Harmonia Mundi 
Bestellnummer: 901497 
Preis: ca. 35 Mark 
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Smolderen/Gauekler ■ 

Convoi - Stereopolis 


Das holländische Zeichner/Texter- 
Gespann Smolderen und Gauckler ver¬ 
leugnet nicht sein stilistisches Vorbild. 
Unvorbereitete Comic-Schmöker fühlen 
sich unversehens in das esoterische Bil¬ 
deruniversum von Altmeister Möbius ver¬ 
setzt. Gänzlich neumodisch ist die The¬ 
matik der ersten beiden Teile des Comic- 
Epos “Convoi”: “Stereopolis" und “Gefan¬ 
gen im System" stellen uns eine Welt vor, 
in der Virtual Reality und globale Vernet¬ 
zung längst Wirklichkeit geworden sind. 
Die Helden der Geschichte toben in ihrer 
Freizeit durch künstliche Welten, wie 
unsereins durch den Supermarkt am 
Samstagvormittag. Ist der Rechner aus¬ 
nahmsweise mal abgestellt, dann sieht die 
schöne Medienwelt leider gar nicht mehr 
so schön aus und wird bald zum Alptraum 
für alle Beteiligten. 

Grafisch gute Hausmannskost, das 
Szenario spannend und originell. vw 



■■ Wired 

Open your mind 



Lust ist des Lesers Laster: Lust auf 
Information, Lust auf Unterhaltung und 
auch die Lust auf einen optischen Ein¬ 
druck. Ein Magazin, das in der elektroni¬ 
schen Branche zu den meistgelesenen 
und -geschätzten gehört und als einziges 
Abo bei POWER PLAY -Redakteuren läuft, 
ist die Wired, ein kunterbunter Treffpunkt 
allwissender Zeitgenossen und Megame¬ 
dia-Freunde. Das amerikanische Magazin 
entspricht dabei obigen Anforderungen 
auf eigene Weise: Viel Unterhaltung, sehr 


viel optischer Eindruck und sogar eine 
Menge Information. Dies alles unter eine 
Haube zu bringen, fiel bisher jedem 
Magazin schwer, das sich mit elektroni¬ 
schen Medien beschäftigen mußte - eine 
Zutat wird immer vermißt. Nicht so in der 
Wired. Hier werden lockere Themen, vom 
Internet über die gefälschte Mondlandung 
bis hin zur elektronischen Zahnbürste, so 
gekonnt aufgearbeitet, daß es wieder 
Spaß macht, dem Englischen mächtig zu 
sein und Augen im Kopf zu haben. Com- 



7SI7«. 


puterspielern, die mal etwas mehr wissen 
wollen, legen wir die Wired ans Herz. Im 
internationalen Zeitschriftenhandel sollte 
sie erhältlich sein. kn 


How to reach Wired: 

WIRED 

544 Second St. 

San Francisco 
CA 94107-1427 

Internet: info@wired.com 
Preis: Abo 12 Ausgaben = US$79 
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D er POWER SHOP. Hier 
stellen wir, extra für Euch, 
einen ganzen Haufen feiner 
Goodies zusammen, die aus 
dem Leben eines POWER 
PLAV-Lesers nicht wegzuden¬ 
ken sind. Angefangen von coo¬ 
len Star Trek -Sachen über ful¬ 
minante Poster bis zum Mech- 
Bausatz, findet Ihr hier eine 
stattliche Anzahl ausgewählter 
Sammlerstücke, die von der 
kritischen Redakteursschar für 
gut befunden wurde. Was un¬ 
seren Testern nicht gefällt, was 
wir uns nicht selbst an die 
Wand hängen oder ins Regal 
stellen würden und unseren 
Qualitätsansprüchen schlicht- 
weg nicht genügt, erscheint 
erst gar nicht auf diese Sei¬ 
ten. 

Um noch besser auf Eure 
Wünsche einzugehen, bitten 
wir natürlich um Eure Mitarbeit. 
Schickt uns einfach die Be¬ 
stellpostkarte, die Ihr in dieser 
Ausgabe findet und schreibt in 
das dafür vorgesehene Feld 
Euren Wunschartikel hinein, 
den wir im Shop anbieten sol¬ 
len. Wir werten dann Eure 
Wünsche aus und versuchen, 
die gewünschten Gegenstände 
zu besorgen, um diese dann 
im Shop anzubieten. Die glei¬ 
che Karte dient natürlich auch 
zur Bestellung. Kreuzt einfach 
an, welchen Artikel Ihr in wel¬ 
cher Anzahl kaufen wollt, klebt 
eine Briefmarke drauf und 
steckt die Karte in den näch¬ 
sten Postkasten. mh 




Willkommen im POWER 
PZ.AK-Einkaufsparadies. In 
diesem Monat steht bei uns (fast) 
alles im Zeichen von Star Wars 
und Star Trek: Neue Poster, feine 
Items wie Krieg der Sterne, Maus¬ 
pads oder der nagelneue Super- 
Soundtrack sind diesmal mit dabei. 


Versand¬ 

bedingungen 

Bevor Ihr zur Bestellkarte 
greift, solltet Ihr Euch unsere 
Versandbedingungen gründ¬ 
lich durchlesen, um später 
eventuelle Mißverständnisse 
zu vermeiden. Bestellungen 
erfolgen nur schriftlich über die 
Bestellkarte oder per Brief. 


Bei jeder Bestellung ist 
Euer Geburtsdatum und 
Eure Unterschrift unbedingt 
erforderlich. 

Minderjährige (Leute unter 
18 Jahren) müssen außer¬ 
dem einen Erziehungsbe¬ 
rechtigten mit unterschrei¬ 
ben lassenl Ohne die Unter¬ 
schrift auf der Bestellung 
können und dürfen wir nicht 
ausliefern. 



E Drehbuch 1 


Bestellnummer: SW-06. 
Preis: 69,95 DM 
Direkt aus den USA: 

Das nachgedruckte 
Originaldrehbuch in 
englischer Sprache für 
den Kinofilm “Krieg der 
Sterne”. Das Orehbuch 
enthält alle Szenen, die 
im Film der Schere zum 
Opler fielen. 



Star Trek Next 
Generation- 
Hologramm 

Bestellnummer: TNG-04. 
Einzelpreis: 69,95 DM. 
Extracool: 

Ein “Hologramm"-Bild der 
Enterprise NCC1701-D. 



Mousepad - 
Rebel Assault 

Bestellnummer: 

SW-10. Einzelpreis: 34,90 DM. 
Das passende Mauspad zum 
Spiel. 



Star Wars 
Soundtrack 

Bestellnummer: 
SW-11. Einzelpreis: 
114,90 DM. Neben 
den original 
Soundtracks befinden 
sich auf den CDs 
bisher unveröffent¬ 
lichte Musikstücke aus 
allen drei Filmen und 
der komplette und 
erweiterte Track für 
Return of the Jedi. 

In dem beiliegenden 
64seitigem 
Booklet sind Uber 50 
Productionsphotos 
der Filme, Storyboard- 
Ausschnitt und 
Designstudien. 
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Alle Preise verstehen sich 
inklusive der gesetzlichen 
Mehrwertsteuer von 15 Pro¬ 
zent. Im Inland erfolgt der Ver¬ 
sand per Post. Und zwar aus¬ 
schließlich per Nachnahme 
(Kaufpreis zzgl. 12,- DM Ver¬ 
sandkostenpauschale). Ab 
einem Warenwert von 500,- 
DM liefern wir versandkosten¬ 
frei. Im europäischen Aus¬ 
land erfolgt der Versand per 
Post und nur gegen Vorkasse 
zzgl. 17,- DM Versandkosten¬ 
pauschale. Bei Postern wer¬ 
den nochmal 5,- Mark zusätz¬ 
lich für die formschöne und 
extrem stabile Posterversand¬ 
röhre fällig. 

Mit Erscheinen dieser Arti¬ 
kelliste verlieren alle vorherge¬ 
henden ihre Gültigkeit. Ange¬ 
bot nur, solange Vorrat reicht. 
Da wir einige unserer begehr¬ 
ten Artikel direkt aus den USA 


und Übersee besorgen, kann 
es teilweise zu Lieferzeiten von 
bis zu 6 Wochen kommen, 
bitte habt dafür Verständnis. 
Wer nicht die Bestellkarte ver¬ 
wendet, sondern per Brief 
bestellen möchte, schickt 
seine Order bitte an folgende 
Adresse: 
interact 
Reza Memari 

Johann Strauß Straße 15 
85591 Vaterstetten 

Wenn Ihr Fragen, Kritik oder 
Anregungen zum Shop loswer¬ 
den wollt, könnt Ihr Euch an 
unsere POWER SHOP Hotline 
wenden. Die POWER SHOP- 
Hotline ist jeden Montag von 
16 bis 18 Uhr unter der Num¬ 
mer (08106) 4189 zu erreichen 
- es werden hier keine Bestel¬ 
lungen angenommen! Irrtümer 
und Druckfehler Vorbehalten. 



Bestellnummer: DS9-05. Einzelpreis: 17,90 DM. Die 
Raumstation DS9 auf einem Superposter. 

Größe: 65 x 185cm. Das Poster wird gerollt in einer stabilen 
Pappröhre ausgeliefert (plus 5,- DM). 
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Dragon Lance-Kalender 


Bestellnummer: TSR-01. Einzelpreis: 27,50 DM. 

Auf vielfachen Wunsch: Der Dragon Lance-Kalender 1995 ist 
bereits jetzt bei uns erhältlich. 

Mit 14 Bildern aus der Dragon Lance-Welt. 



Star Wars 
Kalender 
1995 


Bestellnummer: SW-08. 
Einzelpreis 39,90 DM. 
12 Motive aus dem Star 
Wars-Universum auf 
einem schönen 
Kalender für das 
Jahr 1995. 



Empire 

Strikes 

Back-Poster 

Bestellnummer: SW- 
07. Einzelpreis: 16,90 
DM. Das original 
Kinotitelbild. Das 
Poster wird gerollt in 
einer stabilen 
Pappröhre 
ausgeliefert 
(plus 5,- Mark). 



Bestellnummer: SW-09. Einzelpreis 34,90 DM. Ein robustes 
Mauspad im praktischen Querformat. Als Motiv dient eine 
Raumschlacht in einem Asteroidenfeld. 


SW7,~ 
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D ie POWER PLAY-Redaktion gönnt sich keine Verschnauf¬ 
pause: Neben der “normalen” POWER PLAY findet Ihr schon 
seit einem Monat das jährliche Spezialheft. Die "100 besten 
Spiele" am Kiosk und ganz neu unsere Sonderausgabe Nummer 
13 mit dem Schwerpunktthema PC. 

Nachdem wir in den vergangenen 
Wochen für die POWER PLAY-Sonder- 
hefte auf so unwichtige Nebensächlich¬ 
keiten wie Schlaf und private Verpflich¬ 
tungen verzichtet haben, schaffte es unsere streßgeprüfte Mann¬ 
schaft auch in diesem Monat, die aktuelle POWER PLAY mit vie¬ 
len interessanten Themen zu füllen: Anläßlich der - wieder 
mal verschobenen - Erscheinungstermine für die Roboterknal- 
ler Earthsiege, Battledrome und Iran Assault nehmen wir nicht 
nur die Software genau unter die Lupe, sondern gönnen Euch 
noch einen famosen Roboter-Spezialteil. 

Damit Ihr das Weihnachtsfest nicht ohne frische Software ver¬ 
bringen müßt, testen wir die langerwarteten Programme Lords 
of Mldnight, Lords of the Realm und die Blizzard-Perle Warcraft. 
Mit im Reigen: Die Flugsimulation Wlngs of Glory. Wenn Origin 
sich an die Terminpläne hält, könnte sogar Wing 
Commander 3 noch in die Ausgabe rutschen. 
Ein Freudenfest wird die diesjährige Feier auch 
für Multimedia- und CD-Fetischisten: Argonaut schlägt mit Crea- 
ture Shock gnadenlos zu, 
der Edelkrimi linder the Kil- i. *RI Ti ül III ffT^I 
liong Moon benötigt satte 
drei CDs. Ebenfalls CD-only: Das Prügeldrama Rise of the 
Robots und der Sf-Hammer Noctropolls sind endlich fertig. Ob 
die Titel halten, was die Technik verspricht, erfahrt Ihr in unse¬ 
ren Tests. 
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
leser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 















































